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LE DUO DE CHOC EST DE 
DEI ODD SOD DOS MIC DOS !! 

Plongez dans les bas fonds de Los Angeles a la poursuite de dangereux crjminels. 
Grace a ce jeu lantastique, vous allez jouer le role des deux flics les plus celebres 
de I'histoire du cinema: 

* Le Sergenl Murtaugn (alias Danny Glover) 

* Martin Riggs (Mel Gibson), dit "L'ftRME FATALE" 

lis torments I'equipe la plus efficace de la police de Los Angeles. 

Le jeu s'inspire du scenario des 3 films et reprend scenes et les ennemis les plus 
spectaculaires des 3 films. C'est un melange de jeu de plate forme et de fir. 
Plusieurs missions vous sont proposees: 

Vous devez demanteler des reseaux de traficants de drogues, de blanchiment 
d'argent sale, et des traficants d'armes. II faudra arreter un tueur de flics, et sauver 
une fille qui a ete kidnapee. Cbaque mission se deroule sur plusieurs tableaux. 

^ „__ Vous pouvez jouer soit avec le Sergent 

^— Murtaugh, soit avec Riggs. Chacun 

possede ses qualites et ses faiblesses. 




FAITES TREMBLER 
LES CRIMIHELS ! 
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UNE FORCE DESTRtjCtRICE MENACE. IA 

Terre. il faut Saucer la . 
. civilisation ! 1 ••' : 




disons t 

"Lotus 3, Alone In The 
vous decouvrirez les 
s et previews.,. Vous cornprenez'certainernen! pourquoi nos notes sont 
s2 mois bien plus severes. La selection des rneilleurs prnHmts 1st de plus en plus difficile, et je n'ose 
imaginer les problemes de choix pour les 4 d'Or qui^e profjJ£a|a#onzon, Enfin, en attendant la sortie du 
Falcon 030, enfin presente dans ce nume-ro, nous vous qa(fonBolr al'er celebrer le manage de Didier et 
Veronique... Bonne rentree ! ;__ -rrS(r 

Stephane Lavoisard 




Un jeu d' arcade vraiment geniaL 
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Urate a SIM EARTH, vous 
allci devenir un Dieu. Vous 
allez enfin pouvoir changer le 
tours de la vie. Cetle 
fabuleuse simulation vous 
permet de creer voire propre 
planete. Vous creez lout le 
systeme vivanl et ecologique. 
II laudra repartir habilemenl 
les climats, la laune, la 
topologie, la vegetation. 
Ensulte vous suivei I'evolufionl 
de votre creation et son 
de'veloppemenl. II laudra 
corriger vos erreurs pour 
eviter les catastrophes 
naturelles. 7 scenarios vous 
sont proposes. 





Macintosh, 
IBM PC, Windows 
and Amiga. 
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IVofaosport est un jeu de 

role d'un genre lotalement 

nouveau. Vous controlez 

des commandos de Robots 

amies de bombes, de 

munitions, de grenades... 

Vos commandos peuvent 

combatlre dans 5 "sports" 

dilferents: "La survie, La 

Chasse au Tresor, La 

Conquete du drapeau, 

I'holage, le Baseball". Les 

5 sports en questions sont des sports luturistes et meurlriers. 

R0B0SP0RT est un jeu captivanl qui combine J 'intelligence 

tactique des echecs et les strategies des jeux guerres. Apr s 

avoir triomphe aux USA, Robosport va pousser vos talents 

slrateges dans leurs derniers retranchemenfs. 

IH &« 1991 Haiis and Edward Kilham. All rights resemd. 

Macintosh, Windows and Amia. 





A pros avoir ele No. 1 
au Japan et au* USA, A- 
TRAIN arrive en Europe. 
Les grandes metropoles 
du monde sont 
asphyxiees et poluees 
par la circulation. Elles 
ont un besoin urgent 
d'un riouveau moyen de 
i transport en commun. 
Vous etes le remede aux 
cauchemars des grandes 
villes. Avec voire 
compagnie de trains, 
vous allez developper un 

reseau ultra moderne de transport en commun. 
La fortune vous attend. Ensuite, il laudra 
developper le reseau en achetant des terrains, des 
usines, des terrains de goll, des stations de ski, des 
centres commerciaux, des bureaux oil seuls vos 
trains pourront amener des voyageurs. 
Avec A TRAIN PRENEZ LA TETE D'UN EMPIRE FINANCIER. 
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LULTIME 
MACHINE 
D 'ATARI ? 



_ 



Atari devoile 




enfin son 
Falcon 030; 
I'occasion pour nous 
de vous presenter la 
bete et de vous 
eclaircir sur son 
interet. Le Falcon 030 
est-il pour vous ? 



LE RETOUR DE STAR WARS 

Bien longtemps apres la sortie de la premiere 
Q2 trilogie de la Guerre des Etoiles, Star Wars 

revient, en video, en livres, mais surtout au 
travers de X-Wing, 
unsuperbejeu 
signe de la 
LucasArts Games. 
Enquete et 
interview par 
Didier Latil, en 
direct sur 
Skywalker Ranch ! 



( 





LE RENOUVEAU DE SSI 

Apres avoir arrose largement le marche de jeux 
1 04 P lus ou m <>ins bons adaptes de AD&D, SSI 

proposera bientot de nouveaux jeux, plus beaux, 
plus grand public et plus nombreux. Didier Latil etait en 
Californie, chez SSI, pour vous devoiler les splendides M, 
Dark Sun, Spelljammer et les premiers ecrans de Eye Of 
The Beholder 
3. [.'occasion 
pour vous de 
decouvrir 
enfin ce que 
sont 

vraiment les 
jeux de role 
sur micro- 
ordinateur ! 




VISITE D'UN GEANT 

Electronic Arts est sans aucun doute la 
117 compagnie ta plus importante du moment dans le 
milieu du jeu video. A I'occasion des 5 ans de la 
filliale Europeenne d'Eiectronic Arts et au moment ou la 
compagnie rachete Origin, Didier Latil aux Etats-Unis et 
Stephane 
Lavoisard 
en 

Angleterre 
font le point 
sur les 
produits 




presents et 
a venir. 



POUR OUELQUES NEWS DE PLUS 

C'est a Londres que se tenait le premier 
1 36 European Computer Trade Show d'Automne. 

Olivier Canou et Stephane Lavoisard vous en 
rapportent les 
nouveautes les plus 
chaudes, comme le 
nouveau jeu de 
Chris Roberts (Wing 
Commander 1 & 2); 
Privateer ou encore 
les premiers ecrans 
de Lemmings 2 ! 
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LES RUBRIQUES 



12 DEMO DISK QEN4 - Toutes les instructions pour 
utiliser la nouvelle disquette demo de Generation 4. 
14 COURRIER DES LECTEURS 
16 ABONNEMENT 
18 NEWS 

28 TOP GEN 

29 GEN&RIK 
32 TESTS 

80 BREFS - Les jeux du mois qui n'ont pas 
totalement convaincus la redaction. 
82 NOUVELLES VERSIONS - Nos avis sur les 
nouvelles versions et compilations de jeux deja testes. 



150 L'AVENTURIER FOU - Avec ce mois les soluces 

completes de Hook et Indiana Jones 4 

156 PREVIEWS - Tout sur Strike Commander, avec 

des photos a couper le souffle, mais aussi Shadow Of 

The Beast 3, Chaos Engine et Super Cauldron, les 

prochains hits des mois a venir. 

166 BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 

1 70 ENTRACTE - 1 992, on redecouvre I'Amerique - 

Video : Terminator 2 - Cinema : "Jeux de guerre" - 

Rock : INXS - BD : Bilal 

175 CLUBGEN4 

178 LEPROCHAINNUMERO 
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LES INCONTOURNAtlES DEIXREMREE ! 



POPl}. 



ytilisez votre p<3iivpir pour 
aider votre peuple a se deve- 
lopper et lutter u>ntre ses 
emiemis. 



D^UTi 



'.CJi 



Colpfiisez le systeine solaire 
en developpant votre popula- 
tion et vos bases spatiales. 

f3riiJil~P OF" 

Aventures et'batailles dans 
1'Angleierre medievale. 

Le programme d'ecliecs le 
plus ptiissant, avee des 
tobleauk'graphiques sopfoisti- 
"ques... 

Soldat d'elite e^isyfe derriere 

les lignes cimcmK\s, voire 

' bbjecti ■ :.;■ et survu re, 



Disponibie sur ST - AG - PC 

sur PC ; HUNTER el DEUTEROS rempbces [ 
" HORTj 




... 



UBI SOFT 

Entertainment Software 

8/10 rUe de Valmy 93100 Montreoil-sous-bois 
Tel 48T57 65 52 
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Nouveaute 


Aux commahdes des 
appareils les plus 






sophistiques. 
Disponibie sur : PC 

RECOMMANDE PAR 

muunim 




La passion du 
sport s'affiche ! 



Disponibie sur : ST - 
AG-PCenCPCD: 
Kick OK 2 - Grand 
prix 500 2 - Great 
Courts - Fighting 
Soccer et 3D Grand 
Prix. 



Double I MEGALOMANIA 
confrontation l**^^ 



Disponibie sur : ST e» 
AG 



Compilations dispo- 
nibles dans les Fnac et 
les meilieurs points de 
vente. 







a*eht«re parse 



ate dans uhe 

emee d'em- 

buches * q#F seme voteejjers- 

plcacrwfvourf-perntettra de 

surm&Ites. 



JsQDiVI \ J> . 

Dernier survitjf&.de la eJJiJ- 
de des tissaraflfe, Vousi(^m- 
battrez lei forces $& mal 
pour ofeserver l'l^a-nftinie 

de l'uriwers, ■ Cj 



pripUiSJrJS. 



«M9#c a.«. ~ T 

LeTpoiWpir absolu esWratCe 
Yps mams I En" incarnant U: 
dieu, v|>us orientez le*.dest 
nee«5«de vos fideffe^poig 
congMerirllejlJbndes 



4 J^lQlir\ljX 

•^Fpio 

iiiqiiietaille, at. kk 
enquete stir ia se< 

ST 
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Disponibie sur : ST - 
AG - PC et en CPC : 
Kick Off 2 - Fighting 

Soccer -World 
Championship Soccer 

etKickOffl. 
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Francaise 

IlMTEGRALE ! 



STRIKER (ST) 

On reste dans le domaine du football, 
isque apres Sensible Soccer le mois 
dernier, c'est au tour de Striker de 
servir de demo dans Generation 4. 
jouez le role de I'Angleterre 
ou du Bresil dans cette demo 
qui ne vous Eaisse qu'une 
minute pour marquer un 
but. Le jeu final 
comporte 64 equipes, 
formations 
possibles, plusieurs 
durees de jeu et bien 
'autres options. 
is de jouer ! 



Et void deja la disquette 
demo N°S de la redaction de 
Generation 4... Mais ce n'est 
rien, preparez-vous a encore 
mieux dans ies mois a venir ! 



AVANT TOUTE CHOSE I 
Les disquettes demo de Generation 4 
sont a un format tres particulier, et ne 
doivent pas etre utilisees n'importe 
comment. II faut TOUJOURS proteger la 
disquette en ecriture, ne jamais rien 
ecrire dessus. Si possible, nous vous 
conseillons de copier ies fichiers sur un 
disque dur ou une autre disquette, pour 
plus de security. 

Generation 4 est un magazine a fort 
tirage, et dupliquer plus de 100.000 
disquettes implique helas I que sur la 
quantite, il y a toujours quelques 
disquette defectueuse. Si votre disquette 
est defectueuse, renvoyez-la a I'adresse 
suivante, accompagnee d'une enveloppe 
avec votre adresse et 10 francs en 
timbres: Pressimage, Disquette Gen4 
N°48, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 
75010 Paris. Joignez-y un petit mot 
expliquant la nature du probleme... 




POUR DECOMPACTER LA DEMO : 
Copiez le fichier sur une disquette 
vierge, puis double-cliquez dessus. Le 
programme se decompactera 
automatiquement sur la disquette. 

NICKY BOOM (Amiga) 

Et voici une demo du nouveau jeu de 
Microtek II s'agit en fait du premier 
niveau complet du jeu, ce qui est 
ENORME... Vous dirigez le petit 
personnage au joystick et vous devez 
arriver jusqu'a la porte permettant de 
passer au niveau 2. A vous de trouver 
les passages secrets oil divers bonus et 
objets viendront vous aider. Utilisez par 
exemple les buches pour fabriquer des 
ponts, et ainsi franchir des fosses. Pour 




utiliser les bombes, appuyez sur le 
bouton pendant quelques secondes et 
mettez le joystick vers le bas. Une 
bombe eclatera, lachant quelque fois des 
bonus ou des escaiiers. Faites la meme 
chose en mettant le joystick vers le 
haut, et une mega-bombes explosera. Je 
vous laisse decouvrir les autres astuces 
de ce jeu. 

K.G.B. (PC) 




L'equipe de Cryo est decidement tres 
tres forte. Non seulement K.G.B. est un 
excellent, jeu, mais en plus ies 
programmeurs ont reussis a faire une 
demo, ce qui est une premiere pour un 
jeu d'aventure, en francais qui plus est. 
La demo represente les 6 premiers 
pour-cent du jeu... Tu deplaces un 
curseur a la souris, qui se transforme 
selon I'endroit ou tu pointes en un 
verbe a appliquer sur I'objet. Pour 
valider Taction, il suffit de cliquer a sur 
le bouton gauche. Le bouton droit 
permet d'afficher le cadre oil tu peux 
choisir d'autres actions a faire. L'icone a 
gauche en bas de I'ecran permet de 
configurer le jeu et de faire des 
sauvegardes. Le deuxieme icone permet 
d'obtenir une carte des lieux que tu as 
deja. visites. L'ecran du milieu te donnes 
I'inventaire, et te permet de manipuler 
les objets. Enfin, le sablier permet de 
faire passer le temps. Bonne chance 
Camarade Lecteur. 

POUR DECOMPACTER LA DEMO : 
Copiez le fichier KGBDEMO.EXE sur 
votre disque dur ou sur une disquette 
vierge (le programme decompacte utilise 
381200 octets), puis executez le a partir 
du disque dur. Le programme creera un 
dossier KGBDEMO etse decompactera. 
II ne vous suffit pius qu'a lancer INSTALL 
pour choisir vos preferences, et KGB 
pour jouer a cette fabuleuse demo. 



LURE OF THE 



enptrestij 



virtual 
theatre 
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Distribue par 
UBI SOFT 




Qui 

RfiSISTERA A 
CETTE FLEUR 
DU MAL? 

I Fatigue des jeux d'aventure 

traditionnels, 
J imagine?, un nouveau systeme 
I de jeu ou chaque personnage 
1 est maitre de ses actions 
I independamment des votres, 
dans un mojide en 
perpetuelle evolution ou 

chaque scenario 

est different a chaque fois 

que vous y retournez. 

N'attendez pas plus 
longtemps... 

| LURE OF THE TEMPTRESS 

a etc develop pe sous ce 
systeme revolution n aire 
appele "Virtual Theatre" 
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TILTi 



MUililBIl Vi 



liil^Jitj Tu t'ennuies dans ton coin ? 



tfe-tte-r-ation 4 

79 , rue- //epas-fae- fit ore 
75078 PA^/S 



MONSIEUR PC 

Salut. Je passe deja aux questions car je n'ai plus 
d'encre. 

1) Est-ce qu'il serait prevu par hasard un Wing 
Commander 3 sur PC ? Si oui, quand ? 

2) En tant que fan de Street Fighter (I et 2), aurons- 
nous un jour la chance de les voir arriver sur PC 
()'en demande trop la, non ?) 

3) Quel est le meilleur simulateur de vol sur PC ? 

4) Est-ce que Epic vaut le detour ? 

5) Enfin, Tip Off est-il disponible sur PC I 

REET FIGHTER 

Jot /e guerrier des rues, ecoutes ce qu'on te dit .' T'es- 
sours ou koi ? Wing Commander 3 est prevu mats 
personne n'a encore nen vu dessus. II sortira peut-etre 
pour Noel 93 Street fighter 2 est en cours d 'adaptation 
sur micro (Amiga, PC, ST) Une pre-pre-pre version start 
montree an dernier ECTS de Londres. Difficile de se faire 
une idee sur un jeu dont ni I'animation, ni les 
graphismes, m la jouabilite ne sont fino/is6s .' // n'y a pas 
de "meilleur simulateur de vol" Tout depends de tes 
exigences. Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfilm) 
est tres bon, tout comme Aces Of The Pacific (Dynamix) 
ou Fl I7A (Miuoprose) ou Falcon 3.0 (Spectrum 
holobyte). Epic vaut le detour, surtout si tu possedes un 
PC pas tres puissant. Assez facile, il plait surtout aux 
debutants. Tip Off n' est pas sorti sur PC et // n'est 
absotument pas prevu sur PC. , . 

■ LAMORT DU ST? 

Bonjour Je suis un inconditionnel de G4 a un detail 
pres. Je voudrais vous poser une question claire et 



precise: pourquoi ecrivez-vous autant d'articles sur 
I'Atari ST alors qu'il est bel et bien enterre ? Mais 
pourquoi pas ecrire plus d'articles sur I'Amiga ? 

Stephane C. 



Si I'Atari ST est en effet en serieuse difficulte, il ne faut 
pas oublier les lecteurs encore nombreux qui possedent 
cet ordinateur. Certes, de moins en moins dejeux sortent 
sur cette machine, de plus en plus d'editeurs arretent de 
developper sur Atari ST, mais de la a abandonner nos 
amis possesseurs de ST, la je dis non. En outre, tu ne 
doit pas lire attentivement Cen4 cor sur une quarantaine 
de test du mois dernier, if doit y en avoir trois ou quatre 
sur ST. Le mois d'avant, il y en avail a peine plus '. Pour 
faire plus de tests de produit Amiga, il faudrait deja que 
plus de jeux sortent sur cette machine. II ne faut pas 
oublier que nous traitons uniquement les jeux distribues 
en France et non pas les nombreux pet'ttsjeux qui sont 
disponibles en Angleterre ou en Allemagne, et qui ne 
sortiront jamais en France. Quantite de test ne veut pas 
dire quality ! 

M DIVERGENCE D'OPINIONS I 

Salut Gen4 ! A mon grand plaisir, je vois que Gen4 

s'embellit de jour en jour mais je trouve desagreable 

la maniere dont vous changez le look des rubriques 

chaque mois ! 

Est-ce que cela pourrait s'arranger d'ici le mois 

prochain ? 

Autrement si je vous ecris evidemment, c'est que j'ai 

a vous poser quelques questions. . . 

1) je pose le probleme: dans la rubrique news de vos 
confreres de Joystick, j'ai pu lire un article tres 
desaprobateur envers Lotus 3 alors que vous par 
contre, vous le traitiez de produit de qualite 
"integrant en plus de nouvelles innovations ?? 
Est-ce que je pourrais avoir quelques petites 
precisions sur ce jeux SVP ? 

2) Sensible Soccer vaut-i! vraiment la peine d'etre 
achete ? 

3) Avec I'arrivee du Falcon 030, I'Atari STE ne va-t-il 
pas tomber aux oubliettes ? 

J'espere que ma lettre sera publiee car les 
precedences ne I'ont pas ete ! 

Fabien MEDINA 
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PRES AVOIR TOTALEMENT SOUMIS L'AMERIQUE 
THE LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 
DEBARQUENT AUJOURD'HUI EN FRANCE... 



Les Etats-Unis sont encore sous le choc de l'invasion de ces femmes las- 
cives, vetues de cuir, et originaires de la planete Phobos . On n'entend 
plus que soupirs et gemissements frenetiques, alors que la superpuissance 
sombre lentement dans l'oubli. Attention!!! Les Deesses du Cuir arrivent 
aujourd'hui chez vous. Ne les laissez pas s'approcher de votre ordina- 
teur, sauf si vous vous sentez capable d'assumer autant de plaisirs ! 



"Ecceurant, depravant, vicieux, deli- 
cieux ! Zut ! J'ai encore appuye sur le 
bouton interdit. Sauvez les pauvres 
pecheurs que nous sommes! Aidez-nous, 
car "revoila les anges 
sextiels du demon Ban- 
nissezce jeu, et vile!" 
Le Reverend Layberry 



"Voulez-vous etre la pre- 
miere de mes nouvelles 
cuaquetes? Venez me 
voir dans mon palais 
de plaisirs, et je 
montrerai comment je traite 
mes esclaves sexuels." 

Melcinda 



"Je l'ai tendreme-P.T enlacee rvpc pJissHmrs i.entacules, puis j : 
delicatement avance un de mes globes oculaires vers 
mamelles, comme le vent le rituel Pourquoi done ces ter- 
riens sonL-ils aus?i .-uw^ptibles? On fait 
tout le temps ca, chez nous..." 

Barthgub el Nikki-Nikki 



"C'est un jeu pour les adultes, pas 
pour les gamins! La totalitede la pla- 
nete est classee X. Vous ne vous 
ennuierez jamais, ou 

0^ alors vous n'y eonnais- 

.Bff sezrien! C'est meilleur 
JTj^. a deux joueurs... ou 
^Hj^^l plus Hot Holly 

"lis sont ruses ! lis ont embauche des super 

minettes pour leur servir de couverture (le 

probleme, c'est qu'elles sont phtot decou- 

vertes!). En fait, c'est un plan scabreux pour 

s'emparer de nos secrets 

4^^^ d'Etat ! Encore un coup des 

iy —[" ;■ mugei'. Irradinz nvji ci? jeu!" 

_J9 J f^. Le General Wedgeberry. 

"Salut, moi c'est Zeke. Le beau heros. Je 

vonlais simplement vous dire que si vous 

etes branches hoviifc-fantasy. .ivec les epces 

et tout, laissez tomber ! Ce 

^P*% jeu est reserve aux 

fcW hommes, aux vrais." 

— .^V ZekeZarmen 

Le sexe intelligent existe-t-il sur d'autres planetes? 

Vous trouverez toutes les reponses a ces fascdaantea questiona dans ce jeu captivant... et stimulant! 
Dans LEATHER GODDESSES, vous decouvrirez : 

• 40 acteurs d'un exotisme torride • 105 lieux somptueux • Des h?ures et des heures fascinantes 
d'action • 90 minutes d'effets sonores incroyables Ivoix et musiquei, grace a notre systems 
"LifeSize Sound Enhancer '■'". qui hp bnmche sur votre stereo, 

Ne ratez pas ca... The Leather Goddesses of Phobos 2, disponible en Septembre 92. 

499 F (prix de vente conseille) avec le LifeSize Sound Enhancer ®, donnant un son de qualite com- | 

parable a la Soundblaster ®. i 



"Les gens pensent que je suis une fille un peu bete, avec 
une cervelle de moineau. Mais, j'ai beau ne pas savoir epe- 
ler "sado-mastication", je connais tout de meme un ou deux 
trues sympas, des positions. . 
on y va?" 

Lydio Sandier 



HIFOCOIIV 



Way out of this word 




Leather Roddesses 2 fctiomic nvi-c trait <i idir.Ml -in- ranipalililf MS-DiiS ■ Kii.Vv'.A. fiJi) Kn .1c nti-noire. disque dur de 

quettf? 3.5* liiimc dmsitfi. Un nnupim pprmet d'raiauger les di-isn?nf= i n" mrtr,- des disquertrw n.'i" Ijcsihw r,ndd( 
Leather Gnddesses of Phnhns 2 est unprndi.iit[NKOcn.M, [Nf Ti^s drmt=rsH(>rvr-s.Sniindblaster est une marque dept 



.■Iii t-t leciBiir de dis- 
recnnnail Ifl majority des a 
rleCrai-ive Labs, Inc. 



yjLLBttil D'AiimiZMBW 



GENERATION 4 ET UBI SOFT presentent : 

Formules d'abonnement 

1 1 Numeros + Compil : 449 F 

»K«naer575r 






l * c ™»S3"f 



Formule d'abonnement classique 11 Numeros 
fa 

Etranger4«F 

Le nouveau PIN'S Gen 4 






Pas moins de 
5 formules. C'est le 
maudit CHALLENGE 

de Generation 4. 

Tufais attention a ton 

Ble, t'as raison, 

nos abonnements 

"Compil" c'est minimum 

200 balles d'economie ! 



lem'abonne a une formule 11 numeros + Compil a 449 F 

| | |erhoisi<. la Compil "Lesgensdu sport* (Kiek Off- Football Manager II— Great Courts) 
D Atari (TIO) H Amiga (Ml 0) U PC 5 1 " (X10) □ PC 1/2 (Z10) 

n |e choisi= la Compil ,, Qijpsi& Clary" iMindwrnter-B.A.T. -Bloodwicb- Cadaver! 
HI Atari (T1 1 1 □ Amiga (M11) D PC 5 ,,fl (X11) Q PC 1/2 (Z11) 

Q |prhoisi^ la Compil "Air Combat Ares" (Fighter Bomber -Falcon -GunShip) 
D Atari (T12) □ Amiga (M1 2) Q PC 5™ {XI 2) O PC 1/2 (Z12) 

QJe m'abonne a la formule classique 1 1 numeros a 299 F et 
je recois en cadeau le nouveau PIN'S de'Gen 4. 



SPECIAL CLUB : |e suis adherent au Club Gen 4, dnnc je ne paye que 
25D franc au lieu de 299 francs , mon numero de rarte club est : 

(ofire reservee a la m£tropole), 



Norn :__. 
Prenom :_ 

Adresse :. 



Code Postal : 
Ville: 

EZZ 



Signature (des parents pour les mineurs] 



le paye par : Cheque Bancaire, par Viremenl Postal pour I'etranger 
(Virement Postal ou Bancaire : Numero decompte 01 47899R020) 



Bulletin a renvoyer a : Service abonnement Generation 4-36 rue de Picpus - 75012 Paris 



36 1 5 GEM, tapes mi A. 



Pour ce qui est du look du canard, tu as pu 
remarque que nous etions a la recherche d'une 
maquette originate et dynamique. Comme tu ie vois, 
nous sommes bresque arrives a nos fins, avec un 
numero 48 qui ressemble deja plus au numero 
precedent Au cours des mois qui viennent, nous 
effectueront sans aucun doute quelques legeres 
modifications mois rassures-toi, rien de comparable a 
ce qui s'est passe au cours de I'annee precedente. 

La news que tu as pu lire sur Joystick et chez nous 
etait basee sur une version jouable de Turbo Lotus 3, 
dont {'animation n'etait pas fmatisee. 

En fait, le jeu tournait deux fois moins vite que la 
version finale et prenant en consideration cette 
affirmation des gens de chez Gremlin, nous n'avons , 
done pas tenu compte de la Vitesse du jeu dans notre 
news. D'autre part, le test du jeu dans ce numero 
devrait surement repondre a ta question. jetes meme 
un coup d'ceil sur Joystick pour voir fe test et fais ton 
choix! 

Sensible Soccer vaut sefon nous vra/ment le coup, a 
condition que tu ais adore Kick Off 2. Pour ce qui est 
de f'arrivee du Falcon 030, tout depend du prix de la 
machine et des produits qui sortiront dessus. II est sur 
que la gamme Atari ST en souffrira. 

Le dossier sur cette nouvelle machine dans ce 
numero devrait te donner de plus amples 
informations. Desole pour tes precedentes lettres, 
mais si nous devions passer toutes les lettres que 
nous recevons chaque mois, il nous faudrait rajouter 
trois cents pages! 

I - MONKEY 2 IN FRENCH 

Salut, la question que j'aimerais te poser est la 
m£me que celle posee dans le Gen4 N°42 du 
mois de mars. Pour quand est prevu Monkey 
Island 2 en francais sur Amiga ? 

Olivier Laurent 



Vous etes nombreux a vous impatienter des retards 
dans la sortie du jeu. Nous avons eu la version 
francaise (presque finie) du jeu sur PC ce mo/s-ci. 

(/ devrait done etre sur le point de sortir lorsque 
vous lirez ces lignes. 

Pour la version Amiga, il faudra surement attendre 
quelques semoines de plus. Courage, ca arrive! 



D 






Lorsque Rex Nebular arrivera, 

elles auront tout ce qu'elles 

desirent a portee de main 



Specialiste du logiciel 

Rex Nebular, bientot survos Compatibles IBM PC. 

MicroProse Ltd Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury Glos GL8 8LD UK. Tel: + 44 666 504326 

DISPON1BLE: LE 3615 MICROPROSE 



fl~ '/'/^T 7"u es tout seul 73615 GEN4, tapes *DIA. 



Paris-Moscow-Beijing s 
XTZ. Fin de I'aventure 



£iicmo,JK^m 



liere minute est arrive a 
ondes du bouclage de ce 
oncant qu'Electronic Arts 
dent tombes d'accord 
tronic Arts, en echange 



nillions de dollars ! Du 
coup, Robert Garriot, ex-directeur 
- — 're-pr6sident 

: Richard Garriot, 
son frere, plus connu sous le nom de 
f de proj 
-l, u,,,,.™ La . L^date 
tion d'Origin dans Electronic 
t on n 
._.: possibles 
changements de dates de sortie des 



JUKtoStZlMllW 



wiJ^WW 



Vu I'argent gagne avec Kick Off c,,r 

console, la compagnie a annonc 

Kick Off 3 serait, avec Player Manager 



utes, votre reussite dependra 
-—«i*-at[on, 

:ick, mais 
surtout un fonction permettant de 
zoomer sur le terrain quand Taction 
devient dangereuse ! Autant dire que 



MICROIDS 
EN MISSION 
SECRETE 



Bowenda est un logiciel d'aventure 
presente par la societe MicroTds se 
deroule pendant les annees folles. Un 
personnage plus ou moins de mise avec 
les services secrets est parachute (facon 
de parler) sur une fie pour enqueter sur 



une sombre affaire. Le logiciel sera-t'il a 
la hauteur des precedentes productions 
de I'editeur ? Reponse au cours du 
premier trimestre 1993. 





I 



ftp<XEBUIAB( 







Le dragueur interstellaire Rex Nebular atterrit sur une 

planete exclusivement peuplee de femmes, Androgena. 

Ses habitantes veulent I'utiliser pout 

nouvelle race male. Rex ne sait trop quoi faire; doit-i 

continuer a chercher le vase rare, bul de sa 

doit-H se resigner au rale de play-boy? 




Rex reussira-t-il a se debarrasser de I'horrible monst: 
garde une grotle sous-marine? II deurait peut-etre lul 
lancer un poisson mort farci d'un hamburger pourri e- 
quelqu'autre forme de nourriture locale. 



Vous devez eviter qu'une horrible (emme cannibale geante 
ne mange notre heros vivant. Pouvez-vous la supprimer 
en ulilisanl seulement des fruits exofiques et quelques 
feuilles? 





Et pouvez-vous empecher la diabolique Zartox de ne faire 
qu'une bouchee de Rex? Embarquez-le dans le teleport et 
emmenez-le dans la ville, Aidez-le a s'en tirer. 



Rex Nebular 

and the Cosmic Gender Bender 

est sur le point d'atterrir. 

Passez-le prendre bientot chez 
votre distributeur MicroProse. 

^jQRDPROSE 

Specialiste du logiciel 



Tout <:a parce que les femmes adorent les Twinkifruits! 

Rex Nebular, bientot sur vos Compatibles IBM PC. 

MicroProse Ltd. Unit 1 , Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. Tel: + 44 666 504326 

DISPONIBLE: LE 3615 MICROPROSE 



TT71 



m>\ jous 



'JjjAMAMfAhlj 



malgres \ 
. IBM lane 
e IBM", 
ces a ce service 24h s 
• 7. Ce service traite 



LijiyoiliiAlj! 



>!and, e'est 6500 produits | 
... iga ou PC, que ce soient d^ 
Jisquettes, boftes, rubans, cables 



mdredi: I Oh- 1 9h, 
Samedi I0-I7h. Tel: (16)78.00.69.57. 




des Bitmap Brothers, qui presents 
Chaos Engine, Herve Lange de 



S'amuser avec les graphs du minitel ?36I5 GEN4, tapes *M£N. 



^85"' " ^^ ^jfej ^ 






Degagez les cieux encombres 



LE SECOND 
SAMURAI 



Apres le premier Samurai', voici le 
second ! Les programmeurs, decus des 
resultats du premier volet (Mirrorsoft a 
effectivement depose le bilan juste avant 
la sortie du soft !), recidivent et 
promettent qu'ils vont faire tres fort. 
Pas de date de sortie annoncee, ni 
d'editeur d'ailleurs. 



LARENTREE 

MEDIA 

VISION 



Les cartes sons pour PC continuent de 
pleuvoir sur I'Hexagone, avec deux 
nouveaux produits proposes par Media 





«4ittr* 



Vision (distribues par Ubi Soft). 
La Pro Audio Spectrum 16 bits est 
enfin disponible. Elle offre une qualite 
de son et des capacites qui en font la 
carte la plus performante actuellement 
sur le marche. Entierement compatible 
MPC, avec une interface SCSI integree 
(690Ko/s), un port joystick, offrant un 
son 16 bits, elle vous permet par 
exemple d'obtenir une qualite de 
44Khz. Proposee avec de nombreux 
outils (sequenceur, editeur de signaux 
audios, un synthetisuer vocal.. 
Le prix public sera de 2490 frs TTC. 
Pour 1890 Frs TTC, vous aurez aussi la 
possibility de vous offrir I'Audio Port, 
un boitier qui se branche sur le port 
parallele de votre ordinateur. 
Plus specialement pratique pour les 
possesseurs de portables ou de PS/2 
(bus MCA), vous obtiendrez ainsi une 
qualite sonore indispensable 
maintenant pour les jeux mais aussi 
et surtout pour toutes vos 
applications professionnelles (Windows 
3.1 par exemple). 



L'Aigle revient en force 



Bientot sur compatibles IBM PC. 
Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos GL8 8LD UK, Tel 0666 
DISPONIBLE: LE3615 MICROPROSE 



Tout savoir sur ks jeux ? 3615 GEN4, tapes *BDD. 



Computer's Dream fera d 
demonstrations de B.A.T. 2 sur PC, i 
enfin Philippe Ulrich de Cryo qui voi 
plongera dans ['atmosphere 
inquietante de K.G.B. 
Le 1 6 et le 17 octobre, a la Fnac Cni 
La Defense, journees "The Lo 
Of Sherlock Holmes". Avec El 
Arts, decouvrez ce fabuleux 



grandecrana I2h30et I 
r - :l - '-s29, 30 et 3 1 octoon 
rum des Halles, journ 
:ions de vol et de i 
Microprose presentera BI7 Flying 
ess, F 1 5 III et Harrier Jump ' 
;OfTI 

_s devoilera Read 

For The Skies et Microsoft son 
habituel Flight Simulator IV. P 
venez le 3 1 , vous pourrez c 



. DIRK REVIEKT 
ANOUVEAU! 

Le heros de Dragon's Lair arrive en 
:■ : J novembre sur Amiga, PC, ST et 
,,. I Macintosh dans Dragon's Lair III; 
■ I la malediction de Mordread. 

I Cette fois, vous allez devoir sauver 

/ | votre femme et vos enfants ! La soeur 

de Mordroc, Mordread, a concu 




d'abominables plans pour venger la 
mort de son frere. 
Encore plus fou que les niveaux 
precedents. 



sur Amiga, PC et ST grace a s 
telechargement pratique, rapide et 
perforn 




:s jours... Ait 
-u.^u produit ou ne 
nous apprendrons, ' 

quelques minutes qui suiv 
Dement, non ? 




|& 



"Ordinateur micro maxi-fun ?...tsss... comme 
si on avait besoin de ca pour s'amuser". 




Amiga 600 

Amis du maxi-furi, 

laissez aux rabat-jaies yoyos el bilboquets... 

Prets pour un petit combol intersideral en troi: 

Plulol d'attaque pour une simulation de vol, une course bier 

speed en formule 1 ou une promenade de sanle dans 

une jungle remplie de monslres ? 

Arcodes, plaleformes, strategies ou jeux de roles, le fun n'a jm 

plus de limites. En 256 couleurs et stereo s'il vous plait ! _3 



+ de 4000 
LOGICIELS 



+ de 4000 ,'. I 
LOGICIELS ; I 



Mais 1' Amiga 600, c'est aussi un maxi micro-ordinaleur : 
artiste surdoue et sacree lite pensante. 
Graphisme, montage video, son... 

ii voiji ojvra lyre ■rrjlti media. 



Au total, i 



ieigne Q 



langut 



;e surposse encore 



ie sideranl de 4000 logiciels. 



C- Commodore 

MICRO INF0RMATIQUE 




FLASHBACK 

CHEZ 

DELPHINE 



Ca y'est, le prochain Delphine a enfin 

Flashback sortira en 
novembre sur Amiga, PC et ST, et 
devrait connatcre le succes des 
precedents jeux de la compagnie, 
grSce a une animation excellente du 
personnage et des ennemis, et a une 
duree de vie apparement importante ! 
Realise par Paul Cuisset et son equipe, 
le jeu n'est pas du tout la suite 
d'Another World, mais un produit 
vraiment nc 



En attendant de decouvrir, le mois 
prochain, la version CD de Dune 
et les prochains projets de Cryo, 
vous DEVEZ imperativement v 
procurer le Compact Disc des 

siques de Dune. Philippe Ulrich 
et son equipe ont enregistr£s un 
Compact d'excellente qualite, oil 
I'ensemble des musiques ont bien 
sur ete reorchestrees et arrangees 
de facon somptueuse, 
C'est bien simple, Dune - Spice Opera, 
car c'est le nom de I'album, est 
largement meilleur que les recentes 
productions des divers habitues du 



synthetiseur. En vente partout ou 
presque, Dune - Spice Opera devrait 
bientot deferler sur les ondes, et on 
parle deja du video-clip a la television 
Un grand bravo a Cryo ! 



Q 



Core Design, distribue par: VGF - 233 rue de la Croix-Nivert - 75015 Paris. Tel: 1 48 42 19 19 



DEUX 

NOUVELLES 
VOIX POUR 
VOTRE PC 



Depuis I'avenement du multimedia, 
que beaucoup croquent a toutes les 
sauces sans en connaTtre la veritable 
saveur, la cane sonore sur PC et 
compatibles est devenue un 
peripherique juge indispensable. 
Chaque mois, de nouveaux produits 
sortent, toujours plus performants, 
toujours plus abordables 
financierement. Nous nous sommes 
aujourd'hui penches sur deux cartes 
elaboree par Mediasonic et distributes 
en France par la societe Gemini 20. 
La premiere, la Sound Commander, 
se pose en rivale des celebres carte 
Ad Lib et autres Sound Blaster. Pour 
un peu moins de 750 FF, cette 
derniere ouvre les portes musicales 
de votre PC. Capable de restituer 
onze voix sonores, elle est compatible 
avec le standard Ad Lib et les cartes 
de la serie SoundBlaster (Covox). 
Dans la boTte, nous pouvons 



Des tas de softs en telechargement 1 361 5 GEN4, tapes *TLC. 





egalement trouver diverses 
applications (DOS et Windows) a 
m§me d'en exploiter les capacites 
sonores. 

La Sound Commander Gold, pour sa 
part, se positionne sur le m£me 
creneau que celui de la Sound Blaster 
Pro et de la Pro Audio Spectrum. Elle 
offre vingt voix sonores en 
stereophonic est capable de restituer 
des echantillons jusqu'a une frequence 
de 44, 1 Khz,_comprend une interface 
MIDI avec 8 Ko de Ram DSP, et est 
compatible avec le standard 
Multimedia PC (MPC). 
Les nombreux utilitaires livrees avec 
la carte permettent de creer de belles 
presentations audiovisuelles. Les plus 
exigeants pourront de plus piloter a 
distance les divers elements de leur 
PC grace a une telecommande infra- 
rouge disponible en option. La carte 
est vendue aux environs de 1 750 FF. 
Les deux cartes de la serie Sound 
Commander sont livrees avec une 
notice en langue anglaise. Neanmoins, 
en choisissant la societe Gemini 20, 
vous beneficiez du support technique 
dispense par des specialistes, ce qui 
n'fest pas toujours le cas des centrales 
d'achats. 

Pour de plus amples renseignements, 
Gemini, 100 rue Alexandre Dumas 
75020 Paris. 



n 



BUNNY 

"CASSE" 

BRICKS 



Stlmariis vient de decider de casser 
des briques ! Fait original, la classique 
raquette est ici remplacee par une 
sympathique lapin. Bunny Bricks 
sortira sur PC, Amiga et ST. 





Ces logiciels sont ej 



La IVIeilleure Selection 
de Logiciels du 

Btamtiii Pil 

Une mine d'or pour votre micro 

Atari ST, Amiga, Compatibles PC 

et bientot Macintosh 

:3615 IFAet3615 GRATICIEL 



EXTRA1T DU 

CATALOGUE ATARI 

COMPTANT PLUS DE 

570 DISQUETTES 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE AMIGA 

COMPTANT PLUS DE 

1500 DISQUETTES 




EXTRAIT DU 

CATALOGUE PC 

COMPTANT PLUS DE 

550 DISQUETTES 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE 

MATERIEL ET 

CONSOMMABLES 
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■BFCsav 

KPC3J- 



Nous mettons egalement a 

votre disposition 

les produits suivant : 



Pour plus de rensignements 

appelez-nous au : 

27.65.58.11 



Bon de Commande a retourner a IFA, 549 Route Nationale 5968Q Cerfontaine 



Je commands les disque 




ST:33Fnpi** \ 5 VM 
Comp: PC : 33 Pre puYce 1 6SD , E i 

DiBquetiei Amiga : 22 Pre piece Lj£ -~~ 

Prain rie port : 2 5 Frs 
R*El=menl : 
O Cheque O Mandal O Cootre rembonraemenl 'ajoulcr 40 Frs.1 



Lb logidrl de leleVhargemeni (crmtre lOFrs ca timbres) : 
MOON 3615 GRATICIEL : O Atari O PC et Comp. 
QUICKER 3615 IFA ! O Atari O PC et Comp. 



Nom Prenom .. 

Rue 

Code Postal Villc . 



I DP £)3b 



1 Epic 

2 Another World 

3 Project X 

4 Hook 

5 Monkey 2 



6 Jim Power 
X Vroom 

8 Black Crypt 

9 Sensible Soccer 
\ Fire & Ice 



1 
2 

3 

4 
5 



Ultima Underworld 

Eternam 

Wing Commander 2 

Epic 

Monkey 2 



6 Dune 

7 Civilization 

8 Indy 4 

9 Eye Of The Beholder 2 

10 Another World 



1 Vroom 

2 Epic 



3 
4 
5 



Another World 
Ishar 
Monkey Island 



6 Hook 

7 Lemmings 

8 Moktar 

9 Populous 2 

1 Robocop 3 



UMAGNIU 



OCEAN 



Ocean conserve sa premiere 
place avec Epic qui gagne les 
plus hautes places du Top Gen, 
mais egalement avec Hook qui se 
comporte bien et Robocop B qui 
m.-irdir- ;ou jours rven sur ST. 
Voila qui s'annonce bien pour la 
periode de Noel, ou Ocean a 
I'habitude et cartonner... 



WMMJIiS 



Avec Monkey Island 2 qui 
marche tres bien sur PC et Amiga, 
I'arrivee dans le Top Gen d'lndy 4 
sur PC, et Monkey Island qui fail 
toujours tres fort sur ST, la 
Lucasfilm Games atteint la 
seconde place du Top Gen 
Editeurs. Une place que la 
compagnie pourrait au moins 
garder avec la sortie prochaine de 
X-Wiu^fl d'lndy 4 pour Amiga. 



S»Mqlli i 

Toujours bien place, Origin 
marche tres bien avec Ultima 
Underworld et Wing 
Commander 2 sur PC. On peut 
imaginer qu'avec I'arrivee 
prochaine de Strike Commander.. 
Origin a toutes les chances d'etre 
toujours dans les trois premieres 
compagniesau moment de Noel, 



tta/i 3 MX 



BULLETIN DE VOTE 



1 

2 
3 
4 
5 



6 
7 
8 
9 
10 



Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris, 

Nom : 

Prenom : 

Age: 

Adresse : 

Machine: AM PC ST 









OLIVIER CANOU : Quand il n'entends pas de la 
cornemuse dans les rues de Londres et qu'il 
arrive a parler sans bafouiller, Olivier "Canov" 
se fait peur dans le manoir de Alone In The 
Dark, oil tente de defendre son chateau 
{comprenez son appartement) dans Siege, oil 
s'amuse a avancer plus vite que Yann dans 
Sherlock Holmes. 

MICHEL HONG : C'est comme une 
malediction, mais Michel passe toujours a la 
redaction quand il pleut... si bien que nous ne lui 
connaissons qu'une seul visage, trempe. Ses jeux 
du mois sont Turbo Lotus 3, Sherlock Holmes 
et Sensible Soccer. 

DIDIER LATIL : Lorsqu'il n'est pas pete au point 
de repeindre les trottoirs de Tile Saint-Louis, 
Didier dirige des troupes de nains dans Siege, 
lance des sorts dans The Summoning et seperd 
dans Alone In The Dark, 

STEPHANE LAVOISARD : Grand 
consommateur de boissons peu aqualises, 
comprenei d'alcool, Stephane s'est plonge dans 
I'ambiance des jeux ce mois-ci. II a done 
largement apprecie K.G.B. avec une bonne 
vodka a la main, n'a pas peur quand il joue a 
Alone In The Dark a grand renfort de pastis et 
s'eclate sur Indiana Jones 4 apres avoir bu 
quelques kyrs. 

YANN RENOUARD : Lorsqu'il a fini de manger 
tout ce qu'il se paye avec ses tickets restaurant, 
Yann affronte les pires monstres dans The 
Summoning, reste bloque des jours devant 
Sherlock Holmes et joue les barbares dans 
Siege. 

CHRISTIAN ROUX : Dfcs qu'il aura fini de jouer 
les ambulanciers et de repeindre sa portiere de 
voiture, que Didier lui a tres gentiment decore, 
Christian pourra enfin s'amuser avec Zool, se 
faire peur avec Alone In The Dark e 
demo de Nicky Boom. 



GUIDE 



La ligne sous le litre du jeu vous indique le nom de I'editeur, le 
type de jeu et la machine sur laquelle le test a ete fait, puis 
enfin les disponibilites du jeu sur les differentes machines. Les 
jeux qui obtiennent une note d'interet superieure a 80% 
recoivent un Gen d'Or... Rappellons enfin que la notation est 
depuis le mois dernier bien plus severe, ce qui explique que 
des jeux avec des notes aux alentours de 70% sont parfois 
testes sur deux pages ou plus ! N'oubliez pas de voter pour 
vos jeux favoris pour le Top Gen, en page precedente ! 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



fhac 




Bercy 2 



Centre Clal Bercy 2 
acces perlpherlque 
porte de Bercy 
direction 

Charenton ■ le -Pont 
T§l. 49 77 82 80 
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console portable 16 bits au grapheme epouslouflunt, 
3 la plus grande logithcque, la LYNX a ete elue ineiueure 
console portable couleur rapport qualite/prix- par Reponse a tout et 
Science et Vie High Tech. 



50 SUPER JEUX DISPONIBLES 


EN COULEUR ET EN STEREO! 




AWESOME GOLF 




BLOCK OUT 




BATMAN RETURN 




CALIFORNIA GAMES {A jcux) 




CHIP'S CHALLENGE 


CRYSTAL MINES 11 


ELECTROCOP 


GATES OF ZENDOCON 


GAUNTLET 


HARDDRTVIN 


ISHIDO 




MS. PAC MAN 


N1NJA CAIDEN 


PAC LAND 


PAPER BOY 


RAMPAGE 


ROAD BLASTERS 


ROBO-SQUASH 


ROBOTRON 2084 


RYGAR 


SCRAPYARD DOG 


SHANGAI 


SLIME WORLD 


STUN RUNNER 


SUPER SKWEEK 


TOURNAMENT CYBERBALL 


TURBO SUB 


TOKI 


VICK1NG CHILD 


WARBIRDS 


XENOPHOBE 


XYBOTS 


ZARLOR MERCENARY 


jeuKipartirde250FTTC 



BASKET BRAWL 


CASINO 


HOCKEY 


HYDRA 


KUNG FOOD 


RAMPART 


STEEL TALONS 


SHADOW OF THE BEAST 



BIENTOT SUR VOS ECRANS 

BASEBALL HEROES - CABAL - DIRTY LARRY RENEGADE 

DRACULA - GEO DUEL - HYPERDROME - LEMMINGS 
NFL FOOTBALL - PINBALL JAM - PIT FIGHTER - RAIDEN 
SPACE WAR - S TRIDER - VINDICATORS - VOLLEYBALL 
DEAMON'S GATE - NINJA GAIDEN 3 - ROLLING THUNDER 
WORLD CLASS SOCCER - EYE OF THE BEHOLDER 
SUPER ASTEROIDS - DLNO OLYMPICS - BLOOD & GUTS 
ROAD RIOT 4WD - 720 - NiNIA NERD.. . 




A CE PRIX-LA, QUI VA ENCORE JOUER EN NOIR & BLANC? 

A ATARI 

INFORMATIONS LYNX : 361S ATARI 

ATARI FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevilli 
Informations: 3615 ATARI 



iiij — wargame — i esze sur r<- 
Disponible sur PC 




Les nostalgiques de 
. I' Apple II se 
'Vk?-*&$ 1 souviendront avec 

" ' plaisir de cette societe 
a qui Ton doit I'excellent 
Reach for the Stars. Voici 
maintenant un wargame base sur la 
gestion d'un flotte de porte-avions 
durant la seconde guerre mondiaie, 
opposant Etats-unis etjapon dans le 
Pacifique sud. Les batailles navales de 
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Une de vos escadriltes 
tfengager un cu/rasse > 
L'escadrille de bombardiers 
vicnt de toucher sa cible... 



porte-avions, c'est tres special, ceux qui 
ont vu I'excellent film "La bataille de 
Midway" savent de quoi je parle. Pour 
ies autres, sachez que le principe est ; 
e premier qui trouve I'ennemi gagne. 
Ce wargame propose six scenarios 
retracants les plus grandes batailles 
ayant opposees les deux flottes. Vous 
avez la possibility de choisir la partie de 
h flotte que vous desirez prendre sous 




LeS avians de surveillance sent lances a 
partir de ce tableau. De leur efficache 
dependra la s€curite de votre 
porte-avions. 




Microprose — Simulation spatiale — / esze sur rt~ 
Disponible sur Amiga, PC et ST. 



votre commandement en incarnant tel 
ou tel Amiral, ou tous a la fois. Une fois 
ceci fait, vous disposez d'ecrans vous 
permettant de donner des ordres aux 
batiments ou aux avions, la seconde 
partie etant bien sur la plus 
interessante. Vous pouvez affecter des 







s desirez lancer a Tassaut de la 
flotte ennemie ou de ses bases. 



avions a I'exploration (pour trouver les 
bitiments ennemis), a la protection de 
vos batiments ou aux raids et des 
animations vous montreront les degats 
que font vos avions aux batiments 
ennemis (torpilles, bombardements en 
phque...). Des tas d'options vous 
permettent de rendre la simulation tres 
realiste, comme la valeur approximative 
de vos rapports puisque ceux-la sont 
fait par vos pilotes (et qu'ils se 
trompent). Le tout est illustre par des 



graphismes de qualite et un systeme 
d'icones tres complet et tres pratique. 
En fait, Carriers at war est un wargame 
tres bien fait, et il plongera les 
amateurs dans I'ambiance magique des 
batailles du pacifique sud. 

o.c. 
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Les plus vieux d'entres- 
\ vous se souviennent 
peut-etre de Warhead, 
une simulation spatiale 
qui etait sortie sur 
Amiga et PC il y a quelques 
annees. Voila la version PC du meme 
jeu, fortement amelioree par de plus 
nombreuses missions et des scenes 
cinematiques. L'action se situe dans 
notre galaxie, dans un futur plutot 
proche. Tout a commence lorsqu'une 
race extra-terrestre, les Sirians, des 
sortes de doryphores geants, ont 
tente d'envahir la Terre. 
Les femelles de cette race ne peuvent 
en effet se reproduire qu'en pondant 
dans des vertebres, et les plus 



proches de leur planete se trouvent 
etre les terriens. 

L'attaque ayant ete repoussee, se cree 
F.O.E. (Fist Of Earth), un gouvernement 
a I'echelle mondial destine a organiser la 
contre-attaque. Dans une base spatiale 
dont I'emplacement est tenu secret, 
Solbase, se prepare un combat dont 
Tissue sera la survie de I'espece 
humaine. A bord du chasseur Mantis, un 
nouveau vaisseau de combat tres 
perfectionne, vous allez devoir 
accomplir toutes sortes de missions plus 
ou moins dangereuse pour eliminer 
I'ennemi. Les premieres missions, 
destinees a vous famiiiariser avec le 
fonctionnement du vaisseau, sont 
vraiment simples. Destruction de cibles 
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/vtinascape —jeu ae roie en yrangais— teste sur Amiga 
Disponible sur Amiga et Atari ST. 




Quittant ie "spacetrip" 
i de Captive, I'auteur, 
Anthony Crowther 
nous propose de 
' plonger dans I'inepuisable 
monde de I'heroic fantasy. Le 
Chevalier du Labyrinthe, jeu televise 
diffuse il y a quelques temps sur I'ex- 
Antenne 2 est la version francaise de 
Knightmare que les possesseurs de ST 
et de C64 n'ont peut-Stre pas oublie 
puisque cette emission avait deja fait 
I'objet d'un soft d'action-aventure par 
Activision. Autant vous le dire tout de 




suite, LCDL est un de ces nombreux 
clones du non mains celebre 
Dungeon Master. Le scenario 
importe peu, mais disons que vous 
avez quatre missions a accomplir 






grace a vos quatre aventuners. 
L'intrigue se deroule 
principalement dans les 
donjons malgre un prologue 
dans une foret quasi-vierge. 
Tout comme ses 
predecesseurs, ('interface de 
jeu est du type 
"click & play' 
, mais I'ergonomie 
liest selon moi 
{ moins bonne que 
\ Black Crypt. 
ICompte tenu 
Idela 
Ifoultitude 
"d'enigmes 
Fdisseminees 
r dans de 
"'complexes donjons, il 
ne faut pas s'attendre a progresser 
rapidement, ce qui rend les 
sauvegardes primordiales. Comme de 
bien entendu, les ennemis parsemeront 
le chemin du succes. Pour certains 
d'entre eux, il vaut mieux employer la 
ruse a la force si vous ne vou!ez pas 
deceder prematurement. Ainsi dans le 
prologue, vous aliez rencontrer un arbre 



qui il faudra rendre sa branche. 
Servi par des graphismes trop 
fouillis (bien souvent on oublie 
des indices tout simplement 
parce qu'on ne les voit pas) et 
par une bande sonore depouillee, 
e chevalier du Labyrinthe reste 
ton bien en-dessous de Black 
la reference dans le genre, mais 
les shootes aux jeux de ce type 
apprecieront tout de meme. 

M.H. 
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On vous en parlait le 
a£kAli*k$ \ mois dernier, voici 
Vhr-4F$ ''invasion Troddlers. 

' Un Troddlers, kezako ? 

Ec bien c'est une petite 
creature stupide liberee par 
erreur par deux petits apprentis 
magiciens et qui se balade droit devant 
elle, jusqu'a ce qu'elle trouve une porte. 
Votre but sera de faire progresser ces 
petites betes de tableaux en tableaux, en 
remplissant les objectifs definis au debut 
de chaque niveau, et le tout en un temps 
limite. Vous I'aurez compris, ce jeu est 
fortement inspire de Lemmings. Sachant 
cela, on va attaquer les differences que 
ce jeu possede par rapport au hit de 
Psygnosis. Tout d'abord, ce ne sont pas 



les troddlers eux meme qui se 
debrouillent pour venir a bout des 
obstacles, mais un des apprentis 
magiciens qui fera son possible pour 
gerer leur progression. II dispose pour 
ce faire de blocs qu'il peut placer jusqu'a 
deux cases de lui, et qui lui permettront 
d'orienter la marche des troddlers. 5a a 
I'air tout simple comme ca, mais ca se 
revele tres rapidement complique, voir 
extremementcomplexe. En plus, les 
troddlers sont extremement agiles et 
peuvent marcher sur les murs et meme 
la tete en bas. lis prendront done 
rapidement des destinations que vous 
avez quelques difficultes a imaginer a 
I'avance quand il y a des blocs un peu 
partout... 



D'autre part, si vous placez des blocs 
dans 1'environnement immediat des 
troddlers, vous les tuerez. En sachant 
qu'il arrive souvent que Ton se trouve 
face a un flot ininterrompu de bestioles 
si Ton traine trop, il est souhaitable de 
reflechir bien et vite. 
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Les Troddlers, aussi slupides que d'habilude vous 
demanderont pas mat de reflexion pour completer a 



Mais troddlers ne s'arrete pas la... Vous pouvez en effet y 
jouez a deux. Dans ce cas, deux modes vous sont 
proposes qui, soit vous feront travailler en equipe, soit 
vous mettrons en competition, chacun devant sauver ses 
propres troddlers, et autant que possible, tuer ceux de 
son adversaire. Bien evidement, au fur et a mesure des 
niveaux, des problemes supplemental res viennent 
s'ajouter, comme par exemple des troddlers zombis qui 
s'annihileront en entrant en contact avec les votres et les 
tuerons par la meme occasion. Comme vous le voyez, ce 
jeu ne manque pas de ressources, et les 100 niveaux qui 
le composent en mode 'un joueur' plus les 60 niveaux en 
mode multi-joueurs n'ont pas finis de vous rendre fou. 
Meme la musique est sympa... En bref, troddlers est un 
jeu qui n'a pas fini de vous faire passer des heures de 
crispation intense et de remise en question sur le niveau 
de votre Q.I. Si en plus vous avez la possibility d'y jouer a 
deux, alors la, c'est les doigts de pied en eventail que 
vous profiterez de ce tres bon jeu. O.C. 
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386SX 386DX A86SX 

ISmi 40MHI 25MHz 



2M0RAM 

D.DUR 40Mo 


4moram 

D.DUR 8OM0 


4M0KAM 
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VGA 640x480 
ENTREIACE 


SVGA1 024x768 
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JOYSTICK 


SOURIS 
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ferteur 3*1/2 ■ 720Ko, Disque Dur, Carte + Ecran VGA coukur SAMTRON, 
Joystick, Sauris, Carle Son PRO AUDIO SPECTRUM 
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ECRAN 640x430 VGA 
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Virgin uames — Jeu a aventure en jrangais — i este sur re 
Disponible sur PC, Amiga: novembre. 



Defenseur des causes 
perdues, notre Olivier 
Canov s'est lance avec 
fougue et quelques litres 
de Vodka sur KGB, la 
toute derniere creation 
de Cryo. 

C'est une creature aux 
yeux bouffts, rougis par 
I'alcool que nous avons 
recupere avec le test. 





Camarades !!! J'ai 
* I'honneur de vous 

presenter la nouvelle 
/ creation de la societe 
' Cryo, a qui le peuple 
reconnaissant, doit deja le genial et 
revoiutionnaire jeu d'aventure et de 
strategle : Dune. 

Dans ce nouveau produit, fruit du labeur 
proletaries qui est, lui, purement 
d'aventure, vous incarnez le role du 
camarade capitaine Rukov dont la 
mission est de decouvrir et de 
contrecarrer les plans d'invasion 
subversifs de la societe capitaliste 
decadente. L'ambition etant la mere de 
tous les vices, vous commencerez plus 
simptement en enquetant sur la mort 
recente d'un ancien du K.G.B., traitre i 
la patrie sovietique, qui s'est recycle 
dans une entreprise personnelle 
(perestroTka oblige !), devenant done 




n'a rien a voir avec celui d'Alice au pays 
des merveilles... II vous arrivera souvent 
d'avoir a faire face a des situations aussi 
scabreuses que delicates (tortures, 
kidnapping, trafic de drogue, viol 
collectif avec chantage a la clef...). 
Ce qu'il y a de passionnant avec ce jeu, 
c'est qu'il vous faudra vraiment agir de 




detective prive. Cette enquete vous 
emmenera, d'indices en indices, a 
demeler un echeveau complexe et assez 
sordide, qui vous promenera a travers le 
territoire sovietique et vous amenera a 
decouvrir des complots contre la sui 
de I'etat. 



Comme vous le voyez, ce soft n'a pas 
grand chose a voir avec Dune. On 
retrouve (avec plaisir) le meme genre de 
graphismes et les tetes de vos 
interlocuteurs en gros plan (qui sont 
assez superbes). Attention aux 
sensibles... Le scenario de cette aventure 



fagon coherente pour pouvoir 
progresses Par exemple, si vous 
assommez ou si vous tuez quelqu'un 
dans la rue, vous avez toutes les 
chances, si vous laissez trainer son 




Moscou e 
pour fe m 



e si belle wtfe. A ■ 

a P€st alars que la reali 






corps, de voir rapidement debarquer la 
milice. Sachez en effet que I'aventure est 
chronometree et qu'une action 
effectuee a tel moment peut §tre 
concluante mais inoperante a tel autre... 
Une innovation interessante : Lorsque 



vous n'etes plus trop sur de ce que vous 
avez fait auparavant, un petit 
magnetoscope vous permettra de refaire 
cc que vous avez deja effectue, ce qui 
vous permettra de revoir les noms, les 
tcmoignages et autres elements clefs. 
En ce qui concerne ('interface, c'est tout 
ce qu'il y a de plus instinctif. Des que 
vous passez sur un objet, le curseur se 
transforme en un mot qui vous 
indiquera Taction la plus plausible a faire, 
et il ira meme jusqu'a clignoter si un 
objet que vous pouvez prendre se 
trouve dans le coin. Vous avez a votre 
disposition un petit icone qui fera le plan 
de chaque lieu dans lequel vous vous 
rendrez. En ce qui concerne les 
dialogues, ils se presentent sous une 
forme de questions reponses, oil les 
differences possibility sont 
impressionnantes. Cote sons, K.G.B. est 
egalement remarquable. Les musiques 




Ce dub pi 



plein moscou vous plongera dans un milieu dangereux et 
cependant des renseignements et des objets essentiets. 



accessibles aux detenteurs de carte 
sonore sont tres sympas, un peu dans le 
style de Dune et en plus il y a bien une 
demi-heure de themes differents. 
Question graphisme, il faut faire la part 




1 



du pour et du contre. II y a des 
graphismes moyens (les decors), et de 
tres beaux graphismes (les tetes des 
personnages.). On peut regretter 
egalement le manque d'animation, mais 
baste... Ceux qui ne sont pas contents, 
direction... les mines de sel de Siberie ! 
Ce programme a assez de qualites pour 
que Ton ait pas a s'etaler sur ces petits 
defauts. Au final, K.G.B. est un jeu 
d'aventure de tres bonne facture. Mais 
attention, je tiens a prevenir que ce jeux 
est loin d'etre facile. Vous vous 
trouverez souvent bloque, et chaque 
erreur vous entramera vers une fin 
pitoyable, voire impitoyable. Les auteurs, 
attentifs a vos depressions nerveuses 
potentielle5, ont meme prevu une 
option qui vous permettra de 
recommencer le jeu juste avant que 
vous ne vous fassiez jeter. Je tiens 
egalement a souligner a nouveau que 
I'intrigue de ce jeu est souvent 
extremement sordide... Ce qui le rend 
heureusement et malheureusement, 
c'est selon,d'autant plus credible et 
interessant. Encore un hit en puissance 
pour Cryo. 

o.c. 
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L'evenement MULTIMEDIA 



INTERACTIV1TE 



wmm. 



PHILIPS 



Disponible sur PC HD, PC CDROM - septembre 1992 
l evenement sur vos ecrans : INC A CDI en novembre 1992 
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Krisatys —jeu de strat6gie - 
Disponible sur Amiga, ST. 



T6ste sur Amiga 
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Ce nouveau jeu de Krisalis 
, me rend quelque peu 
| nostalgique. En effet, 
/ Vikings n'est, ni plus ni 
moins, qu'un Defender of 
the Crown a qui on a enleve la 
partis arcade et greffe une partie 
strategique un peu plus importante. Tout 
commence par la megalomanie de six 
personnages qui, constatant la place 
vacante de leader des lies Britanniques, se 
decident a passer a I'attaque. Chaque 
personnage doit gerer et essayer 
d'agrandir son royaume, le but ultime etant 
de conquerir le nombre de territoires 
convenu lors de la configuration du jeu. 
Comme sur les jeux de plateau, les 
participants manipulent leurs troupes les 
uns apres les autres. A chaque tour, le 
joueur, a I'aide d'icones, donne ses ordres. 
Ceux-ci influent sur deux themes. Tout 
d'abord, il vous faut s'occuper de la 
population et de sa survie. Ainsi, vous 
devez verifier que votre populace ne 
meurt pas de faim. II vous est possible de 
commercer si vous avez des surplus ce qui 
est bien partique pour agrandir votre 






L'ecran primordial pour ce jeu. 
N'oubliez pas de lesarveiHer en 
permanence. Votre avenir 
megalomaniaque en depend. 



tresor national. Sonder vos terres est tout 
aussi primordial, car vous risquez de 
manquer de matieres premieres pour 
equiper vos territoires en chateaux, en 
ports et d'effectuer les reparations 
necessaires apres une attaque. Le second 
theme concerne la gestion militaire. En 
premier lieu, vous devrez engager des 
troupes selon vos moyens et selon sept 
categories de couts divers. Vous pouvez 
bien sur echanger des troupes et des 
objets entre les differentes garnisons. Ceci 
termine, vient alors les deplacements des 



soldats. Le jeu altoue 1 5 jours de 
depiacement a chaque garnison pour 
chaque tour. De plus, la vitesse des 
mouvements depend du type de territoire 
traverse (colline, ptaine, montagnes, etc.). 
Enfin, Lorsque vous entrez dans un 
territoire ne vous appartenant pas, la 
bataille commence. Le joueur assiste 
passivement et n'a qu'une seule decision a 
prendre: continuer ou se retirer. II serait 
dommage que je vous devoile toutes les 
subtilites du jeu, mais sachez qu'avec une 
realisation impeccable et une ergonomie 
des plus simples, Vikings est un tres bon 
moyen de debuter dans ce type de jeu 
avant de se lancer dans les Utopia, Sim- 
City et autres Global Effect. Un tres bon 
produit pour les novices. 

MM. 
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SSI — Simulateur noval — Teste sur PC 
Disponibie sur PC, Amiga a venir. 
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Q.G. de /a Royole Navy. 
\ Hirer*/. 
| L'amiral Canou, 
"i'universitaire" pour ses 
; a cause de ses 
tongues etudes sur /a strategie 
navole, cfief d'etat major de /a fJotte de Sa 
Majeste, attendant anxieux, /e rapport du 
commandant Latil de la 3eme flotte, 
concernant /a situation en mer da Nord. 
Les rapports etaient alarmistes, et le 
commandant LotiV, surnomme 
affeaueusement "le Nabot" par ses marins 
etait le dernier rempan centre la flotte 
allemande dirigee par le terrible feld-amiral 
Von Lavoisard, surnomme "la pierrade" 
pour son habilite a faire passer ses 
adversaries sur le gril... 
Soudain, le message tombart... La bataille 
etait engagee a 250 km de la cote. Le 
commandant Latil entrait en contact avec 



:/&-"• 



la 5 eme flotte allemande dirigee par 
I'impitoyable commandant Hans Renouord, 
dit "Le begue" du fait qu'il avait des 
problemes a s'exprimer correctement apres 
son troisieme verre de Schnaps... Le begue 
n'etait pas vena seul... Le Graaf Spee et le 





Vos radars ont une portee plus ou 
moirts grande. II faut savoir rester hoi 
de detection des nav 



Biscfimork etaient la, ainsi que 5 croiseurs 
et une quinzaine de destroyers. Le nabot 
n'hesita pas une seule seconde et lanca le 
Hood et le Prince de Galles dans la 
bataille... La chance etait avec nous. Un 
□bus perforant du Hood loucha le magasin 
de munitions du Bischmark qui explosa et 
coula en quelques minutes. Le begue 
prefera fuir, nous eti'ons saufs. 



gerer les pompes et ies equipes de 
pompiers pour rtparer les dommages. 

Pour I'instant... 

Cette histoire peut retracer une des 
actions de guerre possibles que pourra 
vous faire vivre ce simulateur de bataille 
navale de SSI. Ce soft vous permet de 
tout controler, d'un poste minime sur ur 
batiment de seconde zone a la prise en 
mains complete de I'une des deux plus 
puissantes flotte du debut de la seconde 
guerre mondiale : I'anglaise ou 
I'allemande. Vous pouvez effectuer 
differents scenarios vous proposant une 
situation originale (combat entre 
deux super-cuirasses, deux croiseurs 
contre un cuirasse, des portes avions 
contre des croiseurs...) ou bien engagei 
une campagne dans laquelle vous 
deciderez de ('affectation de chaque 
unite de la flotte, de leurs missions, de 
leur port d'attache, du groupe de 
combat auquel elles appartiendront, 
si elies doivent etre mises en cale 
seche, bref de tout...Rassurez 
vous, I' interface qui gere tout 
ca est extremement bien 



faite, et il est tres facile et surtout rapide 
de se constituer une flotte coherente et 
a son gout. Une fois que tout ce petit 
monde a pris la mer, il est fort probable ( 
que vous rencontriez une flotte ennemie 
aussi determinee qu'efficace. C'est done 
I'affrontement. La, quel que soit !e 
nombre de batiments, vous pouvez tout 
gerer ou tout laissez faire par 
I'ordinateur. En effet, chaque navire est 
compose de differents postes 
(navigation, dommages, tir...) que vous 
pouvez soit laisser en automatique, soit 
gerer vous meme. Ceci vous permet 
done de prendre en charge ce que vous 
voulez, et de laisser le reste a 
I'ordinateur. C'est pratique, simple, et 
surtout tres jouable. Un autre avantage 
de ce produit sur les autres, est qu'il est 




Quelques ecrans de qualities 
donner au jeu un look agreable, 
Ci-dessous, Fecran qui vous permet de : : 
dinger voire navire. 



u 




realiste au niveau de la 
simulation, car il prend 
en compte I'existence de 
'erses zones du navire 
mg sur lesquels les impacts 
B auront diverses 

consequences. Si vous 
T* touchez la soute a 
P munitions d'un navire, 
' celui-ci explosera. Si c'est le 
gouvernail, il tournera en rond, 
de suite. Bref cote simulation 
:'est du tout bon. On peut meme 



lancer des attaques aeriennes avec les 
porte-avions. Cote realisation, c'est pas 
mal non plus. Vous pouvez a peu pres 
tout savoir sur tel ou tel type d'unite, le 
tout agremente d'une jolie photo. Par 
contre, cote son, c'est assez moyen ; pas 
de musique et trop peu de bruitages. Le 
graphisme de la simulation est sympa 
sans etre merveilleux, et agremente par 
diverses images tres jolies. En definitive, 
ce jeu est une reussite, et qui, meme s'il 
est un peu rebutant de premier abord se 
revele rapidement tres prenant. O.C 
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Notre bouffon local n'a pu 
s'empecher de plonger dans cette 
toute nouveffe aventure que Yon 
doit a Westwoods Studios. Didier 
n'a meme pas attendu la version 
francaise du jeu, persuade de bien 
connaitre I'anglais. Chose 
surprenante, il a reussi en quetques 
/ours a progresses- dans le jeu de 
facon assez consiquente pour vous 
faire part de ses impressions. 




Le royaume se meurt. 
L'infSme bouffon royal 
Malcolm s'est echappe 
?,pres dix-huit annees 
d'emprtsonnement. Apres 
qu'ils aient assassin^ le roi 
et sa femme et qu'ils se soient empar6s 
de la Kyragem, une relique magique 
puissante, les magiciens du pays avaient 
reussi a I'enfermer dans le chSteau royal. 
Helas. ces annees de tranquillite ont use 
la magie presence dans le pays de 
Kyrandia alors que la haine et les 
pouvoirs magiques de Malcolm 
croissaient en sens inverse. A peine 




Iiber6, Malcolm le fou se rend 
chez votre grand-pere, 
Kallak et le transforme en 
statue de pierre. Vous, 
Brandon, dernier heritier 
de lacouronne du 
royaume, eres le seul 



espoir des mystiques. Vous devez trouver 
un mystSrieux collier enchant^ pour 
avoir une chance de vaincre Malcolm, en 
vous rendant dans le chiteau de vos 
ancStres et en soignant la Kyragem. 
Kyrandia peut sembler tout d'abord 
n'etre qu'un nouveau jeu d'aventure a la 
Sierra, mais au bout de quelques minutes 




de jeu, le joueur realise son erreur. Vous 
dirigez un unique personnage dans un 
monde en 3D, constitue d'une succession 
d'Scrans communiquants. A I'aide de la 




souris, vous deplacez votre curseur sur 
I'ecran. En cliquant a un endroit, vous 
ordonnez a Brandon de se rendre a ce 



point precis, si c'est possible bien sur. Si 
vous cliquez sur un objet, plusieurs 
choses peuvent se produire. Soit vous 
ramassez si c'est possible, soit vous le 
mettez dans votre inventaire (les dix 
cases en bas de I'ecran), soit encore vous 
le deplacez sur un endroit precis pour 
I'uriliser : une fiole sur le chaudron pour 
la remplir de potion, une pierre sur le 
mecanisme dans le labyrinthe pour lever 
la herse... C'est a la fois simple et 
pratique. Attention cependant, le jeu 
n'est pas si facile que ca, demandant 
parfois beaucoup de reflexion. En outre, 




Hesitation en bas de Fescatier ? Un conseil, soyez m€thodique et commencez par les 
etages du bas, en n'oubliant aucune salle et aucun indice. Un chateau tfenigmes ! 




longevity mais aussi parfoiss une certaine 
monotonie. Les decors dans lesquels 
vous evoluez sont magnifiques, 
agr^mentes de petites animations 



sympathiques. Les dessins sont detaiiIGs 
et surtout tres colored, mais le plus 
important reste leur style toujours 
feerique et drfiie. L'animation des 



vous devrez regulierement revenir sur 
vos pas pour faire quelque chose qui etait 
auparavant impossible, donnanta 
I'ensemble de I'aventure une bonne 





personnages est sans aucun doute le 
point fort du jeu, tant par la variete que 
par le realisme des mouvements. II faut 
voir Brandon lancer un objet, ou monter 
dans sa maison ou encore se transormer 
en Pegase. Chaque ecran ou scene 
particuliere est en outre dote d'un theme 
musical ou de bruitages reussis. Je me 
suis tres rapidement retrouvS plonge 
dans le fabuleux monde de Kyrandia. On 
espere vivement voir la version CD Rom, 
avec toutes les voix digitalises. En plus, 
tous le jeu est en francais, et les 







Kyrandia - Westwood Studios, Virgin Games. 



dialogues, s'ils sont lineaires, sont 
partial I ierement importants pour la 
comprehension du jeu. Mon seul regret 
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En direct du 221 B Baker 
\ Street, void I'interview du 
J celebre detective Sherlock 

Holmes a propos du 
dernier jeu d'aventure 
d'Electranic arts dont il est le heros : 

Y : Alors Sherlock, enfin de retour pour 
une nouvelle aventure, On parle d'un 
meurtre commis de maniere assez sordide. 
S : En effet, la victime Sarah Carroway a 
ete egorgee d'une facon tellement 
caracteristique que I'inspecteur Lestrade 
de Scotland Yard pense que Jack 
I'eventreur est de retour i londres. 

Y : Vous ne semblez pas d'accord, 
pourquoi ? 

S : Je ne voudrais pas trop m'avancer mais 
apres examen des differents indices 
trouves sur le lieu du crime, il semblerait 
que le meurtrier soit tout autre que ce 






grand sporti 



I 



bon vieuxjack! 

Y : Pouquoi dites-vous ca ? 
S : Premierement Jack n'a jamais utilise 
d'arsenic sur son scalpel, deuxiemement 
n'aurait jamais commis de meurtre dans 
un lieu aussi eclaire. 

Y : Avez-vous une piste I 
S : J'ai demande a Wiggins, un de mes 
irreguliers, de fatre des recherches sur une 
fleuriste. 

Y : Pourquoi une fleuriste ? je ne vois pas 
le rapport ! 

S : Dans la loge de la victime, il y avait un 
bouquet de fleur accompagne d'une petite 
carte. Apres analyse d'une fleur, je me suis 
apercu que ces fieurs sont particulieres. II 
ne doit pas y avoir beaucoup de fleuristes 
qui preparent leurs fieurs de cette manie- 
re. Grace a cette information, j'entrevois 
de nombreuses possibility. 

Y : Mon cher Sherlock, si vous permettez que 
je vous appel ainsi, que pensez vous de la 
facon dont vous §tes represents dans le jeu ? 



cigarette into my barret, the one 1 «se for 
my flowers!" 

Theft 1 asfeed, "I)UJ he soy anything .etsc?* 1 ; 
Then Lesiey said, "Nothing a respectable 
girt vwutd repeat, sir. j4fter he iossed his 
cigarette into my water barret, he (oofcerf at 
his siee^e and cursed something terrible. 1 
neuer heard such words before? Jie ivzksd 
around aty barrel, cursed again, end then ■ 
t stomped off down the street If yoy haw 
business with this man, you're we 

Mmmm wammsLwmmi 







sable 



Watson .tient 
t de 1'enqueVte 



a jo 



S : Le graphisme me semble assez exep- 
tionnel, et j'aime beaucoup les couleurs.Je 
trouve que I'option qui 
permet de voir la 



dialogues, le fait d'utiliser 
des phrases pres 
concues est parfait. 
Sachant que des 
phrases suplementaires 
apparaissent, pour un 
meme personnage, 
lorsque je trouve de 
nouveaux indices, il est 
evident que je dois 
parfois reinterroger un 
personnage pour pro- 
grosser dans mon 
enquete. 

Y : justement, n'avez- 
vous pas trop de mal a 
vous souvenir de tous 
les dialogues ? Ne ris- 




quez-vous pas d'ommettre des 
declarations importantes ! 



consulter a tout moment. 

Y : Merci de m'avoir recu et bonne 

continuation dans votre formidable 

enquete. Watson : Tenez, voila mes notes 

qui vous permettront de voir ou en est 

Sherlock. 







animations et le son 
convient parfaitement a 
I'ambiance. 

Y : L'interface du jeu vous 
semble correcte ? 
S : Bien quelle ne soit pas 
tres originale, je la trouve 
parfaite. Voyons nous ne 
sommes plus au moyen- 
age, pouvoir n'utiliser que 
la souris est nec£ssaire 
maintenant. Quand aux 



S : Surtout n'oubliez pas quand vous 
m'accompagnerez, " Lorsque vous avez 
elimine I'impossible, ce qui demeure, si 
improbable que cela puisse paraTtre, doit 
etre la verite ". 
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THE ULTIMATE CHALLENGE 




Michel a toujour* reve de 
conduire une Lotus. II a 
carrement craque iorsqu'on lui a 
annonce qu'il allait tester Turbo 
Lotus 3. II a fallu quelques peu 
reamenager t'interieur de la 
voiture, corpulence oblige, mais 
cela ne i'a pas empeche de se 
lancer sur les circuits del/rants 
du dernier ne de I'equipe 
Magnetic Fields. 
A fond la caisse Michel ! 

Fans de Lotus appretez- 
\ vous a decouvrir 
J I'ultime course 
' automobile. D'apres les 
' auteurs, Lotus III sera le 
dernier de la serie et en voyant son 
contenu, on voit mal ce que les 
programmeurs de Gremlin pourraient 
ajouter de plus. Cette nouvelle mouture 
est une fantastique mixture des deux 
precedentes versions, avec en plus de 
nouveaux decors et un editeur de 



circuits que je qualifierais de 
revolutionnaire (cf encadre). La 
realisation n'a pas bouge d'un pouce et 
elle est toujours aussi fabuleuse malgre 
I'arrivee du bon Crazy Cars III (Qu'est- 
ce qu'ils ont tous a nous sortir des 
numeros trois - a ce sujet, vous pouvez 
vous jeter sur Banzai et Supersonic 




Tenez .' Void la celebre Lotus Turbo Esprit 
qui n'attend que vous.. 




mais on fait avec car, de toute maniere, 
le reste en vaut la chandelle. Pour 
couper court aux critiques, Gremlin 
propose deux types de circuits : ferme 
ou tout en longueur dans le genre de 
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A deux, Lotus reste toujours 
ausst delirant Quel plaisir de 
faire des queues de poisson 
a son adversaire. 



Le tableau futuriste avec le fabuleuse zone turbo qui vous 
emporte vers les hauts sommets grisants de la vitesse pure. 



championnat ou il vous faut terminer 
parmi les dix premiers pour acceder au 
circuit suivant et le mode arcade oil 
vous devez terminer la course dans le 
temps alloue. D'origine, Lotus III vous 
propose 64 circuits regroupes selon 



Lotus III, une mixture 
qui fonctionne toujours... 




numero trois). 

Allez, je vais essayer de decortiquer u 
peu Lotus tli pour votre plus grand 
plaisir. Apres une intro fort jolie, 
vous vous trouvez sur I'ecran des 
menus. Tous comme Lotus I et II, 
vous avez le choix entre vitesse 
automatique ou manuelie, a 
divers modes de controle et 
au mode un ou deux joueurs. 
J'ai le grand regret de vous 
annoncer que I'option link 
permettant de jouer a deux, 
trois ou quatre sur deux Amiga 
a disparu pour des raisons qui 
nous restent totalement 
inconnues. C'est bien dommage 



Out Run. Ce dernier type est bien sur 
beaucoup plus interessant, mais aussi 
beaucoup plus difficile. Deux sortes de 
competitions sont 

accessibles: le 
mode 
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trois niveaux. Ceux-ci sont suffisamment 
ardus pour vous retenir quelques temps, 
jl existe treize decors differents dont 
certains proviennent directement de 





Lotus II. Ainsi, vous allez retrouver les 
circuits sur autoroutes avec des voitures 
roulant en sens inverse, ceux dans le 
brouillard, etc... Parmi les nouveautes, 
j'ai apprecie le circuit futuriste avec ses 
zones de turbo et ces aimants 
surpuissants vous permettant de 
prendre les virages a fond sans tourner. 
J'allais oublier. Lotus III permet de 
"piloter" trois Lotus: la Turbo Esprit, 
I'Elan et enfin le prototype M200. Je dois 
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Que pensez-vous d'une ligne droite pareille ? Mais attention, ne croyez pas 
que cela soft de tout repos. Voyez le virage qui se prepare au loin... 

vous avouer que, mis a part une petite 
difference en ce qui concerne le sprite, 
la conduite est identique, du moins c'est 
ce qu'il m'a semble. Vous aurez au choix 
les bruitages ou de nouvelles musiques 
pour faire travailler vos tympans lors 
des courses. C'est peut-§tre I'ultime 
challenge mais quel pied on peutse 
prendre avec, surtout a deux. 

M.H. 
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Avec DOMINIUM, 

MICROIDS revolutionne le monde du Wargame et 

de la Simulation . 

DOMINIUM mele action, strategic, simulation dans 

un univers digne des plus grands auteurs de la SF - 




Une confederation planetaire aux confins de 
gaiaxie compte sur vous pour assurer la securite d< 
son peuple et vous a confie les pleins pouvoirs.... 





Mlndcrap: — Wargame — i este sur r<_ 
k=~ ^=^M Disponible sur PC. 
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Apres avoir tente d'envahir le 
chateau voisin en construisant 
un lapin en bois et s'§tre pris en 
retour queiques vaches 
normandes catapultees, Yann 
Renouard prefere maintenant 
tenter les sieges sur ord'mateur, 
grace au premier bon jeu de 
chei Mindcraft ! 

Vous aurez compris que 
\ ce nouveau jeu de 
Mindcraft est une 
' simulation de sieges de 
' chateaux, oil vous 
pourrez jouer soit les 
attaquants, soit les defenseurs, dans une 
bonne vingtaine de scenarios et en 
choisissant entre dix difficultes de jeu. 
Les premiers sieges mettront en jeu des 
troupes assez simples a manier avec 
assez peu de materiel, contrairement 
aux sieges pius importants ou vous 
disposerez de tres nombreuses troupes 
et de materiel evolue. De chaque cote 





on trouve des troupes de fantassins, des 
troupes d'elite, des ingenieurs, des 
archers, des magiciens, des heros et des 
allies surnaturels tels que des 
eiementaires ou des golems (vous 
I'aurez compris, I'ambiance est tres 
inspiree de Tolkien). Tous les 
deplacements et les ordres sont 
accessibles par des Tcones, ce qui 
donne une gestion et une utilisation 
du jeu tres simple. 

Le vrai probleme est de concevoir une 
strategic d'attaque ou de defense qui 
tienne la route, ce qui n'est pas si 
simple. Pour les defenseurs, pas de 
probleme, il suffit d'attendre et de 
repousser les attaques en utilisant 
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SIEGE A LA LOUPE ! 




Les araignees attaquent ! Pour elles les 
echeiles sont superflues. De route 
ieurs copains les eiementaires de fe 
: brulees. 




velle les gars I Nous 
tombes sur les magiciens e 
; Fair de bonne humeur. 
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Basta tes methodes archaiques, void le cei 
ne de la technique moderne : la tour rfoss 



Pourquoi $a tombe toujours sur nous 
chef! Deja qu'ii a fallut pousser /□ tour 
d'assault sur cinq cent metres, votta 
que fan tombe sur les magiciens les 
plus puissants 



Pour les troupes que le combat 
corps a corps effrayerait, il 

e solution. Devenir ingenieur 
utiliser des catapultes. 



D'accord, c'est pas beau de se 

planquer pendant que les copains s 

font massacrer sur les remparts, 1 

le chef a dit que n 

troupes d'elites. Cest pourquoi 

attend le bon n 

interven ir. Com prh 
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toutes vos possibility (ce qui en genera! 
se resume a arroser les attaquants avec 
de I'huiie bouillante et a les transformer 
en herissons). Pour les attaquants, il 
faudra deja menager un chemin 
jusqu'aux murs du chSteau en utilisanc 
vos ingenieurs pour construire des 
ponts et plus tard poser des echelles 
contre les creneaux. 
Dans les grands scenarios, vos 
ingenieurs pourront utiliser des tours 





Robot qui vous empechera de 
poursuivre votre quete vengeresse, 
mais un etre beaucoup moins 
serviable. Le sixieme vous 
transportera dans un milieu rempli de 
sacs de pop-corn et de pommes. 



Si la ressemblance du testeur 
avec le heros du jeu teste est 
indispensable, ce n'est pas 
('unique raison de la presence 
du nom de Yann au bas de cette 
page. II nous fallait en effet un 
etre calme et sur de lui, pour 
parven'tr a maitriser ce jeu 
complement fou. Helasl il a 
craque et si vous voyez dans la 
rue, un etre en impermeable et 
avec des lunettes de soleil, qui 
se dit poursuivi par des carottes 
et des bonbons mangeurs- 
d'hommes, s'il vous plait, 
ramenez-le nous. 





dragees vengeuses, 

des bonbons anglais 

qui vous projetteront 

des reglisses... Le boss 

a la fin du niveau est 

une sorte de bonbon 

bombardier, une abeille 

mutante qui n'a qu'une envie: 

vous butiner a mort. 

Le deuxieme monde est celui de 

musique ou des tambours et 

des disques vous poursuivront 

jusqu'au boss qui s'appelle 

"Jimmie, I'homme a la guitare 

tueuse". Vous pourrez par 

exemple utiliser les micros 

comme tremplins pour 

atteindre une plate-forme, les notes de 

musiques pour vous envoler. . . 

Le troisieme monde est celui des 

fruits, des carottes qui ne sont pas 

aimables et des bananes 

"bombardiers". Si vous parvenez a 




traverser ce 
potager 
infernal, vous 
atteindrez les 
deux boss, une 
enorme banane 
et une horloge. 
* quatrieme niveau 
est le monde des 
' outils. Vous croiserez 
i des boulons volants, des 
vers a bois explosifs, des 
icies et des petits robots, 
lalement, vous aurez a 
vous debarasser d'une 
l Perceuse Hallucinee. 
' Le cinquieme monde 
' est celui des jouets 
avec des chars, des 
billes et des ballons, plus queiques 
autres jouets de mon enfance qui, a 
mon souvenir n'etaient pas aussi 
dangereux. Ce ne sera pas Robby le 







Non, ce n'est pas un pas de dance, : 
c'est tout simptement une des 
tactiques d'attaque du terrible ninja 
; trans— galactique. 

Naturellement vous apprendrez que 
contrairement a ce que vous croyez le 
pop-corn peut etre morte (c'est 
vicieux un grain de pop-corn). 




et du graphisme. Ce dernier est 
tellement bizarre que le seul bon 
reflexe est de tirer sur tout ce qui 
bouge, et meme parfois de tirer tout 



Zool est un jeu aux graphismes parfois 
sobres, dote d'une grande jouabilite ! 




Vous I'avez compris, ce jeu sort 
completement des senders battus par 
son originalite au niveau des monstres 



court (par exemple, je me suis fait tuer 

par un baffle qui avait 1'air tout a fait 

innocent). Le son est assez enervant 



Cela fait un petit bout 
, de temps que nous 

s parlons de Zool, 
' et bien ca y est, le voila 
' sur le marche. Premiere 
question qui vient a I'esprit, 
pourquoi un nom aussi bizarre X 
Reponse, parce que ca convient tres 
bien au ninja de la Nieme dimension. 
Le but pour notre ninja favori est de 
retrouver sa famille a travers I'univers. 
Pour ceci il devra passer par six 
mondes differents et quels mondes ! 
Le premier est le monde des bonbons. 
Ca peut paraTtre ridicule, mais c'est 
ainsi ! Vous aurez a affronter des 




mais tout est prevu pour vous taper 
sur le systeme dans ce jeu (j'ai horreur 
de me faire agresser par une fraise sur 
une musique rock). Les commandes de 
controle de Zool sont tres simples, et 
vous serez surpris par la rapidite de 
votre ninja intergalactique (la vitesse 




Ne rigolez pas, ce monstre est terriblement dangereux et affr 

Si par malheur vous etiez touche par les horribles bombes reglisso—explt 

ce boss, vous ne reverriez pas votre ch&re famille de si it 



est cependant reglable). Certains 
deplacements, tel celui de la toupie 
aerienne, sont completement 
etonnants, et la faculte de s'accrocher 
au mur sera indispensable. En plus des 
tableaux normaux, si on peut les 
appeler ainsi, il y a des tableaux caches 
dans lesquels vous etes aux 
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commandes du 
vaisseau 



r ne pas 
1 changer, le 
decor est 
dfelirant a 
souhait. 
' Vous 
etes tout 
| simplement dans ce qui 
I pourrait ressembler a 
s veines ou des 
arteres et 

naturellement 
vous §tes 
agresse" par des 
globules rouges, de 
i droles de microbes et 
par des globules blancs 
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THE BLACK GATE- 




i de regarder cette f 



tolalite de vos mouverm 



. des personnages, ■ 
'aide de votre souri 



Au nombre des pouvo 

figure la possibility de chevaucher les 

amptificateurs vengeurs et aux djsqi 



■extraordinaires du super-hyper-mego-extra ninja 
otes de musique mats attention ou-. 
fbllement njnjabale. 




qui se collent a vous pour vous 

freiner pendant que 

leurs copains vous font 

votre affaire. L'avantage 

de ces tableaux, 

c'est que vous n'y 

entrez que pour 

gagner des bonus. Autrement 

dit, encore un bon moyen 

pour perdre des vies. 

De toutes manieres, il 

vous faudra jouer de 

nombreuses fois a 

ce jeu avant de 

comprendre ce qui 
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dangereux et ce qui est juste la 
pour la frime. Pour les 
moins bons, ou les 
betes de jeu d'arcade, 
vous pourrez 
parametrer le jeu. 
Entre et 5 
"Continue", depla- 
cement avec ou sans 
inertia, vitesse de 
jeu, type de 
musique. , . Je vous souhaite 
bien du plaisir et moi qui n'ai 
jamais aime, ni les 

carottes, ni les pom- 
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mes, j ai 
enfin com- 
pris pourquoi! 

Y.R. 
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SSI—Jeu de rdle — Teste sur PC 
Disponible sur PC. 



OMA^QNlNG 



La bretagne est le pays des 
legendes et des druides. S'it n'en 
n'a pas encore fa tongue barbe, 
Yann, notre breton adore s'est 
cependant passhnne pour tout 
ce qui est heroic-fantasy et jeux 
de role. Depuis sa plus tendre 
enfance it est meme persuade 
d'etre i'eiu. Void done ses 
derniers delires oniriques. 
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Dans la serie des jeux de 
ole Made In SSI, void 
The Summoning. Ce jeu 
' pourrait paraTtre 
quelconque au premier 
abord, mais il se revele 
passionnant en y regardant de plus pres 
et avec quelques heures de jeu derriere 
soi. Pour changer parlons en premier 
des defauts. II est evident que le 
graphisme est pre-historique, avec une 
qualite d'image qui pourrait rebuter plus 
d'une personne, surtout apres la sortie 
de produits aux graphismes utiiisant 
parfaitement le mode VGA couleur. Le 
son est presque a mourir de rire de par 
son manque de presence et de qualite. 



Nous voila debarasse des cotes negatifs, 
passons aux choses serieuses. Le 
scenario est tres traditionnel. II vous 
faut trouver et tuer un sorcier qui une 
fois de plus reve de conquerir le monde 
entier (mon dentier, mon dentier), mais 




celui-ci va plus loin encore, car il veut en 
plus tuer son dieu et prendre sa place. 
Sur le passage de ses armees, se trouve 
le conseils des sages, qui pour contrer 
ce vil magicien, va lancer un sort 
d'invocation afin d'amener un puissant 
personnage qui pourra penetrer dans la 
forteresse du sorcier et le vaincre. Vous 
I'avez compris, la personne concernee, 




Apres chaque quSte importante, vous 
ourez drot b une petite animation qui 
serro tr6s sympathique la plupart du 
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e'est vous. La creation de votre heros 
est tres simple et elle est agrementee de 
superbes images. Le debut de I'aventure 
vous propose deux options : soit vous 
parcourez trois niveaux de preparation 
avant de rentrer dans le vif du sujet, soit 
vous entrez directement dans un des 







premiers niveaux du labyrinthe qui mene 
a la forteresse du sorcier. Je vous 
I'avoue, il est preferable de faire les trois 
niveaux de preparation afin de s'equiper 
correctement. Les cinq niveaux suivants 
ne sont franchement pas durs. II vous 
suffira de rentrer dans toutes les pieces 
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Une fbis en possession de ious les signes, les petits frialins pourront taujours essoyer 
ir des sorts avant rfavoir eu acces auxparchemins 



que vous trouverez pour etre sur de ne 
rien louper. Apres avoir trouve six 
morceaux d'une clef, vous aurez acces 
aux trois niveaux elementaires. Li 
commence le sport, car il ne vous suffira 
plus de taper dans tout ce qui bouge, i! 
faudra en plus reflechir pour resoudre 
de tres interessantes enigmes. Pour finir 
le jeu, il vous faudra parcourir quarante 
niveaux, ce qui vous promet de longue 
soirees au coin de I'ordinateur. 



Noh settlement il est difficile a"avoir acces aux salles ad sont entreposes des tresors, 
: mais en plus elies sont souvent piegees et infestees de monstres. ;'■■ 





La gestion de votre personnage se fait 
entierement a la souris. L'equipement 
que vous pouvez transporter depend de 
la force que vous possedez. Vous aurez 
a disposition quatre types differents de 
categorie d'armes . II est preferable de 
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Toule la partie 
succession d'ecrans tres original 
magie que vous maitriserez le r 
n'utiliser que vos competences fc 
x de la deuxieme partie. 



personnage w 

<. Vos choix definiront farms ou la forme de 

ieux au depart Ne faites pas ferreur de 

a vous couterait tres cher dans les 



tout develloper car on ne sait pas quelle 
sera I'arme ultime (on parle dans les faas 
fonds d'une epee du nom de warmonger). 
La magie est compartimentee en quatre 
specialites. Chacune a son interet, et le 
systeme de magie est original puisqu'il 
est base sur un code gestuel. Une 
combinaison de ce qui ressemble a un 



language pour sourd-muet vous permet 
de lancer les sorts instantanement 
meme en combat. Les sorts vous seront 
procurres par des parchemins que vous 
trouverez dans le labyrinthe. II suffira de 
noter la sucession de signes pour 
memoriser le sort. Votre progression 
dans la mattrise des armes et de la magie 




est dependante de ['utilisation de vos 
competences. Plus vous en utiliserez 
une, plus vous monterez dans i'art de la 
maTtriser. Naturellement vous avez une 
option qui vous dessine la carte des 
endroits parcourus par votre heros, 
option assez a la mode et qui a son 
interet. Ce jeu pourrait sembler on ne 
peut plus classique mais apres de 
nombreuses heures de jeu, je vous 
promets que Ton ne s'ennuie pas et que 
Ton tombe rapidement sous le charme. 
Un dernier detail qui peut etre genant, 
les sauvegardes ont une dimension 
inusites. En effet elles peuvent atteindre 
jusqu'a huit cents kilos octets, ce qui 
permet de comprendre I'option pour 
effacer des sauvegardes. Un jeu bien 
sympathique qui aurait merite une 
meilleure realisation. Y.R. 

[Ejm ANIMATION I 
Wjfm DUREEDEVIE Bffjl 
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ADDAMS FAMfLLY 490F STREET FIGHTER 2 
F-ZER0 490F SUPER TENNIS 
GHOULS'N'GHOST 490F TOHTUES NINJA 4 
PGA TOUR GOLF 490F ZELDA 3 


750F 
490F 

490F 




ACTION REPLAY PRO 550F ADAPTATEUR CART. 1 


S 150f 



A-TRAIN 

AGONY 

AIRBUS A3Z0 • VF 

RATTLE ISLE 

BATTLETOAD 

CELTICS LEGEND 

CIVILIZATION 

COOL WORLD 

CRAZY CARS 3 

CURSE OF ENCHANTIA 

DUNE - VF 



MEGADRIVE 


f MAMBTTI8 

QUICKJOY SV 401 
PRO 2 + STICK 
' TYPE AVION QS 156 


\ 

195F 
125F 
A50F : 


W CARTOUCHE 


545F ] 


ACTION REPLAY PRO 


^TYPE HELICOPTERE OS 150 


430F J 




430F 


KID CAMELEON 


350F 




400F 


MARBLE MADNESS 






370F 








420F 


MERCS 






430F 








340F 


OLYMPIC GOLD 






395F 


OUT RUN 






430F 








430F 








390F 








37DF 








360F 










R0BOCOD , 








ROLLING THUNDER 2 








SHADOW OF THE BEAST 






250F 


SHINNING IN THE DARKNESS 






340F 


SONIC 
















SUPER MONACO GP 2 








SUPER SHINOBI 






390F 


SPLATTER HOUSE 2 
















TERMINATOR 








TOE JAM AND EARL 




JORDAN VS SIRO 


390F 


WINTER CHALLENGE 





• ANC 



ICE 



< BEAST 3 



Fl GRAND PRIX 

GOBLINS 2 

HARLEQUIN 

HOOK 

ISHAR 

JAGUAR XJ 220 

URE OF THE TEMPTRESS 
PERFECT GENERAL 
POPULOUS 2+ 
PREMIERE 
PROJECT X 
RISKY WOODS 
SHADOW OF TH 
SENSIBLE SOCCER 
STRIKER 
VROOM 

VROOM - DATA DISK 
WEEN 

WING COMMANDER 
WIZKID 



MANETTE TOPSTAR SV 127 

MANETTE SPEEDKING AUTOFI. 130: 

MANETTE OS 155 TYPE AVION 450 

MANETTE MANTA-RAY 150 

MANETTE STING-RAY ISO 1 

LECTEUR EXTERNE 3.5 5S0, ,««, 
EXT. MEM. 512 Ko ovec boiiaga *??L 



3501 
2201 

340I 



3201 

2701 
2201 

280! 
260: 

270; 
325: 
340 
280 
2451 
250F 
270F 
2401 
2401 



MEM. 512 Ko aana horloge 
MEM. 1 Ma AMIGA 500+ 
MEM. 1 Ma AMIGA 600 
MEM. 2 Mo AMIGA 600 
MEM. 4 Mo AMIGA 600 



250F 
590F 
600F 
11 OOF 
1600F 



A- TRAIN 

ACES OF THE PACIFIC 

AIRBUS A320 ■ VF 

B-17 

BATTLE ISLE 

BATTLETOAD 

BIRDS OF PREY 

CAMPAIGN 

CIVILIZATION - VF 

COOL WORLD 

CRAZY CARS 3 

CURSE OF ENCHANTIA 

DARKLANOS 

DARKSEED 

DOMINIUM 

DUNE • VF 

EPIC 

ETERNAM 

FALCON 3.0 

FLIGHT SIMULATOR 4 

GLOBAL CONQUEST 



PC ET COMPATIBLES 



3B0F GOBLINS 2 

350FGUY SPY 

350F HARPOON 1.2 : ■ 

370F HARPOON BAT. 3 ou 4 

270F HARPOON DESIGNER 

240F HE1MDALL: 

370F HOOK - VF 

350F1NCA 

350FINDY 4 - Avert. 

270F ISHAR 

270F JACK NICKLAUS GOLF 

310F LAURA BOW 2 

370FLORO OF THE RING 

390FLURE OF TEMPTRESS - VF 

280F MONKEY ISLAND 2 - VF 

335F PERFECT GENERAL 

280F POWERMONGER 

31 OF PREHISTORIC 

390F RISKY WOODS 

420FROBOCOP 3 

370F SECRET WEAPONS 



3Q0FP38 ou P80 ou HE162 

355F SHERLOCK HOLMES 

335F SILENT SERVICE 2 

145F STORM MASTER 

185F ULTIMA VII - VF 

320F ULTIMA UNDERWORLD 

320F WEEN 

350FWING COMMANDER 2 - VF 

375FWC2 - SPE. OP. 1 ou 2 

250F WC2 - SPEECH ACC. PACK 

380F WIZKID 

390F COMPILATIONS 

335F NRJ VOL. 4 

340FTOP ACTION 

wjf ci mm 

375F FASCINATION 

320F KING QUEST 5 

26° F LOOM 

MJF SECRET WEAPONS 

270 E MONKEY ISLAND 

3S0F SHERLOCK HOLMES CONS.DET. 



IANET1 



TOPSTAR SV 227 
QUICKJOY SV 202 
QUICKSHOT QS 123 
KDNIX SPEEDKING 
TYPE AVION QS 151 
FLIGHTSTICK 



290F 
130F 
170F 
230F 
4S0F 
340F 



215F 
3S0F 
310F 
270F 
370F 
380F 
310F 

mw/CA*TK8 80N0Bft£\ 

170F SOUNDMASTER+ 
270F SOUNDMASTER II 



CARTE 2 PORTS QS 120 185F 



v DISKS 



THUNDERBOARD 
750F 

THUNDERBOARD / WINDOWS 

950 F 

PRO AUDIO SPECTRUM* 

1900 F 

PRO AUDIO SPECTRUM 16 , 

240 F J 
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Micro'ids —Jeu <f arcade — Teste sur Amiga et PC 
Disponible sur Amiga et PC. 



NICKY 



Chez Microids, on pete ie feu I 
Apres le seduisant Dominium, 
I'editeur sort en effet un jeu 
d'arcade flamboyant, une 
premiere pour la societe qui axe 
plus genera /em ent ses 
developpements autour de la 
simulation. L'occasion pour 
Christian Roux de retrouver sa 
jeunesse ! 



a de Nicky 
Boom reprend un theme 
J classique: la vilaine 
sorciere et les pauvres 
x transformed en 
creatures belliqueuses. Ne 
trouvant pas cette fresque assez 
pittoresque, I'ignoble personnage vient de 
capturer le grand pere de Nick/. Ce 
dernier doit done affronter huit niveaux 
infestes de pieges pour retrouver son 
papy. Des les premiers ecrans, le joueur 
est accuetlli par une musique qui 
accompagne les pas du heros a la 
perfection. Afin de ne pas lasser, le 
programme change de composition lors 
des passages au stages superieurs. Les 
bruitages, lorsque Nicky saute ou Nicky 





mange (nous vous laissons le soin de faire 
de vilains jeux de mots} sont pour la 
plupart digitalises, ce qui n'est pas sans 
rappeler le celebre OH ! NO pousse avec 
entrain par le cceur des Lemmings Rouges 
enregistre a Lemmingrad. Cote action, le 
logiciel se situe a mi-chemin entre Rick 



Un jeu qui malgres ses graphismes 
enfantins, seduira aussi les plus grands I 



Dangerous et a un moindre degre a Mario. 
Les mondes visites sont de gigantesques 
labyrinthes qui scrollent dans tous les sens. 
II existe un parcours type, mais nous vous 
conseillons vivement de fouiiler un peu 



sol, au plafond (auquel cas Nicky doit se 
cogner la tete contre la roche), de 
passages derobes et dissimules derrlere 
des briques destructives ou encore des 
mecanismes et leviers soigneusement 



Larfflex 


On n'est 


bos exclue de c 


sjeu 


cor/Wo, 


s faudra 


trouver les passages 


secrets r 


la man 


ere d'eviter les 




monstres 


les plus 


agressifs. 






en cendre des blocs de pierres ou de 
liberer certains bonus. On y trouve de 
meme des boulets explosifs qui vont 
permettre de faire tomber des bonus 
perches en hauteur sur des plates-formes. 
Enfin, Nicky peut devenir invulnerable en 
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Core Design —jeu a aventure/action — i 
et Amiga — Disponible sur PC et Amiga. 



este sur n_ 





d'un sort destinee a les garder jeunes. 
Pas de pot, c'est tombe sur vous... Y'a 
des jours comme ca oil on ferait mieux 
de rester au lit. Vous commencez done 
cette aventure enchatne dans une geole 
obscure du chateau des dites sorcieres. 
II ne vous reste plus qu'a vous en 
echapper et a trouver un moyen pour 
retourner dans votre dimension... 
Bref ; du gateau ! 



Curse en anglais, ca veut dire 
malediction I Et ce jeu est un 
peu maudit a la redaction. Tout 
d'abord, la version "test" qui est 
arrivee ne foncthnnait pas 
vraiment bien. Ensuite, Yann, 
qui devait tester fe jeu, a 
soudainement ete pris d'une 
crise de sommeil. Didier, qui 
avail promts de prendre la suite, 
a ete retrouve comp/etement 
saoul, la tete plonge dans un 
caniveauxdu /fi 4n,e . 
Fmalement, c'est Olivier 
Canou qui a eu le courage 
d'affronter le premier jeu 
d'aventure de Core I 




C'est par ce que Ton 
peut appeler une 
mauvaise journee que 
commence cette 
aventure pour le pauvre 
Bradley. En effet, ce jeune homme jouait 
tranquillementau Baseball lorsque trois 
sorcieres d'une autre dimension {le 
royaume d'Enchantia) I'attirerent dans 
leur royaume. Elles avaient besoin de lui 
en guise d'ingredient pour la concoction 





Le jeu se joue sur une fen§tre plein 
ecran, ce qui est toujours plaisant, 
interface utilisateur etant geree a 
travers un systeme d'icones que vous 
activez en cliquant le bouton droit de la 
souris. Chaque icone representant un 
type d'action ouvrant une seconde serie 
d'icones representants les objets sur 
lesquels vous pouvez exercer Taction 
demandee, et ainsi de suite... C'est un 
peu deroutant au debut, mais on s'y fait 
assez vite et en fin de compte, c'est 
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SPORT FOR PC 

Links 386 pro. 
Les autres ne sont 
que des amateurs. 
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A serious PC experience 




i assez pratique. La progression 
* dans I'aventure est assez 
I laborieuse, en ce sens que 
„~ chaque piece contient une ou 



|^ft^_ plusieurs enigmes qi 




lecessiteront un peu de 
reflexion, pas mai de sens 
de ('observation et 
beaucoup d'imagi nation. 
Pourquoi imagination ? Et 
bien parce qu'il est 
impossible de parler de ce 
logiciel sans aborder 
I'humour qui I'impregne. 





En effet, si vous aimez les jeux d'aventure 
serieux et realistes, Curse of Enchantia 
n'est pas fait pour vous. Les graphismes, 
les situations meme ies enigmes sont faits 
de facon a vous faire sourire tout le 
temps, si ce n'est carrement a vous faire 
franchement rigoler... 
La realisation n'est pas non plus a la 
tratne. Comme vous pouvez le voir, les 
graphismes sont franchement jolis, et en 



ne veut pas dire non plus que le jeu soit 
trop facile. En fait ce jeu est vraiment 
concu pour s'amuser. Graphismes plein 
ecran, bonne jouabilite , ambiance BD 
de qualite et humour a gogo font de 
Curse of Enchantia un jeu que Ton a du 
mal a quitter. Le seul reproche que Ton 
puisse faire, c'est I'absence notable 
d'ambiance musicale qui aurait encore 
rajoute un plus non negligeable aux 
quaiites de ce jeux. En effet seuls 
quelques bruitages (trop rares) etaient 
presents sur la version testes. En 
definitive si vous avez envie de sortir 
des sentiers battus et de passer un bon 
moment de detente et de rigolade, ce 
jeu est fait pour vous. O. C. 





plus les animations sont extremement 
nombreuses et surtout rigoiotes. En fait, 
on a I'impression de se retrouver au 
coeur d'un dessin anime (pas japonais! II 
y a plus de quatre couleurs et largement 
plus d'une image seconde), et la version 
Amiga est a peine moins belle. La 
jouabilite est egalement assez bonne, et 
il est rare que i'on se retrouve bloque 
tres longtemps sur une enigme, ce qui 
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DONNEZ UNE YRAIE VOIX A VOIRE 
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Multimedia PC 

100 % Compatible ADLIB 
et SOUNDBLASTER 










THUNDER BOARD 

Dotee dun filtre dynamlque, la 
Thunderboard vous offrlra un son 
tres cristallin. Ses avantages : 1 syn- 
thetiseur 1 1 voix FM, 1 enregistre- 
ment et 1 relecture numerique. 
La carte comprend : 
1 port joystick, 1 entree micro, 
1 sortie haut parleur et 1 amplifica- 
teur integre. 



THUNDERBOARD - WINDOWS 

Grande soeur de la Thunderboard, 
elle a les memes specificites. En 
plus elle fonctlonne avec WINDOWS 
3.1, est livree avec 5 logiclels qui 
vous permettront d'exploiter les 
effets sonores, de plloter 1 synthe, 
1 calendrier parlant, de creer des 
effets speclaux... Pour tous les pos- 
sesseurs de WINDOWS. 



AUDIOFORT 

Utilise la technologie du 'son trans- 
portable" pour fournir un module 
audio entierement integre. Se 
connecte directement, a tout port 
parallele compatible d'ordlnateurs 
IBM PC/AT ou PS/2. Concue pour 
optlmiser WINDOWS 3.1. Audioport 
est dotee de 2 formes de sortie 
audio, d'une synthese FM a timbres 
multiples. Lldeal pour tous les portables. 



Produits Distribues par INNELEC 

CENTRE D'ACTIVITES DE L'OURCQ 
45 RUE DELIZY 
93692 PANTIN CEDEX 
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PRO AUDIO SPECTRUM PLUS 

Carte sonore possedant 20 voix ste- 
reo, permettant de plloter un CR ROM 
SC 31, elle echantillonne et reproduit 
les sons sur 8 bits de 2 a 44 KH en 
Stereo. Dispose dune entree micro, 
dune interface midi, d'un port joys- 
tick, dun ampliflcateur stereo et de 7 
logiclels synthetisant son, texte et 
parole. Pour DOS et WINDOWS 3.0 et 
plus. 

PRO AUDIO SPECTRUM 1 6 

Qrande soeur de la Pro Audio 
Spectrum +, elle en a les memes 
caracteristlques et dotera votre PC 
d'un son 18 bit, dune Interface rapi- 
de SC SI pour piloter un CD ROM. 
ENTIEREMENT COMPATIBLE MPC, elle 
met un orchestre dans PC avec son 
synthetiseur 20 voix stereo vous rap- 
prochant du son laser. 7 loglciels 
livres avec, vous aideront a en tirer le 
meilleur profit. 

THUNDER AND LIGHTNING 

Carte ideale pour fonctionner avec 
WINDOWS 3,1, combinant une carte 
graphique super VQA (16,8 millions 
de couleurs) et une carte son digital 
(8 bits de 2 a 22 KHZ). Elle est entie- 
rement compatible avec thunder- 
board, Sound Blaster et Adlib et est 
dotee de drivers. Audio et Graphic 
pour windows 3.1 et dun port 
Joy stic. 

Disponibles chez 
tous les bons 
revendeurs. 




Core Design —Jeu aarcaae — teste sur Amiga 
Disponible sur Amiga. 



Non content de sauter partout. Doodle Bug 
peut egalement nager ! On se croirait presque 
dans Super Mario. . . 
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Controirement au heros du jeu, 
Didier a lui reussi a retrouver sa 
pn'ncesse adoree depuis 
piusieurs mois. It s'est done tout 
de suite pris d'affection pour le 
petit personnage du jeu de Core 
Design et depuis quelques temps 
if ne cesse de griboui/fer sur son 
bureau des parapluies, des 
baf/ons... Allez comprendre ? 





Core Design nous 
surprendra toujours. 
Non content de 
sortir des produits de 
tres bonne facture, ils ont 
en plus le don pour trouver des produits 
externes interessants. Doodle Bug en est 
un exemple frappant, avec un petit jeu 
d'arcade mignon comme tout qui leur a 
ete propose par un programmeur 
independant quasiment fini. Vous y jouez 
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Doodle Bug peut Egalement utiliser des 
moyens de transport varies; i 
lui permetxra de b 




Le monde de Doodle Bug est 
digne des meilleurs jeux du genre, 
loufoque et delirarit 




le role de Doodle Bug, un petit scarabee 
parti a la recherche de la fille du roi du 
monde de Cartoonia, enlevee par un 
mechant monsieur ! Vous avez pour seule 
arme une panoplie de crayon magiques. 
Lorsque vous les lancez, ils peuvent soit 
detruire un ennemi soit se transformer en 
un objet fort utile. Vous avez ainsi la 
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Le monde erineig& rappelle Vi 
debut de Fire & Ice. Combattez les 
eSquimaux et ies monstres etranges. ■. 



potion verte qui vous entoure d'un 
bouclier protecteur; le ballon auquel vous 
pouvez vous accrochez pour vous envoler 
et atteindre des plate-formes autrement 
inaccessibles; la montre qui paralyse les 
ennemis pendant quelques secondes; des 
bombes qui font tout explosera I'ecran... 
En outre, un peu comme Sonic, notre 
petit bonhomme peut sauter et tournoyer 
sur lui meme, detruisant alors les ennemis 
qu'il touche. Mais ce n'est pas tout ! Vous 
trouverez tout au long de votre 
randonnee sauvage quelques moyens de 
transport pour le moins surprenant. Vous 




pourrez ainsi utiliser un sous-marin, 
monter sur le dos d'un dragon, piloter un 
vaisseau spatial ou un helicoptere. 
Les cinq mondes que vous allez explorer 
se composent de trois niveaux chacun, 
plus une sequence finale ou vous 
affronterez un des cinq monstres de fin 
de niveau. Si la fenetre de jeu s'avere 
assez petite, vous rencontrerez par 
contre des sprites assez gros. Les 
graphismes sont vraiment droles et 
sympathiques, avec tout plein de couleurs 
et un scrolling differentiel multi- 
directionnel sur Amiga. Les musiques et 
ies bruitages sont parfaits pour ce type de 
jeu. La version que nous avons teste avart 
encore un leger probleme de jouabilite, 
qui rendait le jeu vraiment difficile a finir, 
mais les programmeurs etaient en train 
d'y remedier. 

Doodle Bug est done un charmant petit 
jeu d'arcade qui devrait combler les 
amateurs du genre et les autres. 

D.L 



Dans les caves, les pieges sont 
nombreux... un peu trap d'ailleurs pot 
les jQueurs debutants... 




s fort heureusement, de 

eux bonus viendront vous aider 

enir d bout du monstre final! 
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AIR WARRIOR 

ON-LINE - Simulateur de vol - Teste" sur PC - 
Disponible sur PC 

Ce petit simulateur est bien moche !! Les graphismes sont tres pauvres, les 
sons assez faibles... Heureusement I'animation est fluide (y manquerait plus 
que ca !) II faut pourtarit signaler que ce jeu est oriente sur la communication 
entre modem, et permet ainsi a 40 joueurs de s'affronter sur le theatre des 
operations, de former des escadrilles, communiquer, lancer des raids sur les 
pays d'autres joueurs, reapprovisionner ses bases, et tout ca avec des avions 
aliant de la I er guerre mondiale au dernier jet de I'US Air Force. Un 36 1 5 est 
mfime prtvu pour vous permettre d'affronter d'autres joueurs (on aurait 
prlfere un 3614...) Si vous avez un modem ce jeu vous sSduira surement, et 
pour ce public privilege je donnerais a ce produit la note de 80%, sinon, 
laissez tomber... O.C. 

INTERET: 25% 



AQUATIC GAMES! 

MILLENNIUM - Jeu , 
Teste sur Amiga 
Disponible sur Ami^c 

Dans la serie des sans inter? :, 
Aquatic games vous permett -a 
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ijl un beau. *<*';' -""■$=" C"'' ' *■ » ' ' -* Jr 1 *^ 

iiticiper avec une ^ '««• • ><< • ^ 

grenouille 

aux olympiades aquatiques, L'idSe pourrait 
Stre bonne mais je comprends la deprime 
de certaines grenouilles dans leur mare 
lorsqu'elies pensent qu'elles vont devoir 
concourir dans la se>te d'epreuves les plus 
ridicules jamais pensees. Pour la palme, 
j'hesite entre le trampoline sur eponge ou 
le triple saut.se finissant a la corde a 
sauter. 

y.R. 

TERET;50% 



RED ZONE 

Editeur : PSYGNOSIS - Course de moto - Teste sur Amiga 

On s'attendait a un grand jeu digne de Formula I Grand Prix 
roues. Quelle deception • i\eu l. 



PLAYBYTE -jeu d'arcade - Teste sur 
Amiga - Disponible. sur Amiga 



: un controle de I'engin plus que laboriei 
-eglage de la sensibilite des modes de c 



INTERET: 38% 







Doodle Bug ou Nicky Bourn. Vous y dirigez un taxi 
prehistorique a bord d'une espece de machine 
volante bizarre. Vous devez acheminer les passagers 
a la destination demandee tout en evitant les 
nombreux dangers et obstacles qui vous attendent. 
Pas mal fait et 
drole, Ugh 
devient helas 
tres rapidement 
lassant et 
r^petitif. 

D.L 
INTERET: 

59% 




VOTRE JEU 
48 H CHRONO 
EN © 

ps- 70.46.20.48 
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SOUND MASTER + 
SOUND BLASTER 



jfe CENTURY SOFT BP 454 
03004 MOUUNS CEDKX 



NOUVELLES VERSIONS 



READYSOFT - Jeu d'arcade - Teste sur Macintosh 
Disponible sur Amiga, PC, ST et Macintosh 



e jeu de Don Bluth. ''\ „ 

Farouchement. I_e 



o.c. 

JNTERET:45% 



THE CARL LEWIS 
CHALENGE 

PSYGNOSIS - Jeu de 
sport — Teste sur 
Amiga — Disponible sur 
Amiga, PC et ST 

Cette update de bonne qualite 
reste tout de meme en deca de la 
version PC testee le mois dernier. 
L'animation, parfaite sur PC, est 
ici plus lente et moms fluide. Avec 
un nombre de couieurs beaucoup 
moins eleve, les graphismes 
perdent de leur beaute mais 
restent agreables. Le seul point oil 
cette version surclasse son 
predecesseur concerne la bande 
sonore; I'Amiga confirme la sa 
superiority. Mis a part les 
considerations d'ordre technique, 
le jeu est toujours aussi 
interessant surtout a plusieurs. 

M.H. 
MTBRET:7S% 



RENEGADE -Jeu 
Amiga, PC et ST 

Les heureux possesseurs 
Renegade puisqu'ii se trc 
que dans ce petit jeu de 
poches des tourbillons qi 



Teste sur PC Dispi 




D 



DOUBLE DRAGON III 

STORM -Jeu d'arcade - Teste sur I 
Disponible sur Amiga, PC et ST 

Cette adaptation de Double dragon III sur PC est quand 
m§me franchement moche. Certe, je ne connaissais pas 
beaucoup les autres versions, mais a voir celle-ci, je n'ai 
vraiment pas envie de pousser mes investigations plus 
avant... Double Dragon ill est graph iquemertt moche; en ce 
qui concerne le son il n'y a vraiment rien a en dire, les 
animations ne sont vraiment pas terribles et en plus c'est 
difficile. Comme vous le constater, il y a des jeux beaucoup 
plus interressants a acheter ce mois ci. A conseiller 
uniquement aux collectionneurs de jeux qui seront 
introuvabies dans six mois. O.C. 




SPECIAL FORCES 

MICROPROSE -Jeu d'action / strategie - Teste 
sur PC - Disponible sur Amiga, PC et ST 

Si vous voulez vous prendre pour Schwarzie, Microprose 
propose une sotte de simulation de commando. A la tete 
d'un commando, vous devez choisir quatre hommes 
possedant chacun des capacites differentes et aptes a 
concretiser de perilleuses missions. Le joueur campe 
chaque soldat a tour de role ce qui permet de nornbreuses 
combinaisons d'attaque d'ou un minimum de strategie. La 
realisation est acceptable avec le mode VGA. Le systeme 
de jeu est assez convivial mais un certain laps de temps est 
necessaire pour connaftre toutes ies subtiiites du jeu. 

M.H. INTERET:65% 



JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER 

VIRGIN GAMES - Simulation sbortive - 
Teste sur PC - Disponible sur Amiga, PC 
et ST 

Si vous cherchez un tres bon jeu de snooker sur PC, Virgin 
vous propose Jimmy White Whirlwind Snooker. Vous avez ur 
tres grande jouabilite grace a une interface de jeu facile de 
*"*" nombreus'"" ■"■ 

v compri 

5 options vous 



INTERET:83% 
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ID - ASHCOM 

16, Rue Gentare 

B.P. 107 

14008 CAEN CEDEX 

Commandes:31.38.22.31Fax.:31.86.83.26 

NOUVEAUX TARIFS !!! 



AMIGA : 




AMIGA 600 


2850 


AMIGA 500 + 




AMIGA 2000 


5490 


Monileur 1083 Sou 1085 S 




Ext. A600/1 Mo : S s horloge 




av horloge 


540 


Ext. A500+/I Mn 




. Ext. A500 /512 Ko ss horloge 


195 


av horloge 


245 


. Extension externe A500 et ASOO + 




Laisse le port d'extension libre. 




AX50S - 2 Mo 




AX508 - 4 Mo 


2290 


AX508 - 8 Mo 


3490 


. Switcher 1.3/2.0 (change kkkstart ) 




Permet d'utiliser tons les logicicls. 




Plus de pnjhlljmes de lompalibilile. 




Installation aisee 




Sans ROM 


150 


Avec ROM 1.3 


370 


. DisqueDur A500/A500+ 




40 Mo 


2990 


70 Mo 


3790 


105 Mo 


4590 


205 Mo 


6690 


. I.pcrenr A500 Externe 


560 


. Lecteur A500 Interne 


505 


. Lecteur A2000 Interne 


595 


. dctv 


4990 




270 


. Switcher autimtalique .lovstick/Soun 


125 


. MAC II + utilituires 


313 


Permet une copie de sauvegarde de 




vos logiciels(500 logieiels references) 





Alimentation ASOO 



Produits GVP 

. HCD+/52Q 
. HCD+/120Q 
. HCD500/52Q 
. HCD500/I20Q 

AT500 (einulateur PC 28ft pour HD500) 
. GVP Combo 325 1 Mo 
. GVP Combo 340 4 Mo 
. GVP Combo 350 4 Mo 

Disque Dur : nous consuller 

Memoire : nous consultet 



Logiciels 

. Promo DELUXE PAINT IV 590 

. Scala 2360 

. Scala 500 690 

. Quarterback {Back ups dc disques durs) 490 



NC 
NC 
2490 
5990 
8990 
15990 



Disquettes 3 1/2 DD: 1'unite 



Revcudeur agree ID ASHCOM : SEREL Sartrouville 

Paiement par cheque, CB. 35 F supplemental pour 
centre rembourseineni 

Frais dc port: Peripheriques el logiciels : 35F, 
Ordinaleurs : 120 F 



NOUVELLES VERSIONS 



' DYNABLASTER 

HUDSON / U6/ SOFT -Jeu d'arcade - Teste sur 
PC - Disponible sur Amiga, PC et ST 

A I'instar de la version Amiga, et de 
Bomber Man sur console Nee, I'arrivee sur 
PC de Dynablaster ne passe pas 
innapercue. Ce logiclel d'arcade 
absolument dementiel permet a cinq joueur 
de s'eclater sur un seul ecran. Le but du jeu 
est simple puisqu'ii s'agit de tuer ies autres 
personnages a I'aide de bombes a 
retardement. Le resultat est grandissime, 
tout etant fait pour que Ies intervenants 
passent 




PEARL AGENCY 

35, rue Turgot - 68110 MtTLHOTTSE/ILLZACH 



Tel:89661211 - Fax:89663363 



PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES 

5SK 



SHAREWARES COMPATIBLES PC : SS^^ES^ aS 2 



NOUVEAU III 

Essayez Notre Serveur MINITEL 

- Nos meilleurs logiciels'en Telechargement 

- Commande de materiel et disquettes 24/24h 

- Hot Line - Boite aux lettres 

- Notre catalogue complet sur 3615 PEARL 



PEARL 



SPECIAL COMPIL 




Commande par telephone : 89.66.12.11 












































DOSSIER FALCON 030 



LB rALCJOM 030 i 

Bismor ghsz vou>) ? 

Nombreux sont ies utilisateurs 
de micro-ordinateurs Atari et 
nombreux sont ceux qui se 
posent des questions sur le 
devenir de leur machine et feur 
marque favorite. Si le ST (et 
toutes ses dedinaisons : STF, 
STE, Mega-ST...), vecteur de ia 
renaissance d'Atari, semble 
defmitivement sur ia pente du 
declin, supplante d'une part par 
{'Amiga de Commodore dans le 
domaine ludique et video et 
d'autre part par la gamme 
Macintosh, plus 
particulierement le Classic et le 
LC, dans le domaine de la PAO 
(publication assistee par 
ordinateur), la firme americaine, 
dos au mur, tente un nouveau 
coup de poker avec de belles 
cartes dans sa manche. 

Au moment oil tous les observateurs du 
marche informatique emettent les 
reflexions les plus pessimistes sur Atari et 
son avenir, la societe pionniere des jeux 
video devoile son dernier produit. Si 
j'accouchement fut difficile, plusieurs 
projets etaient developpes paral I element, 
le "bebe" s'annonce superbe, bien joufflu 
avec de nombreux processeurs et de 
bonne taille avec ses 1 4 Mo. de memoire. 
A peine apparait-il un peu fripe, pare de 
la robe vieillissante du ST. Mais quelque 
chose me dit qu'au milieu de I'annee 
prochaine, les choses pourraient changer 
avec I'apparition d'une gamme complete 
(Falcon 030 "bas de gamme", Falcon 030 
tel que nous le connaissons ou presque et 
Falcon 040) et d'un nouveau design. 
La volonte de renouvellement de sa 



gamme de la part d'Atari est en sol une 
chose positive (mieux vaut tard que 
jamais !), il s'agit maintenant d'etudier le 
reel potentiel de cette machine destinee, 
selon les responsables d'Atari, a 
remplacer la gamme ST chez les 
utilisateurs de la marque (musiciens, saisie 
de textes, jeux. . .). a seduire les 
possesseurs d'Amiga et a penetrer un 
nouveau marche, le monde PC Vaste 
ambition ! De quels atouts Atari et le 
Falcon 030 disposent-ils ? 
En premier lieu, le micro-processeur 
directement lie a la denomination de la 
machine, le Motorola 68030. Architecture 
32 bits cadence a 16 MHz beneficiant des 
toutes dernieres remises a niveau de 
Motorola, il s'agit sans aucun doute du 
processeur le plus rapide dans sa 
categorie. Au niveau de I'image, le Falcon 
030 propose des caracteristiques tout a 
fait interessantes pour un micro personnel 
et autorisera aux plus doues d'entre vous 
a s'exprimer avec des logiciels de dessin. 
En effet, cette machine est capable 
d'afficher 256 couleurs en 640 x 480 
parmi 262 1 44 sans broncher a condition 
toutefois de brancher un monrteurVGA. 
Car c'est bien une des grandes forces du 
Falcon 030, il est capable d'utilisertous 
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es peripheriques habituellement destines 
aux compatibles PC. Petit inconvenient, i 
ne pourra etre connecte aux anciens 
disques durs Atari. Si vous possedez un 
moniteur haut de gamme, il sera possible 
d'afficher beaucoup plus de couleurs, par 
exemple 32768 dans le mode 320 x 480. 
Mais bon, pour resumer sachez que le 




"Quand les prix 
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devenez INVINCIBLE,. "* 

"»~ REPT HI 

1NCROVABLE!! * ^ i\\ 


.'}'-'■■ |.-i ■■:■ :v,-: OVOLONTE. 

UTILISATION TRES SIMPLE _ 




NOUVEAU ACTION REPLAY Pro 


d 499 F 


irMEGADRIVE/GENESIS 

S.FAM1COM + SNES + S.NINTENDO 
ACTION REPLAYGAMEBOY 


459 F 
499 F 
349 F 


ACTION REPLAY NES 

,AdapTateurUNl\iERSELSFC/SNES/S.N 


159 F J 




m -SSTuwS ~o— , l.. ■>"««""« "~" a retourner a |tS= JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 

BON DE COMMANDS "^rgggjg jjjjyQ ■ BW»l ^llllliJMII«JJMUHJ.»»IIIIB — 



GAGNEZ DU TEMPS I Coi 




yJe joins un cheque ou mandat lettre 

UJe paie a reception au tacteur + 25 F 

IjJe paie par carte bleue et je complete les 2 lignes ci-dessous 



CB 



N" et no 

fax 93-97.07.00 



DOSSIER FALCON 030 




Falcon possede le mode VGA et est done 
capable de produire tout ce que vous 
voyez sur PC dans Generation 4. Et si 
vous le branchez sur une TV, e'est encore 
mieux ! Cote sons, ce n'est pas mai non 
plus et les musiciens ne seront pas decus. 
lis retrouveront les prises midi et le 
maintenant ancetrissime processeur 
Yamaha afin d'assurer la com patibi lite 
avec les softs de la gamme ST. Mais la 
grande nouveaute vient du tout nouveau 
processeur sonore implante par Atari 
comprenant 8 canaux stereo sur 1 6 bits 
en entree et sortie. La frequence 
d'echantiilonage peut grimper jusqu'a 
50MHz, e'est a dire largement superieur a 
celle d'un disque laser et pratiquement la 
qualste d'un DAT. Pour resumer encore 
une fois, cela represente le double de 
VAmiga avec une qualite egalement 
double. Le svsteme d' exploitation du 



Falcon 030 sera 
toujours leTOS, 
demiere version, la 
4.0 semble-t-il avec 
des icones en 
couleurs ettout et 
tout Par contre, on 
ne sait toujours pas 
s'il s'agit de la version 
multi-tithe. 
Voila pour le 
descriptif rapide de la 
machine mais il reste 
une chose de ia plus 
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les editeurs semblent revenir doucement 
du monde PC et compatibles oil les 
ventes ne sont absolument en rapport 
avec le nombre de machines vendues et 
les investissements consentis. 
Reste maintenant a voir si la Falcon 030 
sauvera Atari dune disparities annoncee 
par beaucoup ? En tout cas, une chose est 
certaine, avec Atari, tout est possible I 



extreme importance a preciser, c est la 
presence d'un DSP (digital signal process) 
cadence a. 32MHz. Ce petit chip present 
dans le Falcon 030 represente sans aucun 
doute I'innovation la plus spectaculaire de 
la machine d'Atari. En effet, tout les 
donnees traitees par un ordinateur sont 
des signaux, sous une forme ou sous une 
autre, ce qui veut dire que toutes tes 
performances du Falcon 030, 
impressionnantes au demeurant, sont a 
majorer d'un facteur qu'il est encore 
difficile d'apprecier, Mais on sait deja que 
le DSP peut s'averer extremement utiles 
dans le calcui en 3D formes pleines, de 
matrices et dans le domaine musical. Rien 
de plus facile par exemple de brancher un 
micro sur le Falcon 030, de brancher ce 
dernier sur une chaihe Hi-Fi et 
d'improviser en temps reel une chambre 
d'echo ou tous autres effets sonores. 
Les editeurs, de tous horizons, 
s'interessent a cette machine qui pourrart 
developper avec le prochain Amiga de 
Commodore (modele lance dans le milieu 
de I'annee prochaine et ressemblant 
sensiblement au Falcon 030) un marche 
de substitution au marche PC, En effet, 




I LECTEURS ATARI ET AMIGA 



PC720 

PC720P 

PC722i 

Blitz Turbo 200 

HardCOpieUr(copie dune disquette 
Atari ou autre en moins de 40 secondes) 

PC720B 730 

(Hard copi eur+B I ta+ F ree boot+a nti vi ru S 
incorporee) 

; PROMOTIONS: 

Ultimate Ripper 299 

Ripper + ring 399 

Ram 44256/51100 55 
Disk3 1/2 4/10 et 3,5/100 

| ACCESSOIRES 

Souris optique 

310 
Souris power mecanique 

130 
Emulateur: 
386-16 pour mega ste/st 

2600 
Multikikstart Electronique 
A500,500+,2000 350 



15, Boulevard Voltaire 75011 Paris -Tel: 43 57 01 69 

Fax: 43 38 00 28 

Magasin ouvert du Mardi au Samedi de 10 h a 13 h et de 

14ha19h 

220V 539 PC880N Lecteur exteme 570 prais de port en sus, veuillez nous consulter 
port joyslic* 499 PC880B 710 

ie 720ko 429 (Hardcopidir+antiuirus incorpore. 



PC880B/CYCLONE 790 
PC880B/XCOPY 999 

PC881 Lecteur interne A500 540 
PC882 Lecteur interne A2000 590 



ROM 1,3 et 2,04 NC 



| EXTENSIONS 

-. 512 Ko Sans Horloge 
J 249 (Promo) 

512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 

1 ,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) * 

1 Mo Pour A500+ _ 

400 (Promo) 
~ I Rajouter 1 Mo de plus dans 

votre A500 tout en gardant 

votre extension 512 Ko 

pour 499 * 

Extension sur bus externe 

avec sortie : 

2Mo 1290* 

4Mo 1890* 

8Mo 2990 * 

Extension sur bus externe 

sans sortie: 

2Mo 990 * 




-i Amiga 600 

J Amiga 600 HD 20 Mo 

Amiga 600 + Moniteur 1083s 

Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1083s 



^agp a 



Amiga 2000 

Amiga 2000 + Moniteur 1 083s 



Amiga 3000/25 50 

Amiga 3000/25 100 

Moniteur Muitisynchro 14" A1960 



5190 Fttc 
6490 F ttc 



15490 Fttc 
16599 Fttc 
3190 Fttc 



m 
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CD 1000 CDTV avec telecommande infra rouge 

4790 F ttc 
CD 1 800 Amiga cdtv avec le starter park 5790 F ttc 
CD 1800 sp CD 1800 +2 titres CD 6790 F ttc 

Accessoires CDTV veuillez nous consulter. 
Extension A600 Ss Horloge R epr j se de votre A500 pour I'achat dun 

490 CDTV 1800'" 

cvTcuciftMC ctc. lExtension A600av Horloge "" 

Necessite Kikstart 1 ,3 * 



Toutes nos extensions sont 
sans soudures : 

MeaaST1.2 et STF: 

2 Mo 999 

4 Mo 1690 



1083S 
1084S 



1990 Fttc 
2290 F ttc 



mm 



5?n RTF en 1 Mega: 
0,5 Mo 



450 



SUE: 

Sim 1 Mo 295 

Sim 256 Ko 120 

EXT en barette sim nous 

consulter 



Disque Dur 

ATARI 

40 mo serie 900B 

complet au prix 

de 

2990 Fttc 



Q 



Scanner Amiga/ Atari : 1 290 f rs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIDI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



Disque dur pour A600 40 Mo Interne 1 590 F 
Disque dur pour A600 80 Mo Interne 2390 F 

L@© [Paisfc® (£l© M cf©iBiicrS©2 

VIDI Amiga + filtre electronique 1 790 F ttc 
A600 + PC880 + PC605S 3590 F ttc 

A600 + PC880 +PC605S + 1083S 5490Fttc 

POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuvent changer sans aucun preavis. 



STAR WARS: 
La Legende 

En 1 975, un jeune realisateur, tout juste Cette nouvelle trilogie. nominee semble- 

connu aux Etats-Unis pour son "American t-i! "La Guerre des Clones", devratt 

Graffiti", George Lucas, prepare un film commencer a faire parler d'elle d'ici deux 

de science-fiction avec l'aide de ans... aiors que les films sortiraient en 97, 

techniciens qui deviendront bientot les 99 et 200 1 , par reference ! En attendant 

plus celebres au monde, ceux de I'lLM. La d'en savoir plus stir les films, Didier Latil a 

Guerre des Etoiles sauvera la Fox en eu la chance de pouvoir visiter le 

devenant I'un des plus gros succes Skywafker Ranch oil I'ensemble des 

'■" J u cinema, et personnes de la Lucasfilm, mais aussi de la 

t suites tout aussi LucasArts (ILM, Sprocket, THX et 

e Attaque et le LucasArts Games), travaillent sur de 



Sabonner a Gen4 ?f Precipitez-vous en page 15.. 
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creera : 

produira 

dernieres annees; les 

Willow, Tucker et d'___. 

encore. Auiourd'hui consider: 
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ilogie de la Guerre des Etoile, George Lucas a marque le monde 
i et a relance la science-fiction dans les Vmnees 80. Peut-il le 
ur les ann&es 90 avec la Guerre des Clones 1 Reponse en 97 ! 
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FIRST SAMURAI 

ARRIVE SUR PC. 

ATTENTION, ACTION 

GARANTIE ! 



*,y 





rajjrJapon Antique, un 
frfe Samurai' voit son peu- 
ple et son MaTtre se faire 
r par le Roi Demon. 
II jure alors de les venger et 
i le pouvoir du Mage 
...Cest ainsi qu'il suit le 
Blmon dans le Temps et 
^ I'Espace pour une croisade 
sanglante ou il ne pourra pas 
faire marche arriere... 

nbinaison explosive 
rnartiaux, de mystere et 

ipon du 24eme sie- 

ftem'bles dangers. 

ines de bonus et d'op- 

caches. 



UBI SOFT Entertainment Software 8-10 rue de Valmy 
93 100 Moirtreuil-sous-Bois Tel : 48 57 62 52 



Question : f Barbarian 2 sur PC pour seulement 64 francs... uu qa ! 



Luke Skywalker bis! 

L'histoire se deroule plusieurs mois 
avant I'epopee de Luke Skywalker 
retracee par la trilogie des films de 
" i etes unjeune 
aventurier a la recherche de 
sensations fortes. Un discours de 
on Mothma, la Commandante de 
la toute jeune Alliance Rebelle, au 
cours d'une visite eclair sur votre 
planete natale, vous convainc de la 
necessite de combattre I'Empire et 
ses seides. Vous vous engagez 
done aussitot comme pilote de 
chasseurs pour I'Alliance. 
II vous faudra tout d'abord passer 
par les tests de selection, une serie 
de missions simulees qui vous 
permettront de vous familiariser 
avec les divers vaisseaux, leur 
maniabilite et leurs armes 
respectives. Assez courtes, ces 
sorties couvriront un large eventail 
d'objectifs: escorte, combats... 
Une fois ces premieres simulations 
effectuees, vous aurez alors plus 
ci'une vingtaine de missions dites 
"historiques", reprenant des 
combats ayant "reellement" eu lieu. 
Vous beneficierez alors des 
conseils des veterans pour attirer 
votre attention sur les faiblesses de 
tel on tel vaisseau et sur les 

"" itiques de combat a 
adopter. 

Enfin commenceront les choses 
rieuses, avec trois campagnes 
unferentes. La premiere consiste a 




harceler un important convoi 
imperial en route pour attaquer 
plusieurs planetestrop 
amicales vis a vis de I'Alliance 
Rebelle. Un Destroyer Stella ire 
represents helas ! un 



deuxieme campagne consiste 
en une serie de missions ayant 
pour but de trouver des indices 
sur la construction d'une arme 
redoutable, I'Etoile de la mort. 
Le vol des plans de cette 
machine infernale constitue 
votre ultime mission. Pourfinir, 
vous devrez tout simplement 
attaquer I'Etoite de la mort, 
apres une serie de raids contre 
des convois imp " 
I'attaque finale de cette machine de 
guerre redoutable. 

Une realisation digne 
de la Lucasfilm I 



chasseur, pour rejection... 
L'utilisation de 3D Studio, un 
permettant de placer des tex" 
sur des surfaces d'objets en 
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STAR WAR 



R : dans le nouvean 



numero de PC Disquette. En vente dans tous les kiosques I 



vue auparavant. En outre, suivant 
la position des surfaces en 
fonction des sources lumineuses, 
les zones d'ombres 
interviendront, les surfaces 
pleines passant alors par des 
palettes plus ou moins sombres. 
Le resultat est non seulement tres 
realiste, mais il offre en outre 
i'avantage de ne pas trop ralentir 

limations, au contraire de 

Wing Commander 2 par exemple, 
ou un PC tres puissant etait 



wing rejoint de ce fait Epic, 
puisqu'il fonctionnera aussi sur 
des 286 a 20Mhz, ce qui permettra 
a tout le monde de decouvrir les 
5 de piloter un chasseur X (X- 
Fighter pour les puristes). Plus 
tourne vers la simulation que vers 
le jeu d'arcade pur, X-wing offre 
par exemple pres d'une dizaine de 
vues differentes, internes ou 
externes! 

Un tres gros effort a en effet ete 
apporte pour assurer au produit 
une totale compatibility avec 



■ 



I'ensemble de I'ceuvre La Guerre 
Des Etoiles, L'Empire Contre- 
attaque et le Retour du Jedi... 
mais aussi une qualite de jeu 
exceptionnelle. 

Vous pourrez ainsi piloter trois 
vaisseaux differents. Le X-wing 
est le chasseur polyvalent, aussi 
utile dans un duel contre un 
chasseur Tie que pour une 
mission de bombardement. Le Y- 
wing, beaucoup plus lourd est 
plutot destine aux missions de 
truction massive. Le A-wing 
enfin, est un chasseur ultra-rapide 
et tres maniable, mais pas tres 
bien arme. A vous de faire le bon 
choix pour vos missions. Vous 
pourrez aussi visualiser chacun 
de ces chasseurs, mais aussi les 
autres vaisseaux presents dans le 
jeu (plus d'une quinzaine en tout), 
les satellites, les mines... 
La jouabilite n'est pas encore 
finalisee, mais deja il est 
delicieusement agreable de suivre 
un intercepteur TIE a bord de son 
X-wing, de rester derriere lui 
malgre ses nombreuses 
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aux, vrilles, virages 
et de finalement 
re d'une rafale de 
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e End 
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Autant vous dire tout de 
"*"> nous attendons 
intenant avec 



de ce jeu. Fans du monde 
de Star Wars, nous 
esperons en effet 
beaucoup de ce produit qui 
pourratt rapidement 
supplanter Wing 
Commander et Epic. 
D'autant plus que des 
disquettes d 'extension 
sont prevues, avec de 
nouvelles missions, de 
nouveaux vaisseaux, de 
nouvelles armes... 
L'epopee continue tres 
bientot sur nos ecrar " 
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r Lawrence HOLLA. 



Secret Weapons Of The Luftwaffe et avec 
X-Wing, il s'est retrouve lance sur un 
challenge des plus motivants. At ~~ 
de la sortie du jeu, il petite 
son travail, avec unp ' 
ititresde la fin d'ar 



Duty pour SWOTL ? 

LH. : En effet, nous avcns apporte le maxi- 
mum d 'ameliorations a SWOTL, i 
plus d'un an maintenant, mon equipe et moi- 
meme avons ete tres occupes pour utiliser 
notre experience pour aboutir a X-wing. 



narque, iejeu offre 

ions parrapporta 

■ produits. Nous utilisons toi 



limations que vous verrez dans le jeu, avec 
des textures metalliques par exemple sur les 
x, qui donnent a I'ensemble de ces 

ne excellent^ qualite. Pour ce qui 



avons repris nos algorithmes de SWOTL en 
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leur apportant de multiples ameliorations. 
Les animations sont plus fluides, plus 
rapicies. La maniabilite des 1 
plus realiste possible... 

Gen4 : X-Wing n'est-il pas un autre Wing 

? 

-..H. : Pas du tout II est vrai que certaines 
scenes ou situations rappeleront beaucoup 
WC, mais le jeu en lui-meme n'est p 
simple clone. II s'agit beaucoup plus d'un 
ur de vol dans ( 
~ie WC, qui, luv 

..,., nent un jeu d'ai 

Shoot'em Up. Nous avons par exemple 
inclus pres d'une dizaine de vues differente 
' un systeme de cameras, qui 
niiertrontde voirou de revoir 
sous tous les angles possibles i 
imaginables. Demem 

SWOTL, vous pourrei _ 

messages a vos coequipiers pour qu'ils 
adoptent des tactiques de combats que 
vous jugez plus appropriees. 
Un autre element tres important vi 
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Tous lesjeux r Super Nintendo de la rentree... Cest dans Hanzzai N J... tn vente ! 



sfc. 



I** 



ur pou voir vous enfuir 
----toutela 

Tout ce qui rendait 
les films de la serie Starwars si prenants 
ns Iejeu ! II est vrai que 



rs: les films, Iejeu 
romans, les bandes dessinees... et les 
conseils de Geoges Lucas qui est intervenu 
ment deux fois deja pour n 

nt tout Iejeu a 
ete fait directement sur ordinateur, tres peu 
de dessins ayant servis. Nous avons tout 
juste crayonne quelques "story-board" pour 
ou quelques dessins pour 



Gen4 ; A I'instar de Wing Commander, \ 
annoncez un jeu qui pourra foncl 
286. Lejeu nesera-t-il pastrop I 



• autre. Mei 
nt que del Mode I 
jouer. Avec de la memoire 5 
le joueur aura, cependant, droit a ui, 
grande rapidite des animations. L'ideal pour 
tdujeu estbiensOrun 
; 4Mo de 
, nviron12Mo 
sur votre disque dur et une carte-son. 




avons repris m 

originates dr* 

plus quelqui 

Nous utilisons en outre le syster 

qui, je vous le rappefie, modifie la rr 

i fonction de ( 

s passage d'u 
fait discretement, avec ur 
les musiques se melangeant. 

is meme la pc 
lesvoix des films I 

Gen4 : D'autres projets Starwars : 
developpement. Que peux-tu nous dire 



d'autres projets, une version CD Rom d'un 
jeu base sur Star Wars est elle aussi en 
developpement, mais vous aurez bientot la 
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UPER STAR WARS & 
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LOUEZ VOS CARTOUCHES 
DE JEUX A LA SEMAINE ! 



SUPER NES 
SUPER FAMICOM 
MEGADRIVE 
MEGA CD 
GAME BOY 
GAME GEAR 




1 00 F PAR SEMAINE 
100 F PAR SEMAINE 
70 F PAR SEMAINE 
70 F PAR SEMAINE 
50 F PAR SEMAINE 
50 F PAR SEMAINE 



DOUBLEURde JOYSTICK 
AM5TRAD 

Ref. GP 245 60 F 

OUADRUPLEUR de 
JOYSTICK ATARI/AMIGA 

Ref. GP 246 90 F 

RALLONGE JOYSTICK 

0.30 m Ref. GP 243 40 F 

RALLONGE JOYSTICK 



COMMUTATEUR 

DE JOYSTICK/SOURIS 

pour ATARI/AMIGA 

Ref. GP 220 150 



SOURIS TRANSPARENTE 

3P3QQT- Livree uvurtupis- 
Compatible ATARI !. AMIGA 200 F 
- Ref. GP 306 T 

Compatible AMIGA 145 F 

-Ref. GP296 
Cornpotible ATARI 145F 

Gamme d'adaptateurs pour Consoles de Jeux 
SEGA et NINTENDO (avec sortie Peritel) pour 
moniteurs AMSTRAD, ATARI et COMMODORE 
150F 

ACCESSOIRES 

ADAPTATEUR UNIVERSE!. SUPER NES/SUPER 
FAMICOM ETNES 1 60 F 

ACTION REPLAY PRO 850 F 

BOITE DE RANGEMENT pour 80 disquettes 

3" 1/2 (famBlure atle] Rel. GP 297 50 F 

TAPIS DE SOURIS ANTISTATIQUE 20 F 




CABLE NULL MODEM (2m) 

ATARI/ATARI, ATARI/PC 

w AMIGA/AMIGA 

ftef . AA 332 B 150 F 

ou ATARI/MAC 

PARTAGEUR VIDEO " M ,40F 

MANUEL 

Ref. QS PERI 4(4E/1S) 486 F 

Ex.rtenusHii.i2E/lS el IE/2S 

CABLE HARD COPY 
ATARI 

Ref.GPTM 120F Pour Transfert elieux 




k£j 



I RALLONGE 

1 MONITEUR/ATARI 

(1.80ml 



CABLE SEGA pour TV 

Ref. GP 305 90 F 

CABLE 

Pour AMIGA/TV- Ref. GP 903 90 F 
Pour ATARI/TV- Ref. GP 901 90 F 

RALLONGE 

MONITEUR/ AMIGA 
Hef-GP249 130F 



EXEMPLES 6E / ■ ^ 

QUELQUES CARTOUCHES 

(aufres references nous consulter) 



PRIX DE VENTE SUPER NES OU SUPER FAMICOM 



ADAM FAMILY 
CONTRA 3 
FINAL FIGHT 
PIT FIGHTER 
ROBOCG? 3 
STREET FIGHTER 2 
TORTUE NINJA 4 
ZELDA 3 



600F 

600 F 
600 F 
590 F 
620 F 
710F 
620 F 
610F 



PRIX DE VENTE MEGADRIVE 



DESERT STRICKE 

KID CAMELEON 

ROAD RASH 

JOE MONTANA 2 

OLYMPIC GOLD 

OUT RUN 

FANTASY STAR 3 

EUROPEENNE CLUB SOCCER 

TERMINATOR 

CHUCK ROCK 

TOKI 



435 F 
350 F 

400 F 



450 F 
NC 



Location de jeux : cheque de garantie 400 f - Polit alronnem 

Les marques cities sont cieposees par leur proprietaire respectifl 
Extrait de noire catalogue connecfique - Tous nos prix sont TTC. 




Tel: (1)43 27 95 00 
Fax: 111 43 63 77 32 



La boutique 
tar Wars 



Tu as une console '[ 3615 KONSOL ! 



ns sont prevus 
prochaines annees. . . Une c 




de cotisommation, avec des livres, d 
jeux... Voici en vrac quelqi 
,,.:.. „_.. goodies disponibles en Fran 
ou preta sortir. 



LES AUTRES beauc 

PRODUITS MICROS redor, 

e le jeu X-Wing et le projet CD qui et 



En outre, il semble qu'un Grand 
de la flotte de I'Empire ait repri; 
choses en mains. Ses dons en st 
militaire et ses idees dei 
font un adversaire encoi 

redoutable que ses predece 

un style plus percutant et une h 
beaucoup plus 



ipe 



rWai 



en "Industrial Light & Magic : The Art Of 

special effects" 
irs. Avec de 280 pages tr. 
istoire crees par ILM: E.T., Cocoon, S 

i Star Wars, L'Empire " 

smm Retour du ledi... De , 

d'une qualite 
ionnelle, des text 

J " luxe extra-ordinaire 



actueile d'un des 
meilleurs jeux de 
role de SF, avec un 
systeme de jeu a la 
fois simple et ' 

complet, utilisant 
uniquement des 
des a six faces. 
Incarnez vous 
ausst, un Jedi ou un 
chasseur de 
primes, dans ce jeu 
fabuleux. Tout en 
francais, le jeu 
possede en outre 
de nombreux 



, developpe plus blanc comme neige. 



cii anglais uniquemeni 
mothy Zahn) 



—1 LES BANDES DM.SSINEES 




Ce jeu de strategie vous mets i la tete 
d'un ou de plusieurs vaisseaux. dans 
des scenarios typiques. A chaque tour 
de jeu vous pouvez donner un certain 
nombre d'ordres a vos vaisseaux 
spatiaux: acceleration, virage, tonneau, 
louvoiement, tir... 

On se prend tres rapidement au jeu et 
on elabore de nouvelles strategies de 
bataille de plus en plus elabor6es. Deux 
joueurs au minimum peuvent 
s'affronter et vous pouvez utiliser ce 
systeme de resolution de combat en 
meme temps que le jeu de rfile pour 
resoudre tous les affrontements dans 
l'espace. 

ARTICLES DIVERS 



LES ROMANS 

L'heritier de I'Empire - Timothy Zal 



* Co 



: Dark Empire (Dark Horses 

sion americaine - 
cnez Album, 6 rue Dante, 



Uv, 



situatio a bien evoiue et si I'Allii 



en presence du dernier Tres bientot, une BD mensuelle ; 

* "n rescape qui semble Wars devrait suivre. Un coffret c 

i du cote obscur de la albums regroupe deja de nombn 

force. Une flotte de 200 vaisseaux de histoires originales en noir 

ouprrp Hknarue depuis plusieurs 

it-elle sur le point d'etre LES JEUX 

:. Une course acharnee entre 

it la Republique est alors STAR WARS : 

engagee. Alors que Luke tente de le jeu de role 

' '; (Version francaise 

du jeu W-- 
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\ N'oubtiez pas de voter pour vos 




Strategic Simulations Inc. est la 
compagnie catifornienne la plus 
celebre dans le royaume de$ 
jeux de roles et des wargames. 
Qui n'a entendu parler de jeux 
te/s que Eye Of The Beholder, 
Dragonstrike, Pool Of Radiance, 
Curse Of The Azure Bonds, 
Carrier Strike ou encore No 
Greater Glory ? Son alliance 
avec TSR a permis a SSI de 
rester a fa points dans ce 
domaine et if semb/e qu'elfe 
adopts pour les prochaines 
annees, une politique encore 
plus dynamique. Void un 
reportage sur cette compagnie 
explosive. 



Une star est nee... En 1979, alore que k 
ordinateurs ne sont a la portee que de quelques 
r-a-ijs jnvilegieS; cc-T~ierice la gnnds ave'Vj_re. 
C'est a cette epoque de la pre-histoire de 
I'informatique ludique que se lance un jeune achame 
de Wargames, Joel Billings avec quelques amis. 
Persuade a 'aisor que 'orcmateur represente une 
excellente solution pour gerer les regies complexes 
des divers jeux de strategic milrtaire, il elabore ses 
premiers jeux pour Apple 7, TRS 80, puis pour PC 
Treize ans plustard, il se retrouve a iatete d'une 
des plus celejre ;:omp;:pe americaine, a 



lis que SSI est une grande famille de 
passionnes, Moi meme, depuis pres de quinze ans 
r-iain'jcnar,-. je suis u~i achame de =:TiLlat ons ce 
batailles. II y a deux jours encore, sur la table que 
iu vo;es denere ioi. i / ava.: des ce~ta nes de 
pieces representant une bataille. Lorsque j'ai eu 
I'idee de developper des wargames sur 
ordinateurs il y a treize ans maintenant, j'ai 
cherche a embaucher des gens aussi pi 
que moi. Encore 
aujo.rd'hui, la plupart 
des employes fait 
partie des joueurs. 
de refle> 



jeux favons au Top Gen, en attendant les 4 a Or 1 992 



implique person nellement. L'stat d'espnt de Is 
compagnie reste done jeune. original (vq re 
marginal Dour certains';, crest if et ciynamiqee. 

Gen4 : Tous les projets sont-ils developpes en 



Joel : Pas du tout et c'est la un de nos point fort. 
Nos produits sont developpes au minimum 40% 
hore de nos murs. Nous cerv.ra is on; le bou ot. 
verifions les produits et conseillons les equippes 
externes pour que les softs soient dans la lignee SSI. 
Cela nous peimet de trouver de nouvelles idees. 
Les meilleurs exemple recents sont The 
Summoning el Vci Of Da'xness ceveloppe par 
Events Horizon.. Propnecy Of The Shadow a ete lui 
developpe par une seule personne (ou presque) 
penda.': trois ans. 



Gen4 ; Depuis votre association avec TSR, la 
compagnie semble avoir trouve un rythme de 
travail regulier et sans cesse plus productif. 
Quel sera votre position vis a vis de TSR dans 



Joel : Nous sommes tres content de travailler avec 
TSR, Nous savons quels sont leurs prochains 
projets et cela no,.s permet d'anLciper la sortie des 
jeux et de commencer a penser i une adaptation 
micro tres tot De specialise des wargames au 
d-iLvi des annees SO nous sommes desc-mais 
credite d'une image de marque de specialise des 
jeux de roles. Le marche a evolue et nous aussi, les 
wargames ne touchant, helas- que tres peu de gens. 

Gen4 : De plus er pk,s qe p'oduits sont annonces 
sous le label SSL Peux-tu nous dire quels sont les 

:y-ccuts de debut de I'annee prochaine ? 

Joel ; En plus de Great Naval Battles. M, Dark Sun, 
Spelljammer, The Summoning, Veil Of Darkness et 
Eye Of The Beholder 3, nous avons en effet pas 

mal de projets sur PC. Jorune tout d'abord, qui 

sera plutot ! „n jeu d' a venture. Nous avons d'aiileurs 
deux autres jeu* d aveniva en projet, un peu dans 
le style Sierra, .mais en plus interactif Nous avons 
aussi 1'intentfon d'utiliser le monde des 
Royaumes Oublies avec le systeme de 
Dark Sun pour produire un 
nouveau jeu de role AD&D. 



le monde de Ravenloft. il s'agit d'un monde 
fantastique ou vampires, loup-garous et morts- 
vivants en tous genres sont monnaies courrantes. 
Nous allons pour ce jeu utiliser un systeme qui 
melera Ultima Underworld, Eye Of The Beholder et 
AD&D. Nous allons aussi sortir des compilations, 
des disquettes d'extensions et quelques autres 
produits surprises que nous annonceront au CES de 



Gen4 : Qu'en est-il pour tout ce qui r, 
pour le support CD 1 



it pas PC et 



Joel ; Nous allons surement arretertres bientfit les 
productions Amiga apres Great Naval Battles et 
Spelljammer, Darksun et M sont prevus sur Mac M 
est en developpement sur SNES sur une cartouche 
de 1 2 Megas. Nous avons assez peu de projets sur 
CD Rom pour i'instant. Le CDTV et le CD-I ne 
nous interessent pas. Pour ce qui est des nouvelles 
machines, nous attendons 
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N'oubliez pas de voter pour vos 




Poursuivant la cooperation avec 
TSR, SSI nous proposera tres 
pro chain ement un feu de role 
base sur le cetebre Dark Sun, 
apparu en France depuis 
quelques mois. Visitors 
ensemble ce monde sauvage et 
cruel en compagnie de notre 
nam du desert. 

DARKSUN: le jeu de rdle 

La sortie de Dark Sun en 1 99 1 
represente pour TSR un de ses plus 
grands succes, peut-etre meme superieur 
a AD&D. II s'agit d'un jeu de r6le utilisant 
les bases du systeme de AD&D avec de 
nombreuses ameliorations et l'apparition 
delements habituellement presents dans 
la Science Fiction. Beaucoup voyaient 
dans Dark Sun une simple extension a 
AD&D, avec quelques nouvelles races, 
plus de psioniques, de nouveaux sorts et 
un nouveau monde. Le phenomene Dark 
Sun semble cependant aller bien plus loin 
qu'un simple additif a AD&D. 



Les aventures se deroulent sur un monde 
desertique, Athas, domine par plusieurs 
cites, elle-memes controlees par les Roi- 
Sorciers. puissantes creatures qui n'ont 
plus grand chose d'humain. 
Vous retrouverez done vos clercs, vos 
magiciens, vos guerriers, mais aussi tout 
plein de nouvelles classes. Les "defilers" 
sont des magiciens qui utilisent la magie 
de facon inconsideree. lis detruisent en 
lancant leurs sorts sur une partie de 
fecosysteme qui les entoure, 
transformant des plaines fertiles en 
veritables deserts arides. Les 
"psionicists" sont dotes de pouvoirs 
psychiques incroyables. II est a noter 
d'ailleurs, que les psioniques sont assez 1 
courants dans le monde de Dark Sun, 
faisant de cbaque adversaire, aussi petit 
soit-il, un danger potentiel. Tous les 
personnages commencerrt les aventures 
au niveau 3, Etant donne la difficutte qu'il 
y a de survivre dans ce milieu plus 
qu'hostile, e'est vraiment un minimum. 
Tous les personnages ont, en outre, 
diverses competences qui les rendent 



DARK SUN: Le jeu micro 
Les concepteurs de chez SSI avaient 
depuis plusieurs mois I'idee de lancer une 
nouvelle interface de jeu pour supporter 
les avancees techniques dans le 



jeux favoris au Top Gen, en attendant les 4 d'Or 1 992 ! 




domaine des jeux 

de role sur ordinateur. 

Dark Sun est le premier soft d'une 

longue serie, avec une toute 

nouvelle interface simplifiee au 
maximum et utilisant de facon 
optimale ia souris. Votre groupe se 
deplace dans le pays vu du dessus 
avec un tres leger angle. Le terrain 
defile sous vos pas, revelant les 
obstacles et les ennemis au furet a 
mesure. II est a noter que la fenetre de 
jeu occupe quasiment tout I'ecran, sans 
pour autant ralentir le jeu de facon 

notable. II suffit de 
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cliquersur les objets ou les personnages pour se deplacer, agir, 
dialoguer. Un peu comme dans les jeux Sierra, le bouton droit 
de la souris sert a changer la forme du curseur (et done 
Taction que vous allez entreprendre) tandis que le bouton 
gauche sert a agir. L'aventure commence pour vous alors 
que vous etes esclaves dans les arenes de Draj. Votre vie 
de gladiateur ne tient qua un fit II vous faut done vous 
echapper, pour ensuite vous venger du roi-sorcier de la 
cite. Pour arriver a vos fins, vous devrez d'abord 
trouver les tribus rebelles du pays et surtout les unifier. 
Pour cela, vous devrez, bien sur, remplir de nombreuses 
missions, sujettes a des aventures perilleuses. La 
realisation du jeu est largement au-dessus des precedent.es 
production SSI, avec une utilisation maximum du mode 
couleurs VGA. Les graphismes seront, en plus, tres varies, 
tout comme les scenes cinematiques, realisees a I'aide de 
3D Studio. La diversite des decors et des sprites est 
agrementee en outre de nombreuses animations qui 
rendent le monde vivant Les mouvements des 
personnages et des creatures, surtout durant les 
combats, sont, eux aussi, complets et varies. La magie 
n'a pas ete oubliee, avec pres de 200 sorts 
differents, qui permettront d'elaborer ou de 
rencontrer des tactiques de combat 
destructives. Vous pourrez aussi 
invoquer des creatures pour 
qu'elles combattent a vos cotes 
ou convaincre d'autres personnages 

de se joindre a votre groupe. 

L'interface de jeu est tres conviviale. 

Vous utiliserez uniquement la souris 

pour deplacer votre equipe, mais aussi 

pour leur intimer I'ordre d'attaquer, 

pour lancer des sorts, pour ramasser ol 

utiliser des objets. . . Simple et puissant, 

il s'agit de la nouvelle generation (16 

bits) de systeme de jeu opposee 

aux anciens jeux (8 bits) qu'etaient 

Pool Of Radiance et ses descendants, 

Le respect des regies avancees de 

Donjons & Dragons est maintenant 

couplee a un systeme de jeu et a une 

realisation digne des meilleures productions 

actuelles. Quelques petites options 

supplemental res comme I'auto-mapping de certai 

endroits ou le log-book (les renseignements 

importants y seront automatiquement notes) 

viendront en outre offrir a ce jeu des petits plus 

par rapport a ses concurrents. Dark Sun devrait 

arriver entierement traduit en francais a I'ecran, 

apres environ un an et demi de travail. Des 

version CD Rom et peut-etre Mac seront, en 

outre, developpees les mois suivants. Avec ur 

duree de vie tres importante et environ 1 3 

megas sur votre disque dur, le jeu sera 

suivi de scenarios d'extensions, 
presents sous formes de Data Disk. 
D.L. 
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JOYSTICKS Amiga-Amstrad-Atari 

. Fire 75F I Quick Turbo King +/ 



^ Turbo 2 

Quick Turbo 3 (livre avec 3 r 

Quick Turbo Cobra 

Quick Turbo King 




Souris Amiga 

Kit de Nettoyage <3' -3' 1/2-5' 1/4) .. 

Carte MODEM pour PC 1200 bauds . 990 F 

Play Walker (transforms votre joystick en j 

Cable parallels pour imprimante (Afari-Ai 
Logiciel de Comptabilite simplifiee Dae Easy p 



Flying 2000 (simulateur de vol) 
Quick Turbo PC (analogique) . 



59 F I Quick Turbo (Ninter 
DIVERS - — 



Certifies sans etteur 

par 10 4. OOF 

par 100 ... 3. 80 F 
par 300... 3. 60 F 



par 10 2. 60 F 

par 100 ... 2. 50 F 
par 300 ... 2. 30 F 



PERIPHERIQUES AMIGA 

Corte68030 25Mhz-2Mo 

Power Scanner (64 nuances de gris) .. 
Extension 1 Mo pour Amiga 500 PLUS . 
Extension memoire 512 Ko + Horloge . 

Extension memoirs 512 Ko ., ,.. 

Extension mem. 2/8MopourA2CD0 

Alimentation Amiga 500 

Kit Telechargement + Cable 

Lecteur interne Amiga 500 

Lecteur interne Amiga 2000 

Lecteur externe Amiga ; 

DisqueDurA500GVP52Moa2Mo " 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo 

Disque Dur Amiga 2000 52 Mo 

Change Souris/ Joystick 



1990 F 

1.290 F 

520 F 

265F 

220 F 

1.590 F 

450 F 

75 F 

550 F 

590 F 

550 F 

4.990 F 

2.690 F 

2.950 F 

135 F 



Quadruples de Jovstrk 

Change Kicksrer - '<ic.n '.3 

Interface Midi A.'nign .. 
j;g ; T]liseu! Son Sterol 
Haut-Parleur Stex- Zvaer (pair©) .. 

Blitz Turbo Affile 



99F 

650 F 
4I0F 
490 F 
450 F 
220 F 



PERIPHERIQUES P.C. & COMPATIBLES 



_ect6,jr nt8:"e-C3 , l/2-5 , l/4 

CMS (composanrs Sound Blaster) ... 

Sound Blaster (carte son PC) 

Sound Blaster Pro 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ... 
3o-1; - ":^pis - _ca:c:3l Dessin VGA . 



500 F 

290 F 

1.190 F 

1.690 F 

4.290 F 

250 F 



Amiga 600+ 1 joystick 2.990 F 

A600 + Disque Dur 20 Mo 

+ joystick 4.690 F 

AtMiifgA is©® 0M 

Amiga 2000 + Joystick 5.790 F 

Monit. Couleur Stereo 1085S 1.890 F 



CONCOURS 'GAGNEZ UN CD-ROM' 
POUR AMIGA : le gagnant est : 

Mr Ph. NONCLERC ■ 59260 Onnaing 
POUR PC :le gagnant est: 
Mr BATTISTINI ■ 75 Paris 



AT 386SX 25 Mhz 

Mini Tower 2 Mo RAM 
Disque Dur 40 Mo 
Monireur Couleur SVGA 
Carte SVGA 512 Ko Extensible 
Lecteur3"l/2 Haute Densire 
Controleur 2 FD / 2 HD serie + , 
Carte Son Sound Blaster 
Souris, Joystick. MS DOS 5.0 
Jeu VGA au choix 
Clavier 102 touches : 9.690 F 



G @»^ 



AT 386DX 33 Mhz. 

+ Mime config. 

9.990 F 

AT 486SX 20 Mhz 
+ Meme config. 



AT 336 2 Mo RAM 

Disque Dui 40 Mo - Mini Tower 

Moniteur Couleur SVGA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible 1 Mo 

Lecteur 3"l/2 Haute Densire 

Controleur 2 FD / 2 HD serle + parallel! 

Clavier 102 touches 



SX 16 Mhz.... 6.890 F 
SX25Mhz. 7.190 F 
DX33 Mhz... 7.590 F 



. et en AT 486 4 Mo RAM 

meme contlguration 
I Mo supplementaire : 310 F 



G ^W 



SX20 Mhz... 8.690 F 



Service Vente Par Correspondance : "£5j (1) 47 26 18 06 - demander Nathalie 



BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre reglement a 


: MIC 

nom 
de P< 


RO SWEET 
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Cc 


stal : .... 


Villa : 


DWgncton 


Ouanl. 


HM 


Mortmi 


Tel. (obligat.): 

Reglement. HChecje "llviandat 
nContre-rembours*". ICarfe Banc. 

N" : 


































Cr-.ea.ue hbelle a ord-e de MICRO SWEET 
Credit gratuit : nous consulter 

Dale : Signature 


Frals de oort : Accessoiies ; 36 Frs - Contie Bemboursemsnt : A|OUter 35 Frs 
Chronopost 24 h ; ISO F ictdndw WMmoifl* 






OKre valable Jusqu'au 30/1 1 /92 dans la llmlte des stocks dlsponlbles 
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Amiga, PC ou ST ? Vous avez 




Au total, environ trente 

personnel ont travai/Je sur M 

et Darksun, fournsssant a ces 

deux prajets une qualite et une 

Vitesse de deve/oppement assez 

phenomenafe. 

Certains membres d'une equipe 

n'hesitaient pas, par exemp/e, 

a ven/r donner un coup de main 

sur /'autre prq/et pour tenir les 

delais. 

Un etat d'esprit arnica/ qui 

sembfe recompense a sa juste 

va/eur. 

M comme MystGrieux ? 

Utilisant un systeme de jeu similaire a 
celui de Darksun, M constitue un soft 

I original, entierement concu dans les 
jpcaux de SSI, sans etre pour autant une 
i 



directe d'un jeu de r6le TSR (meme si le 
systeme s'inspire largement de Renegade 
Legion). Vous y jouez une equipe, The 
Midnight Raiders, troupe d'elite pour 
intervenir dans toute la galaxie. Elle est 
constitute de quatre individus et d'un 
robot. Vous devez vous rendre sur une 
mysterieuse planete Monsoon, sur 
laquelle un groupe de diplomates vient 
d'etre kidnappe par des aliens. Ceux-ci 
sont sont en train d'asservir la planete. 
Pour secourrir ces otages, vous devrez 
vous allier avec la resistance locale, une 
race au passe mysterieux. Assez 
rapidement, vous allez ^tre plonge dans 
une histoire aux aboutissements 
beaucoup plus complexes. La planete est 
en outre recouverte par une nappe de 
brouillard rosatre, seules quelques cites 
ayant ete baties sur des plateaux en 
altitude. L'atmosphere du jeu est done 
bien particuliere. 

M comme Myhfique ? 

II apparait immediatement que M est 
un jeu de la nouvelle generation chez 
SSI. Les nombreuses scenes de 
presentation sont en mode VGA 
couleurs 256 couleurs (en 320X200, 
meme si parfois on a I'impression de se 
trouverface a du 
SVGA). Les 
animations 



des nombreuses scenes cinematiques 
sont tres belles, les couleurs et les 
textures utilisees y etant pour beaucoup. 
La majorite du jeu se deroule en plein 
ecran, un peu comme pour Ultima 7 
(Origin), mais avec une vue isometrique. 
Le terrain scrollera dans tous les sens 
pour suivre les deplacements de votre 
groupe. Les sprites sont nombreux, 
detailles, tres varies et ils sont surtout 
I'objet de tres nombreuses animations. 
Lors des combats, en particulier, le 
joueur sera sans aucun doute surpris par 
le resultat, le tout restant cependant 
assez rapide (contrairement a Ultima 7, 
tres lent). Pour ce qui est des musiques 
et des bruitages, la encore, un gros 
travail est effectue pour rendre le jeu 
vraiment passionnant, 



tous le meme destin, sur 3615 GEN4, le serveur des branches micro ! 



serviront II existe en effet des dizaines de 
softs aux graphismes superbes, mais dont 
les decors ne sont justement que des 
decors. Avec M, rien de tel n'est envisage ' 
puisque les personnages pourront 
interagir avec pratiquement tout ce 
qu'ils verront, Toutes les armoires, les 

les portes, les tiroirs, par 
exemple, peuvent etre ouverts pour y 
trouver des objets utiles. De meme, vous 
pourrez activer certains mecanismes. Le 
scenario est en plus non-lineaire, puisque le 
joueur peut se diriger un peu comme bon lui 
semble. II y auratoujours des missions a 
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Apres limmense succes du jeu 
^ WIZBALL, void la suite: 



effectuer dans un ordre particular, mais 
I'interactivite fait plutot penser aux jeux du type 
Ultima. Les conversations y joueront done un role 
essentiel, pour obtenir des renseignements mais aussi 
marchander ou eviter des combats. 

M comme Mi-decembre ? 

Le projet est en effet legerement retarde, la priorite allant a 
Dark Sun. Les developpeurs du jeu esperent en profiter pour 
ajouter quelques innovations et pour peaufiner ia finition. Ce jeu de 
role devrait offrir au minimum cinquante heures de jeu pour les 
pros du genre et beaucoup plus pour les debutants. Vous 
pourrez en outre choisir un des trois niveaux de difficultes 
disponibles. Cette option devrait permettre a tout le 
monde de progresser rapidement dans ce jeu. Un 
produit interessant que nous suivrons attentivement 
dans les mois a venir. La traduction du jeu en 
francais est en outre quasiment sure, tout 
comme une version CD Rom, quelques mois 
, la version PC. 

D.L. 
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Apres les cochons dans Fespace void venir les Trolls et les nains. On emit rever ! 
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Void sans aucun doute une des 
adaptations sur micro d'un jeu TSR 
les plus surprenantes. Spelljammer 
allie en effet des phases dans le genre 
Elite (mais en 3D bitmap) avec des 
scenes plutot dans le style des jeux 
Golden Box (Pool Of Radiance...). 
L'aventure de Spelljammer se deroule 
en effet dans I'espace, avec les regies 
de AD&D pour la gestion des 
combats et des personnages. Tout 
commence pour vous sur la planete 
Tori], sur taquelle 







se trouvent les Royaumes Oublies. 
Dans un premier temps vous devrez 
choisir votre vaisseau et definir votre 
equipe. Vous allez ensuite parcourir 
la Galaxie, decouvrir de nouvelles 
races, marchander, combattre et 
surtout realiser que votre monde est 
menace par les Neogi, un peuple 
particulierement belliqueux. Vous 
devrez done trouver leur vaisseau 
amiral, une veritable forteresse 
volante et la detruire. Les phases de 
combats se derouleront dans une 
petite fenetre en haut a gauche de 
I'ecran, un radar sur la droite 
indiquant la position des vaisseaux 
avoisinants. II 
faudra faire escale 
de temps en temps 
pour vous 
reapprovisionner 
en air pur et en 
diverses denrees. 
Le commerce avec 
les autres planetes 
vous permettra de 
gagner de I' argent 
et d'ameliorer les 
performances de 
votre vaisseau 




pour etre a meme de 
combattre certains 
navires ennemis crop 
puissants pour vous au 
debut du jeu. Vous pourrez 
assigner vos hommes aux differents 
postes de combats et donner les 
ordres (mouvements, tirs...) grace a 
divers icones. Tirer avec des 
catapultes et des balistes sur les 
fregates adverses peut sembler assez 
delirant, mais tel est le monde de 
Spelljammer. La gestion de ces 
sequences de combat semble 
vraiment facile. 
Lorsque vous 




monterez a I'abordage d'un navire 
ennemi, la vue passera alors sur un 
gros plan axe sur votre 
iquipe. Vous 
^retrouverez alors les 
es de AD&D, 
lies sortileges et les 
larmes de ce JDR, 
f moyennant 
"quelques variations 
nineures. La encore, 
""divers icones vous 
permettront de tout controler! 
Contrairement aux phases de 
"simulation spatiale", le jeu se 
deroulera non plus en temps reel 
mais suivant des tours de jeu, tout 
comme dans les anciens jeux AD&D 
de chez SSI {Curse Of 
The Azure 
Bonds...) 



Spelljammer, s'il ne semble pas posseder de 

graphismes epoustouflants, pourrait cependant se 

reveler comme une tres agreable surprise pour 

cet automne. La duree de vie du jeu 

semble en outre tres importante, 

avec trois degres de 

difficulte et surtout une 

fin de jeu qui variera 

a chaque partie. La 

traduction du jeu en 

francais n'est pas 
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Les prochains produits SSI 



VEIL OF DARKNESS 



Toujours chez Events Horizon, voici le 
deuxieme jeu utilisant une toute 
nouvelle interface, encore amelloree par 
rapport a The Summoning (teste ce 
mois-ci). Changement de decor avec une 
histoire fantastique ce coup-ci. 
Si les graphismes sont tous 



completement differents de The 
Summoning, le joueur reconnaitra 
rapidement I'interface mono-joueur, 
Aviateur durant la 2 6me guerre 
mondiale, vous etes abattu au-dessus 
d'une vallee isolee en pleine 
Transylvanie. Qui dit Transylvanie dit 



terre des Loup-garous et des Vampires 
et vous allez rapidement vous en rendre 
compte. Vous devrez discuter avec les 
villageois pour trouver de I'aide. Le jeu 
est bien avance et nous esperons 
pouvoir vous presenter plus amplement 
le produit le mois prochain. 



EYE OF THE BEHOLDER 3 




Eh, oui! Apres les 
[ formidables succes 
des deux premiers l 
, episodes, SSI 
\ reprend le 
I flambeau pour 
continuer la saga 
avec la suite de 
' The Legend Of 
Darkmoon. Vous 
allez a nouveau 
parcourir le pays, avec une nouvelle 
aventure beaucoup plus longue, au 
moins une fois et demi la taille de EOB2. 
L'interface 
de jeu est a peu 
pres ia mSme, 
avec 
quelques 
legeres 
ameliora- 
tions. Les 
graphismes seront 
plus soigngs, 
avec 32 
couleurs par 
exemplesur les 
monstres (au 
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scenario est beaucoup 
plus complexe, 
avec 

beaucoup 
plus de 
dialogues 
possibles avec 
des personnages, 
surtout de 
nombreuses scenes 
nterm&diaires animees 
me la presentation et 
fin de Eye Of The 
Beholder 2. Vous pourrez r£utilisez 



votre equipe de EOB2, mais cette fois- 

ci, ils pourront atteindre le niveau 25, 

voire plus! Les sortileges, les monstres, 

les objets seront 

respectivement 

dignes de ces 

niveaux eleves. Les 

enigmes seront 

elles-aussi 

nettement plus 

complexes que 

pour EOB 2. 

En d'autres termes, 

cava chauffer dur ! 

Rendez-vous cet hiver. 
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ELiCTRt NIC ARTS 



Fonde en 1982 par W.M. Hawkins, ex-directeur marketing d'Apple Computer, Electronic Arts 
natt a I'epoque ou le jeu informatique en est a ses balbutiements. Son but a I'epoque est 
d'avoir une compagnie oil les produits seront interactifs, innovateurs, de tres bonne qualite 
et par-dessus tout, divertissants. Le premier programme, Pinball Construction Set, qui sort en mai 
1 983, remplit tout ces criteres. Avant la fin de la premiere annee, la compagnie compte 50 
personnes et a sortie plus de 34 programme's supplementaires dont les celebres M.U.LE. et Murder 
On The Zinderneuf. Electronic Arts fut cree pour produire des produits qui auraient leur place a 
cote des films en tant que veritable media culturel, Le but ultime : devenir une sorte d'Hollywood 



electronique, grace a un 
systeme d'edition en faveur 
des artistes (programmeurs, 
graphistes, musiciens, 
designers...). 

Electronic Arts Limited natt 
en avril 1987 pour s'occuper 
du marche Europeen, et 
produit rapidement des jeux 
realises en Europe en plus de 
distribuer les produits 
americains. Quelques gros 
succes ; Populous. 
Powermonger, Populous 2... 
La compagnie, situee dans... 




...la banlieue londonienne, 
distribue egalement en 
Europe des societes comme 
Interplay, Mindcraft, Three- 
Sixtee, SSG et Millennium. 
992 comptera plus de 550 
produits en cassettes, 
disquettes ou cartouches, 
pour pres de 8 formats 
differents, en 7 langues, 
distribues a plus de 50 
distributeurs dans 1 6 pays 
d'Europe. La societe compte 
aujourd'hui 75 employes, 
dirige par Mark Lewis, un 
americain qui travaille depuis 8 ans pour Electronic Arts. Electronic Arts a re?u de nombreux prix 
pour ses produits innovateurs, plus de 200 a la date d'aujourd'hui. La compagnie fait des profits 
depuis 7 ans, et a termine I'annee fiscale 92 avec plus de 160 millions de dollars de revenus. Depuis 
le 20 septembre 89, Electronic Arts est cote en bourse I Depuis 1990, la societe produit de 
nombreux produits pour la console Megadrive, et presentera ses premiers produits Super Nintendo 
debut 93 en Europe. 

Didier Latil aux Etats-Unis et Stephane Lavoisard en Angleterre vous rapportent les prochains 
produits du geant du milieu... 
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INTERVIEW : MARK LEWIS 




Mark Lewis dirige Electronic Arts Ltd. 
dcpuis sa creation, ii y a 5 ans. 5 ans 
d'exil a Londres pour un americain, ca 
n'cst pas toujours facile, mais lorsqu'il 
s'agit de diriger une compagnie qui a 
produit des classiques comme Populous 
ou Powermonger, Mark Lewis regne en 
ma?;re. Un Grand du milieu nous parle ! 

S. L : Mark, oil en est Electronic Arts 
aujourd'hui ? 

M. L. : On peut dire que tout va bien. 
Nous sommes le plus gros editeur de 
jeux 16-bits sur le marche, puisque nous 
editons sur Amiga, PC, ST, Megadrive et 
bientot Super Nintendo. Notre 
structure developpement est en pleine 
croissance, puisque nous editerons cette 
annee 5 jeux Megadrive fait en Europe, 
pLs des adaptations Amiga de nos 
mcilleurs jeux Megadrive americain, 
ccmme Desert Strike, Road Rash, John 
Madden 93 ou encore N.H.A. Hockey. 
Nous venons tout juste de demenager 
dans de tres grands locaux, ou nous 
pourrons continuer a grandir, et voila. 

S.L. : Quelle est I'importance des 
produits consoles par rapport aux 
produits micro ? 

M.L : En terme de revenue, les jeux 
consoles represented 55% contre 45% 
pour les jeux micro. Cote 
developpement, c'est un peu different, 
puisque nous avons pres de 65% de nos 



developpements actuels sur micros et 
CD, contre 35% sur consoles. 

S.L. rjustement, quand verrons-nous 
les premiers produits CD d'Electronic 
Arts? 

M.L : Les premiers produits sortiront 
en mars / avril. Vous aurez tout d'abord 
le droit a Lost Files Of Sherlock Holmes, 
Photo Atlas, un produit encyclopedique, 
et enfin Jordan Flight, une simulation 
sportive. 

S.L. : Et comment voyez-vous 
revolution des produits CD ! 
M.L : j'aimerai le savoir. Aujourd'hui, 
on se retrouve avec trop de possibility; 
le PC, le Mac, le CD-I, le Mega-CD, le 
CD-Rom Super Nintendo, le CDTV, 
plus tous ceux qui vont paraTtre dans 
I'annee qui vient ! 

S.L : Ou en est Electronic Arts sur le 
marche Nintendo ? 
M.L J Nous allons publier 
prochainement nos premiers produits 
Super Nintendo, comme PGA Tour Golf 
ou Desert Strike, puis Immortal sur 
NES. Plus tard, nous aurons Road Rash, 
E.A. Hockey, John Madden Football et 
Bulls Vs. Lakers sur Super Nintendo. 

S.L : Vous n'avez pas peur de I'arrlvee 
sur le marche de gens comme Sony, 
Columbia ou Warner sur le marche I 
M.L : Non, au contraire. Cela va etre 
tres interessant. Que des societes 
comme Sony arrivent sur le marche, cela 
ne va faire qu'agrandir le marche, et 
c'est tant mieux ! Nous n'avons pas peur 
d'eux, ils ont une enorme experience 
marketing, mais nous avons la maitrise 
de la jouabilite, du developpement, mais 
surtout de I'interactivite et eux ne l'ont 
pas. Ce qui risque d'arriver, c'est des 
alliances entre eux et des editeurs. 
Le bon cote, c'est que si le marche 
grandit avec eux, nous serons encore 
plus reconnus dans le milieu, plus unis et 
nous aurons peut-etre des remises de 
prix dans le style des Oscars... 

S.L. : Que devient Electronic Arts 
Europe ? Pourquoi avoir creer une 




structure de distribution francaise, 
Exasoft, et a quand une structure de 
developpement f 

M.L : Nos bureaux en France marchent 
tres bien ! Nous etions auparavant mal 
represents en France, car nous n'avions 
pas une bonne idee du marche. Grace a 
Exasoft, nous comprenons de mieux en 
mieux votre marche, et surtout nous 
sommes bien plus presents. Quant a 
I'eventualite d'une structure de 
developpement en France, nous y 
pensons serieusement... une fois que 
tout sera plus stable dans le milieu. 

S.L : Exasoft s'occupe egalement de 
Psygnosis. Vous avez des accords avec 
Psygnosis, oil des idees communes ? 
M.L : Pas du tout ! Nous n'avons rien a 
voir avec eux. Ils se trouve que Jonathan 
Ellis de Psygnosis et moi-meme 
cherchions au meme moment un moyen 
de mieux etre represents en France. De 
la est ne Exasoft... mais c'est tout. 

S.L : Le futur pour Electronic Arts ? 
M.L : Plus de jeux, plus de CD, et une 
ouverture sur le Japon. 

S.L : Des details sur la fameuse console 
que vous faites avec Matsushita (NDLR: 
dont la groupe comporte JVC) ? 
M.L : Je ne peux rien dire en raison de 
ma position dans la societe, mais tu dois 
savoir que c'est vraiment la meilleure 
machine du moment. Bon, je vais etre 
sympa avec toi, je vais te dire quelques 
petits trues, mais tu ne dois rien ecrire 
dans Gen4. Alors voila imaei 
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CONSOLES NINTENDO 

L'EYENEMENT 



BANZZAI, Le magazine console 
des samouraT ! 



poster + tout sur les conso _ 

Nintendo + les nouveautes d 

la rentree + des plans + des 

trues et astuces 



tn vente cnez tous les 
marchands de journaux 
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CONSOLES SEGA 

SUPERSONIC, Le magazine des 
consoles a reaction ! 



poster + tout sur les consoles 

Sega + les nouveautes de la 

rentree + des plans + des trues 



En vente chez tous les 
marchands de journaux 



DOSSIER ELECTRONIC ARTS 



Gagner des consoles 
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possible sur un parking rempli 
d'obstacles, de voitures qui demarrent... 
est completement fou ! Vous devrez 
bien sur essayer de rester au maximum 
sur I'asphalte, mais volontairement ou 
involontairement, vous pourrez aussi 




Dans sa recherche perpetuelle de la 
qualite, Electronic Arts n'a pas hesite a 
s'associer au magazine automobile le 
plus renomme du monde. Car & Driver 
est en effet une revue mondialement 
celebre, presentant les voitures les plus 




Void une course telle que vous p 
la voir de tres haut Des zooms 
impression nants animenties.vue 
extirieures. 



rapides, d'autres encore tiendront plus 
ou moins bien la route a grande vitesse. 
En bref, pas grand chose de nouveau a 
ce niveau. Un petit plus que certain 
apprecieront surement vient de la 
presentation de chaque voiture, a 
travers la visualisation du testtel qu'il a 
ete publie dans les colonnes du magazine 
Car & Driver. Vitesse maximum, chrono 
de a 100 km/h, puissance, boite de 
vitesse, motricite, consommation... 
Vous aurez le plaisir de participer a des 
epreuves se deroulant sur dans dix 
endroits differents. Autoroutes 
americaines, mais aussi routes de 
montagne soumettront vos reflexes a 
rude epreuve. La phase oil vous devez 
pilotervotre voiture le plus rapidement 



couper a travers champs et decors. Vous 
serez opposes a d'autres concurrents 
geres par I'ordinateur et une option deux 
joueurs sera disponible via modem ou 
cable null-modem. Vous aurez en outre 
d'autres vehicules sur la route, histoire 
de vous embeter un peu plus. 




La realisation du jeu semble vraiment a 
top niveau, avec deux versions. La 
version Super VGA, avec 400 lignes 
affichees, 256 couleurs et surtout un 
minimum de 15 images/seconde est 



cheres et les plus rapides du monde, 
dans des tests qualitatif superbe. 
Le jeu vous permettra de piloter dix des 
voitures sportives parmi les plus 
recherchees. Vous avez ainsi: la corvette 
ZRI, la Toyota MR2, la Ferrari F40, la 
Lotus Esprit Turbo, la Mercedes CI I 
IMSA prototype, la Lamborgini 
Countach, la eagle Talon, la Porsche 
959, la Shelby Cobra et enfin une 
Testarossa. Pour chacune de ces 
merveilles, le joueur aura en outre le 
plaisir de sentir une tres nette difference 
dans les performances et done dans la 
facon de les conduire. Certaines seront 
plus ou moins nerveuses, d'autres plus 



et des Discman ? 3615 Gen4, tapes *QUIZZ, 




Comme vous pouvez vous en rendre . 
compie sur ies photos, chacune des [ 
voitures possede son propre tableau de 
■■ bordpersonnalise'. 

epoustouflante. Une version VGA 
couleur normale est aussi prevue, mais 
elle a du mal a supporter la 
comparaison, meme si elle reste dans sa 
categorie, un hit en puissance. Tous les 
decors sont en 3D polygonale, avec tout 
un systeme d'ombres et de lumieres, des 




Us vues exttrieures son 
comme d-dessi/s ou vue 


fiiensur/es 
de face com 


o/tis impressionnames, surtout tors des accidents. Vue arriere 
ne sur la page preeedeme n'en sont que quelques exemples. ;: 


lege re 

denivellation avec 
au fond, I'eau qui 
coule... Cest 
assez incroyable. 
Les arbres sont 
eux en bitmap, 
leur donnant de ce 
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fait une apparence 
realiste rarement 
vue dans ce genre 
de jeu. L'animation 
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effets de degrades, qui rendent a la 
perfection les textures (herbe, riviere, 
montagne...) et le relief (montagnes, 
collines, maisons...) Sur une des 
epreuves par exemple, la route longe 
une riviere. Vous verrez vous meme, la 




est sans aucun doute le plus 
impressionnant, a la fois fluide et rapide, 
meme si nous avons vu tourner le jeu 
sur des machines puissantes. La 
presence d'un systeme de camera et 
d'enregistrement video vient parfaire un 
produitqui s'annonce decidement 
comme un gros titre en puissance. 

D.L 
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microprocesseur 

cerebraux, qui se 

plantent a I'arriere 

du coup permettent I 

a n'importe qui de 

vivre leurs reves les 

plus fous. Le joueur dirige la 

compagnie qui a invente le systeme, mais 

se retrouve aujourd'hui confronte a sept 

autres concurrents. Pour ne pas se faire 

depasser, votre but est de capturer des 

villes, entre 100 a 200 ! Imaginez que 

chaque ville est quatre fois plus grande 

qu'une carte de Populous, et vous 



Anciennement B.O.B., Syndicate est le 
tout prochain jeu de 1'equipe de Bullfrog, 
et est annonce pour Amiga et PC debut 
93. Le jeu se deroule dans un futur 
proche, a une epoque oil les 




population et des personnages qui se 
deplaceront des tous les cotes, pour 
aller travailler, etc. II y aura meme des 
trains, des voitures, des camions ou 
encore un monorail et vous verrez la ' 
difference entre les heures tranquilles et 
la sortie des bureaux ! 
Le jeu se controle en bougeant trois 
curseurs qui representent I'intelligence, 
la force et la perception et en deplacant 
les huit hommes de votre equipe. Vous 



nez ce qui vous attends. 
Specialistes des micro-mondes, Peter 
Molyneux promet que les villes de 
Syndicate seront plus realistes et plus 
vivantes, avec chacune leur propre 
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Vous pouvez utilizer toutes sones 
■d'armes dans Syndicate. Id petite 
: demonstration du lance-missile. 



L'ambiance de syndi 
plus violent. 

pourrez voler des vehicules, planter des 
neuro-processeurs dans le cou d'autres 
personnes pour les controler et j'en 
passe. Syndicate s'annonce 



definitivement comme le metlleur jeu de 
Bullfrog a ce jour, mais nous 
reviendrons dessus plus en detail dans 
les prochains mois. 



Possesseurs de PC, 

rejouissez-vous! 

Le Royaume des Dieux 

vous ouvre ses portes! 



lega Id Mania teste le meilleur du genre." — TILT 
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Etes-vous pret a affronter le dcfi ole 3 adversaires crucls et 
complices? 

• VOIX DIGITALISEES en francais, musique d'ambiance et 
effets sonores. 

• 9 epoques, de I'homme des Caverries a I'tiomme modernc. 

• Construction de chateaux, d'usines, de mines et de 
laboratoires. 

• Conception et creation progressive d'armes de plus en plus 
sophistiquees (arcs et fleches, catapultes, canons, missiles 
nucleaires et soucoupes volantes...) 

• Batailles anirnees. '^ 



E A U 
PRENANT 
RAPtDE 

-TILT- 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 



Screen shots on IBM PC 
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Apres Space Crusade chez Gremlin, 
voila qu'Electronic Arts nous propose 
Space Hulk, d'apres le jeu de placeau du 
meme nom, signe Games Workshop. 
En fait, il s'agit du premier jeu d'une 
longue serie base sur le monde de 
Warhammer 40000, dont Electronic 
Arts possede les droits. 




Vous pouvez voir , 


zi la facilite 


de 


programmation des Marines, 


puisqu il 


sufffc de diquer su 


r la destination pour 


que le chemin de 


oute se trc 


"""" 




Dans Space Hulk, le joueur se 
retrouve aux commandes d'une 
equipe de Marines Terminator, a 
bord d'un vaisseaux infestes 
d'aitens, les Genesteaiers. Pires 
que ceux des films, les 
Genesteaiers ne sont qu'une 
masse de dents et de griffes, 
protegee par une carapace tres 
resistante, qui ne peuvent se 
reproduire que dans les corps 



etrangers ! Manque de chance, ils sont 
tombes sur la race humaine, qui est 

bien decide, grace a vous, a leur 
faire passer cette idee 
rapidement. 
Apres avoir selectionne 
et equipe votre 
commando avec le 
materiel high-tech le 
plus perfectionne du 
moment (Armures 
- robotiques, Gants de 
Force, Lances-Flammes.. 
i pouvez choisir votre 




mission. Le jeu permet de jouer les 
missions d'origine du jeu de plateau, 
mais egalement deux campagnes 
enchafnant scenario sur scenario lors 
d'une histoire plutot inquietante. 
Une fois arrive sur le terrain des 
operations, le jeu commence vraiment. 
Chaque membre de I'equipe est 
represents par une fenetre ou Ton peut 
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apercevoir, comme dans Dungeon 
Master, ce qu'il voit. Une fenetre plus 
grande indique le leader du moment. 
Entierement jouable a la souris, Space 
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Hulk vous permet de 
programmer tres 
facilement les 
actions de vos 
hommes, puis 
d'en observer 
en temps reel le 
rSsultat. II faut 
bien sQr de la 
strategie pour 
explorer a 
moindres risques 
/ ' les couloirs tortueux 
des mines et vaisseaux 
que vous decouvrez au fur et a mesure 
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: Id, vous programmez On Marine pour 
alter jusqu'd la. ports et tirer sur tout 
ce qui pqurrait en sortir ! ■ " 

du jeu, mais II faut surtout avoir les 
nerfs solides. L'ambiance est en effet 
tres bien rendue grace a des 
graphismes superbes (certains ecrans 
sont du tres celebre Tim White, qui 





commence sa carriere d'infographiste 
avec Space Hulk), mais surtout grace 
aux effets sonores. Vos marines 
courent, hurient, tirent, et si vous 
n'etes pas pris de panique aprfes 
quelques minutes du jeu, c'est que vous 
n'etes pas tout a fait humain ! Space 
Hulk promet beaucoup, et sera 
disponible sur PC puis Amiga tout 
debut 93. S.L 
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Tout comme Desert Strike, Road Rash 
est la conversion Amiga d'un hit recent 
d'Electronic Arts sur Megadrive, et 
devrait sortir en novembre. Original, le 
jeu combine la vitesse d'une course de 
moto et la violence d'un combat de rue. 
Les courses auxquelles vous allez 
participer sont en effet sans reglements, 
car totalement interdites aux Etats-Unis. 
Road Rash vous permet tout d'abord de 
foncer sur les autoroutes des Etats-Unis 





fau, vous decollerez meme et pourrez alors griller 
retomber sur un pour vous en debarasser I 



puisqu'il n'y a pas de limitation de 
vitesse (ni de permis a points) pour 
obliger les participants a ralentir. 14 
autres motards vont tout faire pour 
vous empecher de gagner I'importante 
somme d'argent en jeu a chaque course, 
et il ne suffira pas de bien conduire pour 
gagner, mais il vous faudra aussi utiliser 
vos pieds et poings pour vous 
debarrasser de certains. 
Le jeu comporte 5 circuits differents 
aliant du Sierra Nevada au desert, 
chaque circuit ayant son lot d'obstacles 
et de surprises; voitures, autres 
motards, troupeaux de vaches et, dans 
la meme categorie, les flics ! Meme les 
meilleurs conducteurs risquent de 
tomber au moins une fois tant les 




>up de poing bien plac$ eturi-t 
$ part dans les decors... 
Mais attention, tout le monde die ■. 
droit a"en faire autatit 



risques sont fileves... mais ce n'est pas 
grave, car les animations pour les chutes 
sont variees et font partie du plaisir que 
Ton prends a jouer a Road Rash, 
Apres chaque course, vous pouvez non 
seulement reparer votre moto, mais 
aussi ameliorer les capacites de votre 
moto ou de son conducteur. Tres 
prenant, rapide, original, jouable a deux, 
Road Rash promet des courses 
acharne.es. 

S.L 
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PARIS : 5, Bd Voltaire - 7501 1 - Tel. 16 {i } 43.38.96.31 

LILLE : 72/74, Rue tie Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 

MARSEILLE : 26, Rue de la Palud ■ 13001 - Tel. 91 ,33.24.25 




- 2 Mo Ram exten, a 8 Mo sur carte mere 
Configuration de base: 

- Alimentation 200 W - Boitler mini tower 

- Disque dur 45 Mo - 1 lecteur HD au choix 

- Carte controleur 2HD 2FD 

- 2 ports series - 1 port parallele 

- 1 port joystick • Carte controleur 2HD 2FD 

- Carle video 512Ko et ecran SVGA (1024 x 76S) 
-Clavier 102 touches 

.„«.*, 3580 FTTC 

- et 3D leu* (avec carte sonore . 
O Sound Blaster 7580") V 



- 2 Mo Ram exten. a 32Mo sur carte mere 
- 128 ko de memoire cache 
Configuration de base: 

- Alimentation 200 W - Boitier mini tower 

- Disque dur 45 Mo - 1 lecteur HD au choix 

- Carte controleur 2HD 2FD 

- 2 ports series - 1 port parallele 

- 1 port joystick - Carte controleur 2HD 2FD 

- Carte video 51 2Ko et ecran SVGA (1024 x 768) 
-Clavier 102 touches 

*1sourls 700U 

at 30 iau* (avec carte sonore 

Sound Blaster 8660") 



+ configuration de base 

10180 FTTC 

* 1 souris (avec carte sonore 

at 30 ieux sound Blaster 111 80 F ) 



- 2 Mo Ram exten. a 32Mo sur carte mere 

- 256 ko de memoire cache- 2 Mo Ram + 

+ configuration de base 



+ i soutis (avec carte sonore 

e t 30 Jeu* Sound Blaster 13380 F ) 



supplement a a/outer aux configurations 

a la place du disque dur de 45 Mo 
» Disque dur 85 Mo + 680" 

-Disque dur 105 Mo +1080" 

- Disque dur 120 Mo + 1680 FT 



I PROMOTION : a la place du Moniteur SVGA 
Moniteur Multisynchro 17", 1280j 
| 0,26 pitch 



DIVERS : 

- Lecteur sup pie men la ire 

- 1 Mo Ram supplemental 

-.MS Dos 5.0 

-Windows 3.1 + MS Dos 5.0 

- Joystick Gravis 
-Moniteur 14" SVGA 



- Carte Video 1 Mo 
Orchid Prodesigner 

- Carte Video Orchid 
Farenheit1280 ; 

- Sound Blaster II 

- Sound Blaster Pro 



42QFTTC 

300 FTTC 

650 FTTB 

1 690 FTTC 

32QFTTO 

2290 FTTC 
8990 FTTC 

1280 FTTC 
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Apres avoir fait un carton sur 
Megadrive, Desert Strike arrive pour 
Noel sur Amiga, programme par Gary 
Roberts, deja responsable de 
I'excellente conversion dejohn Madden 
Football. L'histoire, dont on a bien du 
mal a trouver d'ou les scenaristes ont pu 
s'inspirer, se deroule dans un petit 
emiratarabe, envahi par le General 
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Le jeu comporte 27 missions aliant de la 
destruction d'un cite de lancementde 
missiles Scud au sauvetage d'agents allies 
disparus en passant par la destruction de 
divers equipements ou lieux ennemis. Le 
jeu est en 3D isometrique, avec une vue 
de trois-quart assez originale, mais 
permettant de bien visualiser les villes, 

Une realisation de qualite devrait normalement 
en faire le digne successeur de Choplifter I 

bailments, dunes et les nombreuses scrolling multi-directionnel) qui devrait 

installations ennemies. Tres prenant, le normalement en faire le digne 

jeu beneficie d'une realisation de qualite successeur de Choplifter ! Un hit assure 

(graphismes detailles, animation reussie, pour Noel... 



: les pistes ennemies sont des points 
tres importarits a d&truire, mais sont 
du coup partjculierement defendues. 

Kilbaba, un tyran voisin. Vous jouez le 
role d'un pilote d'helicoptere de I'armee 
americaine, et vous allez devoir 
accomplir des missions ultra-secretes 
pour liberer le pays, a bord de votre 
Apache AH-64. 




En ville, ia meilieure tactique 
tanks, etd surgir en faisant feu de 
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IPC 386 SX-25/80 Mo 

7990E 

L'efficacite 
a ce prix la, 9a fait plaisir. 
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Materiel disponible immediatement 
dans toutes les agences IPC. 




PARIS Tel 1 (1) 45 15 50 50 GRANDS COMPTES 
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L'histoire commence en Tan 2000, alors 
que la Paix regnait sur Terre, I'ensemble 
des armes atomiques ayant ete detruites, 
et que la Lune et Mars etaient alors 




habitees. C'est alors qu'un enorme objet 
entra dans notre univers, tel une comete. 
Observe par I'ensemble des scientifiques 
terriens, I'objet se revela envoyer des 
messages au moment oil il passait pres de 
Jupiter. Pour la premiere fois, 1'existence 
d'un race extra-terrestre etait prouvee, 
mais malgre toutes les tentatives de 
communication, I'objet ailait bientot 
repartir d'oii il venait, apres avoir fait le 
tour de notre soleil. En 2060, I'objet 
revint. Cette fois-ci, ce n'etait plus une 
visite mais une invasion. En quelques 
minutes, les defenses terriennes furent 
annihiler et les vaisseaux aliens se poserent 
sur Terre, oil ils deposerent bientot les 
Ultrabots, des robots tres puissants. Apres 
une guerre longue et penible, les terriens 
eurent finalement le dessus sur les robots, 
et les aliens repartirent. Depuis, les 
terriens ont appris a ce servir des robots 




laisses sur place par les aliens... 

Le jeu commence au moment ou une 

nouvelle invasion des aliens se produit. 

Vous allez devoir utiliser vos Ultrabots 

demodes contre les tout nouveaux 

modeles de I'ennemi. 

Mi-wargame, mi-simulation, Ultrabots est 

un jeu splendide avec des decors en 3D, 

des robots dessinees en Ray-Trace et une 

realisation de qualite. Le jeu devrait sortir 

en decembre sur PC. Preparez-vous ! 



Recevoir tous les mois Generation 4, 
chez vous, avec sa disquette de demos 

pour Amiga, PC et ST, c'est facile, il 
suffit de s'abonner. Mais quand en plus, 

on vous propose des supers 

compilations en cadeau, la, s'abonner 

devient un devoir ! Voir page 16. 
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La puissance 
a ce prix la, 9a rassure- 
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Materiel disponible immediatement 
dans toutes les agences IPC. 
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POPULOUS 2 : THE 
CHALLENGE GAME 

Electronic Arts 
jeu de reflexion 
Presente sur Amiga 

Alors que la version PC de Populous 2 
arrive bientot (en haute resolution qui 
plus est), The Challenge Game est un 
additif qui non content de vous donner 
de nouveaux graphismes (ambiance 
japonaise) et de nouveaux terrains, vous 
permet aussi de participer au Challenge 
Game. Cette option, qui rappelle un peu 
Lemmings, vous oblige a sauver un 
maximum de personnes des 
catastrophes habituelles de Populous 2. 
Tres drole et particulierement original, 
Challenge Game est le data-disk le plus 
reussi a ce jour pour un jeu ! 








Apres Battlechess 2, voici a nouveau un 
jeu d'echecs classique sur ordinateur 
avec de nouvelles animations pour les 
prises des pieces. La qualite de ces 
animations est largement superieure aux 
precedents essais, avec encore une fois 
des combats a mourrir de rire. La duree 
de ces animations est en moyenne d'une 
trentaine de secondes. Les auteurs du 
jeu n'ont pas oublie cependant de 
rendre le jeu tres intelligent pour les 
pros du jeu d'echecs. Debutants et 
joueurs confirmes s'y retrouveront, avec 
en outre une realisation et des combats 
animes superbes. 

BUZZALDRIN'S 

RACE INTO SPACE 

Interplay — Simulation 
spatiale — Presentee sur PC 




Sur le point de sortir en France, voici 
une simulation de la conquete de 
I'espace. Contrairement a Shuttle 
(propose par Virgin Games), vous aurez 
entre les mains une simulation plutot 



IPC 486 DX-33/120 Mo 

11 990 E 

La performance 
a ce prix la, 9a derange. 
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Des jeux et des demos pour ta machine ? 



economique et scientifique qu'un 
simulaceur de navetce. Vous devrez en 
effet gerer vos fonds pour favoriser le 
developpement de telle ou telle branche, 
choisir et entrainer vos cosmonautes, 
definir les missions... Votre base se 
developpera alors sous vos yeux, de 
nouveaux batiments apparaissant au fur 
et a mesure de revolution des missions. 
Vous pourrez choisir votre camp, USA 
ou ex-URSS, et vous apprecierez sans 
doute le respect minutieux de la realite 
historique. Vous serez en outre 
accompagne de nombreuses photos et 
films qui ont rendus la conquete de 
I'espace si merveilleuse. Le jeu semble 
en outre facile a maitriser, avec des 
menus deroulants, des icones... 




PATRIOT 

Three Sixty — Wargame 
Pr€sent€ sur PC 




couleurs affichables a I'ecran en 
simultane. Le theatre des operations est 
cette fois le Golf Persique, devenu 
mondialement celebre depuis quelques 
annees. Un produit qui touchera nos 
cotes imminament sous peu ! 



SEVEN CITIES OF GOLD 

Electronic Arts 

jeu d'aventure/simulation 

Presente sur PC 

Ce fabuleux jeu, sorti il y a de nombreu- 
ses annees sur 8 bits (C64, Atari 800XL) 
est en train de subir une cure de jouvence 
pour nous revenir en force dans une 
version VGA qui n'en garde que i'interet. 
Vols allez pouvoir repartir i la conquete 
du nouveau monde, affreter vos bateaux, 
debarquer vos troupes sur des territoires 
inexplores et rempiis de dangers de 
toutes sortes. Les ecrans que nous avons 
pu voir ne sont pas encore d^finitif, mais 
nous vous presenterons tres 
prochainement plus amplement le jeu. 

CASTLES 2 : 

SIEGE AND CONQUEST 

Interplay —Jeu de strategic 
Presente sur PC 




La suite de Castles est entree en phase 
finale de developpement et croyez-moi, 
ca va faire mal. Castles 2 comporte en 
fait beaucoup plus de phases de gestion 
economique, politique et social que de 
scenes de construction de chateaux. 
Vous serez opposes a plusieurs autres 
joueurs {geres par I'ordinateur) dans la 
conquete des territoires qui constituent 
1'Angleterre medievale. Vous aurez 
toujours la possibility de construire vos 
forteresses, en placant murs, tours, 
portes, douves... mais le jeu ne 
s'arretera pas la ! Vous devrez envahir 
les regions avoisinnantes, vous allier 
avec vos voisins, essayer de les 
assassiner a I'occasion... L'interet du jeu 
semble done largement superieur a celui 
du premier volet, avec en outre une 
technique de programmation et des 
graphismes ayant eux aussi evolues. Des 
scenarios devraient suivre quelques mois 
apres la sortie du jeu. 
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Apres I'excellent Harpoon et sa pleTade 
d'extensions, les auteurs du jeu sont sur 
le point de lacher leur nouvelle machine 
de guerre: Patriot. Ce tout nouveau 
wargame utilise le systeme de Harpoon 
avec de nombreuses ameliorations, tant 
au niveau de la convivialite que pour ce 
qui est de la realisation. La grande 
nouveaute vient de I'utilisation du mode 
Super VGA en 640X480, avec 256 
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MARIO TEACHES TYPING 

Interplay —Jeu educatif 
Presente sur PC 




Cet outil edite par Interplay, devrait 
bientot nous arriver en version 
francaise. il s'agit d'un jeu educatif qui 
permet d'apprendre a taper a la 
machine (ou au clavier d'un 
ordinateur) tout en s'amusant avec les 
personnages de Mario. 
Des mots et des phrases apparaissent 
sur I'ecran et vous devez les taper le 
plus rapidement possible sans vous 
tromper pour que le personnage de 
Mario arrive a la fin du niveau. Pour 
corser un peu la chose, un diagramme 
en haut de I'ecran vous montre quel 
doigt il faut utiliser pour taper la 
lettre que vous devez entrer au 
clavier. Un jeu amusant et surtout tres 
efficace pour apprendre a taper au 
clavier rapidement. Meme les grands y 
trouveront leur compte. 

SEAL TEAM 

Electronic Arts — Simulation 
guerriere - Projet sur PC 

Cecte simulation d'ope>ation 
commando vous permettra de 
preparer des ambuscades, kidnappings, 
de conduire des reconnaissances, de 
poser des pieges divers et varies. Le 



jeu se deroule entre 1966 et 1970, 
dans le Delta du Mekong, et vous 
permettra de dinger une equipe 
complete de US Navy Seal. 
Un jeu en VGA 256 couleurs qui 
devrait sortir en 1993. 

CYBERFIGHT 

Electronic Arts — Simulation 
futuriste — Presente sur PC 

Nous vous I'avions montre pour la 
premiere fois il y a maintenant un an 
et demi, mais ce combat en 3D de 
robot dans des arenes n'est toujours 
pas sorti. Cependant, pas de panique, 
le jeu est toujours prevu, et devrait 
meme apparaTtre sur PC avant I'ete 
93. C'esttant mieux, parce que ga 
s'annoncait vraiment sympa. 

PRINT SHOP DELUXE 

BRODERBUND 
Outils de conception 
Presente sur PC 



couleurs pour votre imprimante 
couleur. Des effets de distortion ou 
de rotation plus de nombreux 
elements graphiques predefinis font 
de cet outil un logiciel inte>essant. 

BARD'S TALE IV 

Electronic Arts — Jeu de role 
Projet sur PC 




Voici le tout dernier ne de la serie des 
produits Broderbund pour creer et 
imprimer vos propres cartes de 
voeux, affiches, banderolles... Vous 
aurez a votre disposition des 
nombreuses polices de caracteres et 
vous pourrez meme utiliser des 







On pensait que la saga des Bard's Tale 
allait s'arreter avec le troisieme volet, 
etvoila qu'un nouvel episode arrive 
bientot. Vous allez devoir retrouver 
un tres puissant objet magique pour 
venir a bout definitivement du mal. 
Sortie prevue sur PC en 1993. 

TEAM USA 
BASKETBALL 

Electronic Arts — Simulation 
sportive — Projet sur PC 




Alors que la version Megadrive vient 
tout juste de sortir, Team USA 
Basketball est annonce sur PC, en 
VGA 256 couleurs, pour le courant 
93. Que dire si ce n'est qu'il s'agit 
d'une simulation de basketball dans 
laquelle vous prenez le controle 
de la Dream Team qui a recemment 
triomphe auxj.0 
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IMA DWfOWl 

VE.uropean Computer Trade Show, qui a habituellement lieu en avril, se tenait pour la 
premiere fois en automne. Londres accueillera done desormais deux fois ce salon tres 
professionnel par an, ce qui n'est pas sans nous rendre heureux, tant il est agreable de voir 
un salon sans bruit ni agitation. 

La mode etait toujours a I' Amiga, de plus en plus au ST, et sur consoles les editeurs 
semblaient delaisser la Megadrive pour foncer sur Super Nintendo. Voila qui promet un 
duel de geant pour Noel I 



OCEAN 




prochains jeux; Odyssey, autrement 
dit Epic 2, et Inferno, anciennement 
F29 2. Que dire si ce n'est que les 
deux produits semblent encore 
meilleurs que les originaux, avec 
une 3D toujours plus belle et plus 
rapide, mais surtout des jeux 
comportant beaucoup plus de 
missions, plus originales etvariees, 
Mais pas de panique, les deux jeux 
sont pour la seconde moitie de 
93... si tout va bien ! 
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Soccer, avec quelques 
ameliorations et les vrais equipes 
de la saison 93, ainsi qu'une version 
CDTV du jeu, mais aussi 
I'adaptation PC de Fire & Ice, et, 
pour 93, Uridium 2, le nouveau 
shoot'em'up d'Andrew Braybrook. 

PSYGNOStS 



La compagnie de Manchester 
devoilait quelques une de ses 
cartes pour la fin 92 et 93. En 
dehors d'un superbe Golf en 3D 
sur PC et de la version PC de 
Robocop 3, on apprenait surtout la 
sortie de WWF 2 sur Amiga, PC et 
ST pour novembre, tout comme 
Universal Monsters, un jeu base sur 
le dessin anime multi-super-heros, 
et enfin Addams Familly Scavenger 
Hunt, base cette fois-ci sur le 
dessin anime. Sans quoi, Digital 
Image Design presentait les 
premieres demos de ses deux 




VIRGIN GAMES 

Apres notre dossier Virgin du mois 
dernier, rien de bien neuf si ce 
n'est que I'equipe de Westwood 
annoncait que le travail sur 
Kyrandia 2 etait commence,,. 

RENEGADE 

En dehors de Chaos Engine, 
presente en Previews, Renegade 
annoncait la sortie prochaine d'une 
nouvelle version de Sensible 




L' attention du monde entier etait 
tournee sur le stand Psygnosis ou 
la societe de Liverpool avait 
annonce I'arrivee de Lemmings 2: 
The Tribes. Nous n'avons pas ete 
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decu, le jeu etait bel et bien la, 
presente dans le plus grand secret 
mais, fort heureusement, 
repondant a nos esperances. Les 
lemmings sont maintenant divises 
en tribus variees correspondant a 
un theme (sports d'hivers, moyen- 
age, prehistoire, cirque, antiquite 
et j'en passe..,). 
Chaque theme propose un 
enchainement de tableaux plutot 
delirant. Parmis les nouveautes, on 
compte surtout pres de 80 
fonctions differentes pour les 
lemmings, et souvent delirantes; 
lemmings en ballon, tireur a I'arc, 
skieurs, courreurs, sauteurs, 
nageurs, remplisseurs et j'en passe. 
Vous pouvez egalement utiiiser un 
ventilateur pour souffler sur les 
lemmings qui volent et les objets 
qui traTnent, mais surtout, il est 
possible d'utiiiser des vehicules et 
autres machines. Toujours aussi 
fou, plus drole et totalement 
prenant, Lemmings 2 s'annonce 
vraiment comme un grand grand 
hit. Sortie annoncee sur PC et 
Amiga en novembre. Une version 
ST est prevue. 

De tres nombreux autres produits 
etaient egalement presented 



rapidement, mais nous y 
reviendrons plus en detail le mois 
prochain. 

TEAM 17 

En dehors d'Assassin et SuperFrog, 
les deux produits deja presentes au 
precedent E.C.T.S., Team 17 
annoncait ses prochains produits 
pour 93, Body Blows est leur 
second jeu de baston, apres Full 
Contact, et semble s'inspirertres 
librement de Street Fighter 2. Peut- 
etre un vrai bon jeu de combat 
pour I' Amiga ? Ensuite Overdrive 
vous permettra de vous eciater sur 
les routes dans un jeu digne de 
Super Cars, mais encore mieux 
realise semble-t-il. Bref, Team 17 
n'a pas fini de nous etonner I 

MINDSCAPE 



mois prochain, C6t6 PC, les 
adaptations de Captive et 
Moonstone ne devraient plus 
tarder. Quant aux nouveautes, 
nous aurons bient6t la chance de 
pouvoir nous eciater sur 
Battletoads, I'un des meilleurs jeux 
consoles de ces dernieres annees 
et sur Outlander, une course 
poursuite basee sur Mad Max. 

GREMLIN 
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La compagnie distribue desormais 
Maxis, et proposera bientot Sim 
Life et Sim Farm, dont nous avions 
deja parle dans notre resume du 
CES de Chicago. Ensuite viendra 
The Miracle pour PC, un etonnant 
programme qui fonctionne avec un 
piano special et qui vous permettra 
d'apprendre a jouer sans difficulte, 
et que nous vous presenterons le 




En dehors de Nigel Mansell Grand 
Prix et Daemonsgate, que Ton vous 
a deja presente pendant les mois 
precedents, seules deux nouveaux 
jeux venaient completer les hits de 
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Gremlin. Legacy Of Sorasil est le 
surnom de Hero Quest 2 et est 
annonce pour novembre sur Amiga 
et ST. Quoi de neuf ? Des 
aventures plus longues, liees entre 
elles et un systeme de jeu plus 
agreable, plus visuel. Enfin, annonce 
sur Amiga, PC et ST pour 93, 
Pandemonium est un jeu de 
strategie et d'action dans lequel 
vous devrez combattre de 
nombreux ennemis. 

ORIGIN 

Le premier data-disk d'Ultima VII, 
Forge Of Virtue, devrait etre 
disponible d'ici la sortie de ce 
numero. II rajoute une Tie dans le 
monde d'Ultima 7, Tie qu'il vous 
faudra explorer pour retrouver un' 
fabuleuse epee que vous pourrez 
garder dans la suite de I'aventure. 
Strike Commander est cette fois ci 



Avoir to propre "secte", sur le sujet 




presente en rubrique Previews, et a 
carrement laisse sans voix la plupart 
des journalistes qui I'ont vus. 
Plus tard dans I'annee, sortira enfin 




de ton choix 7 3615 GEN4, tape *SECTES. 
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Wing Commander Amiga, dont on 
dit qu'il serait si bien qu'Origin 
envisagerait maintenant une 
adaptation de Wing Commander 2 
sur Amiga ! 

Ultima VII Part 2 : The Serpent Isle, 
n'etait pas vraiment une nouveaute, 
mais une demonstration nous a 
permis de bien apprecier les 
ameliorations apportees depuis 
Ultima VII. Le jeu sortira sur PC 
debut 93. Enfin, Privateer est le 
nouveau nom pour I'ancien Trade 
Commander, et c'est le prochain 
jeu de Chris Robert apres Strike 
Commander. Privateer, c'est un peu 
comme Elite mais avec une 
realisation digne d'Origin et des 
scenes cinematiques splendides, 
comme d'habitude. Le jeu est prevu 
pour PC debut 93 egalement. 
Quant a Wing Commander 3, le 
jeu comportera bel et bien des 
missions a la surface des planetes, 
mais il n'est pas prevu avant la fin 
93, toujours sur PC bien sur. 

ELITE 

L'editeur s'est maintenant specialise 
dans les jeux sur consoles, et ne 
presentait du coup que joe & Mac : 
Caveman Ninja sur Amiga et PC. 



L'adaptation de ce jeu d'arcade 
particulierement sympathique se 
revele non seulement bien realisee 
mais aussi prenante et drole. Joe & 
Mac, les deux opportunistes, 
doivent a travers de nombreux 
niveaux utiliser leurs massues pour 
frapper les ennemis et monstres 
qui les guettent Sortie prevue en 
novembre. 
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■^a^agSrg 


#- 


H ^ 1 

mm?' P 




KL^r t% 


■uP 




m^**" 



B 



OSSIER E.C.T.S. 



Pan, pan, tac, tac. Destroyer les autres \ en reseau ? 3615 GEN4, tape *ZAP. 




Rome, nouveau jeu dans le style de 
Robin Hood, mais bien plus beau, 
plus sympa a jouer et surtout plus 
long. Le jeu est un savant melange 
d'aventure et de strategie, et sortira 
sur PC puis Amiga en novembre. 
Test complet dans le prochain 
numero ! Daughter Of Serpents est 
un jeu d'aventure realise par les 
auteurs de Hound Of Shadow. 
Comme pour leur premiere 
aventure, le scenario est tres axe 
sur le Mythe de Cthulhu (voir notre 
dossier du numero d'ete) est vous 
propose de vivre une histoire plus 
qu'etrange en Egypte, pendant les 
annees 20. Vous y serez confronts 
a des monstres venus d'une autre 
dimension et a une secte 
sanguinaire, le tout dans une 
ambiance infernale due a de 
somptueux graphismes de Pete 
Lyon et des musiques tres reussi. Le 
jeu se joue entierement a la souris, 
et sera traduit en francais lors de sa 
sortie fin novembre sur PC. La 
version Amiga sortira en fevrier / 
mars 93. 

Enfin, Splash Jordan, autrement dit 
James Pond 3, est repousse a 
I'annee prochaine, mais s'annonce 
vraiment dement, avec des phases 
entierement en apesenteur. Voila 
qui promet ! 
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Au programme chez Accolade, de 
nombreux jeux pour PC et Amiga. 
En octobre, Dark Half, base sur un 
film lui-meme adapte d'un roman 
de Stephen King vous proposera 
une enquete terrifiante au cours 
d'un jeu d'aventure graphique tres 
etrange. A peine plus tard et sur " 
PC, ce sera le tour de Summer 
Challenge, une nouvelle simulation 
sportive dejeux olympiques d'ete. 
Au programme cyclisme, tir a I'arc, 
equitation, 400 metres haies, saut 
en hauteur, javelot, kayak et saut a 
la perche, L'ensemble des epreuves 
est en 3D, ce qui assure une 
animation tres reussie. 
Waxworks, annonce pour Amiga et 



le rendent original. La question 
reste de savoir si un jeu de ce type 
peut encore marcher apres la 
vague de clones des derniers mois. 
Enfin, Spring Break: Spellcasting 301 
est le nouveau jeu d'aventure de 
Legend, et surtout le troisieme 
episode des aventures du dragueur 
le plus magique de la planete. Pour 
les fans des aventures de Steve 
Meretzky uniquement. 

INFOGRAMES 

La compagnie franchise presentait 
assurement Tun des meilleurs 
produits du salon avec Alone In 
The Dark, teste dans ce numero. 
Tres original pour un simulateur de 
vol, Stunt Island est un produit 
Disney qui vous permet de realiser 
vos cascades puis les films que vous 
tournez en placant des cameras la 
ou vous le desirez. 
Encore un grand jeu, annonce pour 
novembre sur PC, 

DIGITAL 

INTEGRATION 



PC en novembre, est le tout 
nouveau jeu d'Horrorsoft, deja 
responsables des deux jeux Elvira. 
Vous voila heritier d'un musee de 
cire etonnant, ou les scenes vous 
plongent dans des epoques 
passees. Plus gore et plus fou que 
les deux Elvira, le jeu devrait 
marquer le public a sa sortie ! 
Les fans de Star Control seront 
heureux d'apprendre que la suite, 
nommee tout simplement Star 
Control 2, sortira fin septembre 
sur PC. Le jeu comporte 
maintenant une phase aventure 
dont les combats sont resolus avec 
le systeme de Star Control. Des 
heures de plaisir en perspective ! 
Novembre verra la sortie de 
Zyconix sur Amiga et PC, un jeu 
dans le genre de Tetris, mais avec 
de nombreux effets particuliers qui 




| 



OSSIER E.C.T.S. 



Tout savoir sur les jeux 1 



TORNADO (PC) 



panique, le mois prochain verra 
bon nombre de tests et previews 
pour le geant americain. 




Comme d'habitude, la compagnie 
presentait Tornado, un excellent 
simulateur de vol dont la sortie est 
annoncee pour novembre sur 
Amiga et PC. Le jeu semble tres 
realiste mais surtout, il beneficie 
d'une realisation de qualite, avec de 
nombreux details au sol (trains, 
grues, batiments varies) et une 
fluiditetres agreable. 

KHISAUS 

La compagnie presentait 
sommairement ses prochains 
produits. Sabre Team est un 
wargame dans la lignee de Laser 
Squad, alors qu'Arabian Nights est 
un jeu de tableaux plutot 
sympathique. Shadoworlds est la 
suite de Shadowlands, alors que 
Soccer Kid est un jeu d'arcade 
assez mignon et surtout original. 
Ces produits devraient sortir avant 
la fin d'annee sur Amiga, ST et PC. 

micmmasE 

Quoi de neuf chez Microprose ? 
Pas grand chose ma foi, si ce n'est 
une version plus avancee de 
Legacy, presente le mois dernier, et 
une version quasi-finale de FI5 
Strike Eagle 3, qui s'annonce 
vraimenttres bon. Mais pas de 
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En d ehors de Campain, qui devrait 
sortir tres prochainement sur 
Amiga, PC et ST, Empire presentait 
surtout CyberSpace, un jeu 
d'aventure se deroulant dans un 
univers Cyberpunk, et dont la 
representation est entierement en 
3D. Ca a I'air vraiment dement, 
mais nous reviendrons plus en 
detail sur le jeu dans un prochain 
numero, etant donne qu'il ne 
sortira qu'en 93. 

THALAMUS 

Beast Master n'est autre qu'un 
clone de Shadow Of The Beast qui 
cependant devrait etre plus 
jouable. Attendons une version 
finale pour pouvoir juger 
correctement ce jeu d'arcade a la 
realisation de qualite. 





Voici venir Dark Mere, un jeu 
d'aventure en 3D isometrique qui 
n'est pas sans rappeller Hero 
Quest, mais il semblerait que la 
ressemblance s'arrete la. Le jeu doit 
sortir en novembre sur Amiga, PC 
et ST, et devrait connaTtre autant 
de succes qu'Heimdall en son 
temps. 

GRANDSLAM 

Les prochains jeux de la compagnie 
anglaise seront Nick Faldo's 
Championship Golf, une simulation 



de golf qui ne semble pas se 
detacher du lot, Myra; The Legend, 
un clone de Boulder Dash, et enfin 
Realms Of Darkness, un jeu de role 
d'un nouveau genre ! 
Tout ces produits sont prevus pour 
Amiga et PC avant la fin de I'annee. 

SIERRA-ON-UNE 





D'ici la sortie du magazine, 
plusieurs produits devraient deja 
etre disponibles,a commencer par 
Pinball, un flipper sous Windows, 
Football, un simulation de football 
americain, Police Quest I et Quest 
For Glory I dans de nouvelles 
versions VGA 256 couleurs, Red 
Barron Missions Disk, Quest For 
Glory 3, qui s'annonce encore plus 
fou que les deux premiers 
episodes, Willy Beamish sur CD- 
Rom PC et Screen Antics, un 




utihtaire pour proteger votre ecran 
lorsqu'il reste longtemps sur la 
meme image, et qui vous propose 
de nombreux dessins animes sur le 
theme du naufrage. En octobre, 
nous aurons le droit a Space Quest 
IV, Laura Bow 2 et Eco Quest sur 
CD-Rom PC, ainsi qu'a Island Of 
Dr. Brain, un nouveau jeu educatif, 
et le tant attendu King's Quest VI, 
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Tu cherche une soluce ? 



Plus tard dans I'annee, la nouvelle 
vague de produits arrivera avec 
Space Quest V, The Next 
Mutation, Turbo Science, un 
educatif original, Red Baron Mission 
Builder, un addittif a Red Baron 
permettant de faire vous meme 
vos missions, RAF In The Pacific, un 
additif a Aces Of The Pacific 
permettant de piloter des avions 
anglais et enfin World War 2: 
1946, un deuxieme additif a Aces 
qui part du principe que Truman 
ne largue pas le bombe atomique 
et que la guerre continue ! 
Et pour les fans des simulations 
de Dynamix, sachez que Aces 
Over Europe est annonce pour 
I'annee prochaine, 
Prevu pour la fin d'annee, Betrayal 
At Krondor sera le premier jeu de 
r6le de Dynamix, et pour I'avoirvu, 
je peux vous assurer que ca devrait 
etre quelque chose de grand I 
Quant a Incredible Machine est un 
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INCREDIBLE MACHINE (PC 
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3D C.K. 2 (PC) 




jeu de reflexion original, qui 
rappelle quelque peu le Tomato 
Game de Psygnosis. Enfin, Sierra a 
annonce la sortie en 93 de King's 
Quest V sur CD- ! 

DOMARK 

Cela faisait maintenant plusieurs 
numeYo que nous n'avions pas trap 
de nouvelles de la societe 
londonienne, mais voila que de 
nombreux nouveaux produits sont 
maintenant annonce^. 3D 
Contruction Kit 2 sortira sur PC et 
Amiga fin septembre, et proposera 
de nombreuses nouveautes dont 
des formes rondes... De plus, il sera 
bien plus rapide que le premier ! 
Octobre verra la sortie de 
International Rugby Challenge, une 
version amelioree de Rugby - The 
World Cup. Le jeu sera disponible 
sur Amiga, PC et ST. Toujours en 
octobre, Harrier Assault — AV-8B 
fera suite a Mig-29 SuperFulcrum et 
vous permettra de piloter I'avion 
anglais a decollage vertical, sur 
Amiga, PC et ST. 

Toujours en octobre, Rampart fera 
son apparition sur Amiga et ST, La 
version PC, deja testee, avait ete 
realisee par Electronic Arts, 
Sur PC uniquement, Deluxe Trivial 



Pursuit proposera une version 
francaise en VGA 256 couleurs du 
celebre jeu, en novembre sur vos 
ecrans. Enfin, Columbus sera 
disponible debut 93 sur PC 
uniquement, et vous permettra de 
vivre, tel Christophe Colomb, la 
decouverte de I'Amerique, 



US GOLD 




II arrive pour Noel, sur Amiga, PC 
et ST, c'est le jeu d'arcade le plus 
connu du moment. Quoi done ? 
Street Fighter 2 bien sur ! Realise 
par les programmeurs de Final 
Fight, US Gold espere avoir un 
titre tout aussi reussi que la 
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version Super Nintendo de 
Capcom. On leur souhaite bien du 
courage... 

Cote jeux d'aventure, US Gold 
frappe fort, avec I'incroyable 
Legends Of Valour qui devrait en 
etonner plus d'un par son r6alisme 
et son animation sur Amiga, PC et 
ST, Blade Of Destiny, le premier 
volet d'un jeu de r6le adapte du 
fameux Oeil Noir et sur les 
meYnes machines, Wizardry 7, 
dans la lignee de Eye Of The 
Beholder 2 sur PC uniquement, et 
Amazon, le nouveau jeu 
d'aventure d'Access pour PC. 



NOVALOGIC 



graphismes fractales tres realistes 
et tres impressionants, Lejeu 
devrait etre disponible en France, 
sur PC uniquement, courant 
novembre. Le systeme utilise est 
500 fois plus rapide qu'avec des 
polygones, et tourne sur 386 ou 
486. L'ecran que nous vous 
presentons est un extrait reel du 
jeu ! Le jeu suivant, nomme 
Battlefield 2000 sera de la mgme 
classe, mais vous permettra de 
monter a bord d'un Ml. 

CYBERDREAMS 
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La compagnie americaine 
presentait les premiers ecrans de 
Cyberrace, une course futuriste 
en 3D dont les dessins sont 
I'oeuvre de Syd Mead (plus connu 
pour le design du film Blade 
Runner). Cetait aussi I'occasion 
pour nous de decouvrir la version 
Amiga de Dark Seed, et 
d'apprendre que le troisieme jeu 
de Cyberdreams serait No Mouth, 
un jeu d'aventure au scenario tres 
etrange. Un nouveau jeu avec 
Giger est envisage pour 93 

2 I ST CENTURY 
ENTERTAINMENT 

lis n'ont pas perdu la boule, et vu 
le succes de Pinball Dreams, les 
programmeurs nous proposeront 
sur Amiga, en octobre, Pinball 
Fantasies, une suite qui vous 
permettra de vous eclater sur 4 
nouveaux flippers, 



Peu connue dans le monde du 
jeu, cette societe americaine fait 
ses debuts avec un jeu qui a 
etonne I'ensemble des visiteurs de 
l'E.C.T.S. Comanche : Maximum 
Overkill, est une simulation 
d'helicoptere plus 
qu'impressionante, qui utilise des 
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La derniere aventure en date de 
Lucasfilm Games fait un tabac, 
mars vous etes nombreux a 
bloquer en divers endroits. Void 
done une solution complete des 
parties jouees en Team et Ruse. 
Pour les deux sofuces, ies scenes 
du debut de New- York a Tikal 
sont identiques de meme que la 
fm dans la cite d'Attantis. 

I ) Sur les traces de Platon 

En sortant du taxi prenez le journal, puis allez vers 
les caisses, Deplacez les caisses pour avoir acces a 
I'gcbelle de secours. Vous vous retrouvez devant le 
machiniste qui ecoute le discours de Sophia. 

Donnez-lui le journal, il le prendra au bout de trois 
tentatives et partira le lire ailleurs, Poussez et tirez 
les leviers jusqu'a ce que les lumieres passent au 
vert, puis appuyez sur le bouton, Discutez avec 
Sophia, puis rendez-vous en Iceland, En discutant 
avec le chercheur vous obtiendrez deux nouvelles 
adresses. Costs aux Acorc; et Sternhart a Tikal. 

A Tikal, rentrez dans la brousse et en utilisant le 
fouet; repoussez le rongeur dans le quatrierne trou 
en partant de la gauche, Montez a I'arbre pour 
traverser le ravin. Parlez a Sternhart qui vous 
demandera le titre des dialogues perdus de Platon. 
Interrogez alors ie perroquet a propos du titre 
pour le connaTtre. Allez ensuite dans le temple. 
Parlez a Sophia pour quelle detourne I'attention de 
Sternhart. Pendant ce temps allez chercher la 
lampe a petrole qui est dehors. Ouvrez-la, et 
utilisez la lampe sur les dessins. Prendre la spirale 
et utilisez-la sur la tete de pierre, Poussez la 
trompe. Recuperez le grain d'orichalde. 

En Iceland, le checheur est gele. Utilisez le grain 
d'orichalde sur la statuette. Cela fait fondre la glace 
et vous pouvez la prendre. 
Aux Acores, donner la statuette a Costa qui, en 



eehange, 

dialogues perdus de Platon. 

De retour a New-york, allez dans le bureau d'lndy 
et prenez le pot de mayonnaise, Allez ensuite au 
college, montez I'escalier et prenez le bout de 
chewing-gum. Utilisez la corde pour monter a 
I'etage, Prenez la pointe de fleche et utilisez le pot 
de mayonnaise sur le totem, Faites-le glisser pour 
monter au grenier. Ouvrez I'urne et prenez la clef. 
Redescendez, poussez la caisse et ouvrez le coffre 
avec la clef. Descendez a la cave, prenez le chiffon 
et utilisez-le avec la pointe de fleche. Remontez 
dans la bibliotheque et utilisez la pointe de fleche 
sur les vis de I'etagere renversee. Vous etes 
maintenant en possession des dialogues perdus de 
Platon, Retournez au bureau, parlez a Sophia et 
choisissez autre jouer en Team, en Ruse ou de 
maniere musclee. 

2) La quete de I'Atlantide 
A) Mode Team: 

Alger 

Parlez au mendiant Parlez au lanceur de couteau 
et poussez Sophia pour qu'elle serve de cible. En 
eehange vous aurez un couteau. Allez dans 
I'impasse et prenez le masque. 

Monte-carlo; 

Amenez Trottier a Sophia pour une seance de 
spiritisme. Dans la chambre, ouvrez le placard, 
prenez la lampe torche, basculez le commutateur 
general, prenez les draps puis utilisez le masque, les 
draps et la lampe torche. Vous etes maintenant un 
fantSme, Trottier a peur et vous pouvez recuperez 
;i [lien:: du soleil. 

Algen 

Allez dans I'impasse et echangez le masque au 
marchant contre n'importe quoi, puis parlez lui 
d'Atlantis et il vous donnera une carte pour un site 
de fouille. Allez voir le marchand de nourriture et 
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nourriture au mendiant qui, en eehange. vous 
donne un billet pour la mongolfiere. Montez dans 
la mongolfiere et coupez la corde avec le couteau. 
Puis atterrissez dans les camps nomades pour leur 
montrer la carte. Une fois trouve ['emplacement 
du site, il ne vous reste plus qu'a y alien 

Le site de fouille: 

Prendre Techelle, comme vous 1'avez remarque 
vous etes dans le noir. Prenez le bout de bois, le 
tube en caoutchouc et le pot. Retournez au 
camion, ouvrez le reservoir, utilisez le tube sur le 
reservoir et ie pot sur le tube. Retournez au 
tunnel, ouvrez ie reservoir du generateur, utilisez 
le pot rempli d'essence avec le reservoir. Poussez 
le bouton et la lumiere s'allume. Prene'z le petit 
bout de bois. Utilisez le baton sur le mur croulant. 
Utilisez le petit bout de bois sur le trou dans le 
mur, Utilisez la pierre du soleil sur le bout de bois. 
Le bon code ouvre une porte secrete. Sophia est 
liberee et vous donne un detecteur d'orichade 
plus le demarreur du camion, Prenez la bougie du 
generateur, retournez au camion, utilisez la tete 
de demarreur et la bougie sur le moteur. En route 
vers la crete. 

La crete: 

Allez sur la gauche en arrivant En prenant le pont 
vous pourrez avoir I'instrument de mesure. 
Pousser les blocs de pierre sur le site, pour mettre 
a jour deux statues de tete et de' queue de 
taureau, Utilisez I'instrument de mesure- sur la tete 
de taureau et alignez la tete sur la statue centrale. 
Faire la meme chose avec la statue en forme de- 
queue. Une croix apparait sur I'ecran. Utilisez le 
morceau de bois sur la croix. Vous obtenez la 
pierre de la lune. Retourner a I'ecran d<: 
I'embarcadere et utilisez les pierres sur h 
piedestal. Le code est "noon sun et waxin.; 
moon". Prenez le passage secret. Prenez deu~. 
tetes de statue, passez la porte et utilisez le foue" 
sur la troisieme tete de statue, Trouvez la piec ; 
avec une porte fermee par une grille avec ur' ; 
etagere a cote. Posez les trois tetes de statues sur 
I'etagere. Allez dans la salle avec la statue c>. 
minotaure. Utilisez le fouet sur la tete de la statue 
Allez sur la dalle devant la statue. L'ascenseur 
vous amene la ou est mort Stenhart. Prenez I: 
pierre du monde et le baton. Examinez la cascad; 
et utilisez la chame. Retournez vers la porte que 
vous avez ouvert avec les trois tetes. Prenez ie 
passage du haut et decoincez le contrepoids avs-: 
le baton. Descendez dans la salle avec renorme- 
tete de statue et utilisez le baton avec la bouch:- 
de la statue, Prenez la boite en or. Rejoignc-- 
Sophia. Persuadez Sophia de passer par le trou 
pour vous ouvrir la grille. Persuadez Sophia de 
mettre son collier dans la botte en or, fermez la 
boite et utilisez le detecteur d'orichalde. Vous 
trouvez un passage secret vers la salle du monce. 
Utilisez les trois pierres sur le piquet en pierre. Lc 
code est "west sea, waxing moon et 
Mauvaise nouvelle les allemands 
retrouve. Utilisez le bout de bois : 
croulant et retournez a I'embarcadere. 
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Dans le i 

Ouvrez le sas. Dans la piece de tourelle. poussez le 
levier. Parlez a I'intercom et envoyez tout 
I'equipage vers le sas aux torpilles. Descendez 
I'fichelle, allez dans la cuisine et prenez le pain, le 
saucisson et la coupe en porcelaine. Utilisez la 
coupe sur I'acide qui coule dans la cale. Allez au 
poste de commande et poussez le switch. Poussez 
le levier et mettez-le tout en bas. Parlez a Sophia 
par le soupira.l. A lez Dreidre la ventouse et parlez 
au soldat. Sophia en profite pour I'assommer. 
Montez dans la tourelle et utilisez la ventouse sur 
le levier. Allez a la boite blindee et utilisez I'acide 
sur la boite. Avec la clef, debloquez les controles 



bouton. Ca y est, la piece s'illumine. Sur la gauche, il 
y a une peinture avec deux personnages et un objet 
rond. Poussez alors cette sorte de disque; vous 
Trouverez une statuette. Regardez ensuite I'espece 
de carcasse en bois sur la muraille concentrique a 
droite de I'ecran, Vous decouvrirez une carte. 
Eteignez ensuite le generateur, ouvrez-le et prenez 
la bougie. Retournez au camion, Ouvrez le capot et 
utilisez la bougie sur le moteur. Maintenant il vous 
faut une batterie. Utilisez la statuette avec un grain 
d'orichalde. La statue produit alors de 1'electricite. 
Utilisez celle-ci sur le moteur. Et voila, le camion est 
en parfait etat de fonctionnement Utilisez le 
camion. Vous dc-ccvive- a irterieur de celui-ci un 
t£l£gramme qui annonce le risque que Trttier meurt 
Vous retournez alors rapidernent a Monte-Cario 

Retour a Monte-Carlo : 

Trottier se fait enlever devant vas yeux. 
Commence alors une folle poursuite dans les rues 
de Monaco. Le but est de causer un accident pour 
stopper les nazis. Trottier est sauve, mais II vous 
annonce qu'il a jete le disque lors de la poursuite. II 
vous indiquera un croisement de rue. II vous suffrt 
de trouver ce croisement et de prendre le disque 
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B) Mode ruse: 

Monte Carlo: 

Parlez a Trottier et prenez s, 
vous sera utile a Alger, 



Allez le plus possible vers la gauche et engagez - 
ous dans une petite ruelle. Li, vous trouverez. un 
magasin od vous donnerez la carte de visite de 
Trottier a Paul Abdul. Ensuite demandez a Paul un 
rendez-vous avec Al-Jabbar. Trouvez l'homme au 
fez rouge, apres une ciscusslci t'ts philosophique, 
il vous donnera son fez. Retournez a la boutique et 
donnez le fez au marchand. Redemandez-lui un 
rendez-vous avec Al-jabbar. Grace au fez rouge 
vous pouvez maintenant le suivre dans les rues. 
Le but est de vous debarrasser d' Al-Jabbar. 
Pour cela, allez dans les toilettes et examinez-les. 
Al-Jabar va alors arriver. Sortez rapidernent des 
WC et fermez la porte. Voila, vous en etes 
debarrasse, Prenez le morceau de bambou qui se 



trouve dans le pot et utilisez-le sur le linge en train 
de secher. Vous avez mairteran: ■. carte du desert. 
Utilisez le ehameau et vous voila en plein desert 
pourehasse par les gardes. Pour vous reperer, il 
faut que vous dcm:.rciez 'aide des nomades qui 
ont etabli des campements, Apres plusieurs 
demandes, un nomade vous dira que le 'X' situe 
sur la carte est tres proche d'ici. Vous vous 
retrouverez alors rapidernent au campement des 



Le csToement dans le desert 
Descendez dans un renfoncement grace a I'echelle. 
Vous voila dans une piece totalement sombre. En 
examinant, vous trouverez un objet metallique 
(generateur), un tuyau et une Jarre. Retournez a 
I'exterieur et exarrinet a canionette, dont vous 
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a tuyau 



dans ie reservoir, puis la Jarre avec le tuyau. 
Retournez dans le trou, touchez le generateur : 
vous trouverez un bouton et une ouverture. 
Utilisez la Jarre dans I'ouverture et actionnez le 



A Thera: 

L'homme s'occupant du port ne vous apporte rien 
pour I'instant. Changez d'ecran et prenez le filet de 
pecheur. Quittez ensuite le port par le petit sentier 
qui monte. Vous etes en face d'une grande 
montagne. Parcourez celle-ci avec le curseur de la 
souris. Vous decouvrez 3 lieux dont deux sont 
inutiles. Vous trouvez I'entree d'une grotte. Avant 
d'y entrer, fermez la caisse en bois. II y a une 
facture sur le couvercle, prenez-la. Entrez dans la 
grotte, prenez et ouvrez la pelle. Utilisez le disque 
sur le 'spidle', tournez le jusqu'a ce que la porte 
s'ouvre et prenez I'inscription. N'oubliez pas de 
reprendre le disque. Ensuite, la sortie de la grotte 
etant obstruee, il vous soffit d'utiliser la pelle pour 
degager le passage. Retournez ensuite au port et 
presentez la facture a l'homme du port, II vous 
donnera une caisse contenant le ballon d'une 
montgolfiere. Ensuite. donnez-lui I'inscription 
trouvee dans la grotte. En eehange, vous aurez un 
grand panier en osier. Ensuite, retournez a I'entree 
de la grotte, Utilisez le filet de poisson, le tuyau et 
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-■-ago (iire, i. faut se servir de 'vent' a droite de 
cran. Vous vous retrouvez face a un soldat. 

;nnez deux fois la seconde reponse. 



-enez la ficelle dans le tas de linge humide. Puis 
lez a la cuisine et prenez du saucisson et du pain, 
in de faire un sandwich. Allez dans la piece sur la 
luche od il y a un garde et donnez-lui le sandwich, 
ous etes seul. Profitez-en pour ouvrir les tiroirs et 
rendre le disque et le mode d'emploi des 
irpilles. Maintenant, il faut creer une diversion 
our eloigner I'equipage des torpilles. Allez 
nmpletement a gauche du sous-marin. La, il y a 
ne torpille avec un tas de noeuds et de fils 
lectriques. Utilisez le chiffon trouve a I'avant du 
nus-marin avec les fils electriques, Utilisez le mode 
'emploi avec les commandes et poussez le levier, 
In feu s'est declenche, c'est une bonne diversion! 
Jlez voir les torpilles, Utilisez le fil a sechoir avec 
i levier et utilisez le mode d'emploi avec les 
ommandes, Entrez dans la torpille en pressant le 
I. Puis fermez la porte et tirez le fil. Ca y est, vous 
tes a I'exterieur du sous-marin sur une Tie. 



Vous remarquez facilement qu'il y a un 
emplacement pour utiliser les disques. Allez 
d'abord sur la gauche ou se trouve un petit chemin. 
Vous decouvrez les mines d'une ville. A cat 
endroit, il n'y a rien de special a faire ni a decouvrir. 
Retournez a I'endroit oil se trouve le 'spidle'. 
Utilisez-les deux disques avec le 'spidle 1 . II faut 



porte, il y a un mecanisme avec 3 statues. 
Prendre 2 d'entre dies et allez dans la piece 
suivante. De la, utilisez le fouet sur la demiere 
statue de la piece precedente. Visitez les lieux, 
Dana I'une des pieces, il y a une grande statue 
representant un minotaure. Utilisez le fouet sur la 
t@te de la statue et allez I'examiner. C'est en fait 
un petit ascenseur. Prendre I'echarpe et le peigne 
et lire le message, Prenez egalement le baton. 
N'oubliez pas de prendre la pierre du monde. Le 
but maintenant est de creer une sorte de 
detecteur d'orichalde. Tous les elements sont 
entre vos mains. Utilisez le peigne avec le fil 
servant de sechoir, puis utilisez le peigne avec 
I'echarpe. Ca y est, votre detecteur est en 
marche. Pour remonter a I'etage precedent, il 
suffit d'examiner la cascade, une chaine y est 
dissimulee; utilisez-la, 

A un certain moment, vous vous retrouverez a 
un carrefour de chemins. L'un d'eux est ferme 
par un mecanisme. II suffit d'utiliser las trois 
statues sur la plate-forme. Vous avez un chemin 
qui monte et un qui descend. Prenez le premier, 
Vous vous retrouverez dans une piece ou se 
trouve un coffre en or, mais que vous ne pouvez 
pas atteindre en raison d'un trou. Vous 
remarquerez qu'il y a un contrepoids. Faites 
tomber celui-ci a I'aide du baton, Puis retournez a 



ia croisee des deux chemins et prenez I autre, 
Vous vous retrouverez face a un enorme visage 
taille dans la pierre dont la bouche forme un petit 
orifice. Utilisez done le baton avec I'orifice. C'est 
un nouvel ascenseur, Vous voila en possession du 
coffre en or et de deux orichalcums en plus. Allez 
dans la piece suivante. La, vous decouvrez une 
machine. Utilisez un orichalcum dans la statue 
trouvee au campement allemand dans le desert, 
puis utilisez cette statue electrisee avec la 
machine. Vous vous trouvez maintenant face a 
une maquette geante de I'Atlantide. Utilisez les 
trois disques sur le 'spidles' qui se trouve au 
centre du cercle. Alignez les disques de la facon 
suivante: Setting sun, waxing moon, west sea ; 
tous les trois vers le haut, L'une des pdrtes s'est 
ouverte. II y a en tout deux ecrans a visiter 
derriere cette porte. Dans le deuxieme en 
examinant les squelettes on trouve de 
I'orichalcum. Ensuite vous retournez dans la 
premiere piece. Verifiez que les orichalcums sont 
dans le coffre et utilisez le detecteur. Vous 
decouvrez une porte. Derriere cette porte vous 
pouvez voir une sorte de train, Utilisez alors la 
bouche du train avec un orichalcum. Vous vous 
retrouverez dans une piece plongee dans 
ol.;:;i'_ri"c. 
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Dans la citee d'Atlantis: 

Vous etes encore dans le noir, Prenez I'echelle. 
Posez-la contre les eboulis. Ouvrez la boite en 
pierre et prenez le sceptre. Utilisez un grain 
d'orichalde sur le sceptre. Utilisez. les trois pierres 
sur le piquet en pierre. Le code est I'inverse de 
celui utilise dans la salle du monde (est sea, waning 
moon et rising sun). La bouche de la statue s'est 
ouverte, mettez un grain d'orichalde dans la 
bouche. Vous penetrez dans le premier cercle 
d'Atlantis. recuperez I'echelle avant de partir, 

Le premier cercle: 

La localisation des objets n'est pas fixe, nous ne 
pouvons done pas vous foumir un plan precis. Par 
contre, certaines pieces ne sont accessible? que par 
les gaines de ventilation. Done ouvrez les grilles des 
gaines et prenez les passages. 
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Le deuxieme cercle: 




1- en prensnt une sair? d'serstion dans une salle 
vous arriverez dans la prison, Utilisez un grain 
d'orichalde dans la bouche de la statue pourtuer le 
garde. 

2- vous trouvez une roue en bronze, 

3- prendre une tete de statue en forme de 
poisson, 

4- grace a une gaine d'aeration vous arriverez dans 
une salle ou vous trouverez une statue d'anguille. 

5- Utilisez I'echelle sur le trou et prenez la tasse en 
pierre sur la statue. 

6- Prenez la cage thoracique du squelette. 

7- La chambre des crabes: Utilisez une saucisse 
(trouvee sur un garde) avec la cage thoracique. 
Puis mettez le tout dans la piscine, Lorsque vous 
avez attrape un crabe, reprenez le tout. 

8- La piece de la lave; mertez la coupe en pierre 
sur le piedestal et mettez la statue en forme de 
tete de poisson sur le cadre. Recuperez la coupe 
pleine de lave. 

9- Sur un robot, vous trouvez un petit engrenage. 

10- Salle de la machine: mettez la roue en bronze 
sur la machine et allez mettre la lave dans le 
chaudron. Chaque fois que vous faites marcher la 
machine, vous :-ecc i.ez d x steins d'orichalde. 

1 1- Entree du deuxi&me cercle: Utilisez un grain 
d'onchalde sur la statue d'anguille. Utilisez un grain 
d'orichalde sur la statue de poisson. 

12- Prison: prenez far grenade dans les debns du 
robot. Vous ne 20 j - ; ez pas encore iberer Sophia. 
Allez au canal. 



laquelle vous trouvez un engrenage. Refermez le 
placard. Une notice d'utilisation est sur la porte. 
Reprenez le crabe jusqu'a ce que vous trouviez une 
porte, Utilisez I'echelle sur le robot, et ouvrez la 
cage thoracique; mettez les engrenages selon le 
plan trouve dans la salle precedente. Attachez la 
chaine au bras_,droit de la statue et a la porte. 
Prenez le tube de fer qui tombe une fois la porte 
ouverte. Avec'te tube, ailez liberer Sophia. 

Le traisieme cercle: 

Suivez Sophia, prenez-lui le collier et mettez-le 
dans la boite en or. Prenez le sceptre, Allez ensuite 
dans la salle ou il y a une grosse foreuse. Utilisez la 
barre de fer sur la fente gauche, utilisez le sceptre 
sur la fente droite, mettez un grain d'onchalde dans 
la bouche, poussez es ceux ievie-s. Puis retirez le 
sceptre et mettez-le au milieu. Poussez les deux 
leviers. Vous devez maintenant trouver votre 
chemin dans Atlantis, Ce n'est pas dur et vous 
arrivez assez vite dans la salle finale, Utilisez les 
trois disques sur le piton en pierre. Le code se 
trouve sur le mur de la derniere salle que vous 
avez traversee et ou il y a de la lave. II ne vous 
reste plus qua duper les allemands pour que les 
deux essayent la machine. Je ne vais quand meme 
pas tout vous dire I Bon, un dernier indice I Pour 
Herman, vous I'aurez grace a sa soif de pouvoir. II 
faudra faire peur au professeur en le menacant de 
votre vengeance si vous devenez un dieu. 
Salllt I A la prochaine I 
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ACHETER AU SURCOUF, C'EST ACHETER DANS 
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ACCES FACILE: 

RER ■ METRO LIGNE1- BUS 

PARKING TRES FACILE 

PARCMETRE GRATUIT LE SAMEDI 

PERIPHERIQUE 

P0RTEDEVINCENNESA1KM 



DEFINITION D'UNE FOIRE-EXPOSITION 
SELON SURCOUF: 

1) c'est un lieu oil sont rassembtes, dans des stands 
independants, des marques concurrentes ; 

2) c'est ur lieu ou ces marques font jouer la concur- 
rence, se battent a coup de remises, de cadeaux, 
de performances, de qualite, de service, defacilite 
de paiement, pour attirer a elles le client... et que 
le meilleur gagne ; 

3| c'est un lieu oil le client a un choix unique, des 
offres allechantes, des vendeurs motives et com- 
pelents et d'oii le client part avec son achat sous 







73, avenue Philippe-Auguste - 75011 PARIS 
^reuSNOSPBIXSONTTie ■ Tel. (1)43.71.99.33 -Fax 0)43.71.99.90 
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Au SURCOUF, venez visiter la BOUTIQUE 5) 
LYNX car, le saviez-vous ? 

1) Quelle est la console portable couleur 6) 
16 bits dont le prix est inferieur a 800 F ? 

2) Quelle est la console portable couleur 7} 
dont I'adaptateur secteur est fourni 
avec? 

3) Quelle est la console portable couleur 

qui permet d'inverser le sens de 8} 
I'ecran ? 

4) Quelle est la seule console portable 
couleur concue aux Etats-Unis ? 

C'est evidemment la LYNX qui a ete reconnue 
VIE HIGH-TECH" comme la meilleure console de 
sur20. 



Quelle est la console portable couleur 
dont I'ecran est le plus grand ? 
Quelle est la console portable couleur 
qui gere le mieux les 3D ? 
Quelle est la console portable couleur 
qui a 41 super jeux disponibles en cou- 
leur et en stereo et une bonne centaine 
en preparation ? 

Quelle est la console portable couleur 
qui est livree pour 990 F avec la cartou- 
che BATMAN, le cable COM LYNX, 6 
piles ei une pochette ? 
par la revue scientifique "SCIENCES ET 
jeu avec-un classement de 18,84 points 



3Z2E 



L'OUVERTuREDu 

VILLAGE CONSOLE 

AU SURCOUF 



LA CONSOLE 

LYNX 

seule 

790 F 



LE PACK BATMAN 

La console LYNX + la cartouche 

BATMAN + le cable COM LYNX 

+ 6 piles + la pochette 

990 F 



ADAPTATEUR VOITURE LYNX _ 99 F PAHE-SOLEIL POUR LYNX . 



MrMMMW i 



Que tu ais achete un jeu neuf ou 
d'occasion, chez nous ou ailleurs, tu 
pourra I'echanger contre un autre jeu de 
notre collection de cartouches a 
I'echange. Cela te coutera : 

39 F I'echange pour 1 cartouche GAME- 
BOY 
39 F I'echange pour 1 cartouche LYNX 

59 F I'echange pour 1 cartouche SEGA 
MEGADRIVE 



59 F I'echange pour 1 cartouche 

NINTENDO NES US 
69 F I'echange pour 1 cartouche 

NINTENDO SUPER NES 
49 F I'echange pour 1 cartouche SEGA 

MASTER SYSTEM 
39 F I'echange pour 1 cartouche SEGA 

GAMEGEAR 
Si tu souhaite juste revendre ta cartouche, 
amene-la nous, nous t'en offrirons 
toujours le meilleur prix du marche. 



CONSOLE SEGA MEGADRIVE 
+ SONIC + 2 JOYSTICK 

995 F 

Cartouche Desert Strike 329 F 

Super Monaco Grand Prix 219 F 

Tazmania _. 299 f 



CONSOLE SEGA GAMEGEAR 
+ SONIC + Adapt, secteur 
SURCOUF 



1190 F 

Cartouche Donald Duck's - — 1W F 
Super Monaco Grand Prix II - W9 F 
Sonic - — 199 F 



GAMEBOT + Adapt, secteur 

+ Eiouteur stereo + IETR1S 

+ Mousse SURCOUF 

690 F 



CONSOLE ATARI 7800 + 1 JEU 
+ 2 JOYSTICK 

295 F 

Les 3 JEUX 100 F 

50 titres disponibles au prix de 60 F 
piece, nous consutter. 



CONSOLE SUPER NES + 1 JEU 

1690 F 



CARTOUCHES DE JEUX POUR CONSOLES : voir pages suivantes nos tarifs neuf et occasion (cartouches en bon etat avec emballage d'originel. 
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ACCESSOIRES POUR CONSOLES DE JEU 



Loupe eclairante LIGHT MAGIC ...... 89 F 

Sac de tranport PROPOUCH 79 F 

Boite transport rigide CARRYALL . 89 F 
ACTION PACK 7 H + adaptateur ._. 179 F 
(batlerie rector geaWe interne! 

Adaptateur secteur 49 F 

ACTION REPLAY PRO 485 F 



Adaptateur secteur Gamegear 49 F 

CONTROL PAD PRO 2 . . 119 F 

CONTROL PAD MEGADRIVE .. . 149 F 
ARCADE POWER STICK . 399 F 

ACTION REPLAY PRO 485 F 

CABLE AMSTRAD... .. 190 F 



IWHrHlrlUHH 


immm 


BATTERIEPACK 


J95F 


(20 heures d'autonomie). 


I-JWJ.lMU'WWiWWhW.HH 



Adaptateur voiture 89 F CABLE POUR TV PERITEL 150 F 



Loupe grossissante 1.5 .... 



79F 

Adaptateur cartouche Sega 

Master System pour Game Boy 139 F 



Adaptateur SUPER NINTENDO 
pour lire les*cartouches americaines 
survotreSUPERNINTENDO 95 F 



GAME GENIE: 490 F 

Pour NINTENDO NES et MEGADRIVE 
70 jeux codes sur NES 
66 jeux codes sur MEGADRIVE 
(mise a jour mensuelle) 
GAME GENIE est une cartouche qui per- 
met : plus de forces, plus d'armes, plus de 
vitesse, de demarrer a n'importe quel 
niveau du jeu, des vies a I'infini, de sauter 
plus haut, plus de difficulty, plus de facilite... 



JEUX POUR CONSOLES 



im:UHU|.|l|HI|.llHH:»-|l|J 



garanlissons les prix les 
line qui suit voire achat, 
nous vous rem b cms on 5 

ga rarities 



1) Au SURCOUF, nous 

plus uas. Si dans la 

vous trouvez moins i 

la difference. 
2] "routes nos cartouches et logiciels son- 

un mois contre tous vices de fabrication. 
3) Compte tenu du volume de nos ventes, nous vous 

garantissons que le produit actiete est la toute 

derniere version disponible. 

TARIF TAHIF 

NEUF OCCASION 

AUSIA DRAGON 339 F 270 F 

ARCH RIVALS 339 F 240F 

BREACH.. 379F 2T0F 

BATMAN 389 F .75 F 

BUCKRCGERS 4T0F 145 F 

BULLSV.'SCE.nCS 395F 290F 

CADASH 345 F 260 F 

CALIFORNIA CAMES 33QF 195F 

CENTURION 45DF 195F 

CHUCKRCCK 395F 295F 

DAVID ROBINSON 375 F 270 F 

DESERT S _ flKF SWF 270F 

DECAOATTAC* 225F 190F 

DEVILISH 330 F 835 F 

DRAGONFURV 330F 895F 
DUNGFr;i.SiNC;^ACONE 46DF 

EL VIE-." 450F 235F 
EVANKH HOYF ELD BOXMG 345 F 

EXILE 435F 195F 

F22 INTERCEPTOR 330F 245F 

FIGHTING MASTER 330 F 235 F 

GAIARtS 440 F 225 F 

GHOULNSHOSTS 270F 235F 

HARDBALL 370F 165F 

IMMORTA. 400F 245F 

JAMB r-iCOUGJS 820F 165F 

JAMES PONO II 340 F 235 F 
JENNIFER CAPRIA1 330F 

JOEMONUSAII 400F 145F 

J0HHMADOH.9J 330F 245F 

JORDAN VS BIRD 300 F 1B5F 

KAGEKI 330F 1B5F 

KIDCHAMELEON 370F 235F 

KING' 330F 235F 
LDRSOMDGC.F 330F 

LEMMINGS 370 F 295 F 

MARBLE MADNESS 270F 235F 

MARIC .EMiriXHOCKEY 360F I75F 

MARVELLAND 410F 285F 

MASTER S : VC'iS"? 440F 285 F 

MERCS 850 F 20SF 

MIDM-; -.JISTANCE 330F 16SF 

MSPACVAN 860F 145F 

MUSHA 330F 285F 



MYST'C DEFENCE" 390 

MYSTICAL FIGHTER 340 

NHL HOCKEY 340 

OLYMPIC GO.C ... 380 

OUT RUN 330 

PACMANIA 330 

PGA GOLF 400 

PHANTASYSTARIII 4B0 

POPULOUS 320 

QUACKSHOO - 830 

RAIDEN _ PAD 350I 

RAMPART 

RBI 3 330 1 

RINGOFPCWER 460I 

ROAD CRASH 

ROLLING THUNDER II 

SHADOW DANCER 

SHINING N '-E DARKNESS 350: 

SIMPSONS 

SIMPSONS II 340 1 



-■:,■ 



430: 
870: 
STAR ODYSSEY . 460 

STEEL FMPIRE 340 

STREET OF RAGE 350 

STREET SMART 330 

SUPEP MONACO GP 820 

SUPER MONACO II 340 

SUPER OFF ROAC 310 

SUPE?Ti-.\DERBLAOE 270 

SUPER VOLLEYBALL 220 

SWOF.f ' .rHMULION 350 

340 



TECHNO FOP 390 

TERMINATOR 400 

TEST DRIVE II 360 

THUN3ER FORCE HI 
TOEJAMANCEARL 



340 



TOMfi .■-■.iiV.fi'otV. . 

TWO CRUDE DUCES 330 

WARP OR OF ROME II 450 

WING- ■ :.ir- 370 

WINTER CHALLENGE 3701 

WONDERBOYIV 3701 

WORL3 LE.-OER6CARC GOL= 330 

WORLD SOCCER 2G0 

YS III 450 



195F 
275 F 
295 E 
195F 
1T5F 
235 E 
235 F 
225 F 
175 F 



235 F 
225 F 
175 F 

t75F 
195F 
165 F 
195 F 



145F 
275 F 
235 F 
275 F 



195 F 
235 F 
225 F 



JEUX POUR SEGA 
MASTERSYSTEM 



ALEXKID 1151 

ASTERIX -— 

BACK TO THE FUTURE 225 : 

BATTLEOUTRUN 115 



CHASED 


135 F 
2S5F 
135 F 
195 F 
225F 
225F 
166 F 
225 F 
22SF 
22SF 
135F 
2B9F 
255 F 
195 F 
16SF 
135F 
225F 
135F 
165 F 
258 F 
255 F 
255 F 
135 F 
165F 
225 F 
28* F 
255 F 
195F 
135F 


05 F 


















HEAVY v.-iO- ROM SG 


1SF 






















MOONY ■. .- 


45 F 


PACMANIA 


05 F 






















SPIDERMAN 


05 F 


























■UIHMHHMl* 


'!HH!m 




TARIF 
NEUF OCC 
170 F 
210 F 
220 F 
220 F 
180 F 
260 F 
220 F 
240 F 
200 F 
188 F 
220F 
230 F 
220F 

229F 

240F 

240F 
240F 

230 F 
180 F 
160 F 
260 F 
230 F 


ARIF 
ftSIOH 


AXE BATTLER 

CHASE HO 

CHESS VASTER 

COLUMNS 


45F 
35 F 
35 F 
25F 






















GEORGE FOREMAN BOXING 


45F 






































PSYCHIC WORLD 


95 F 


SIMPSONS 


■■■■.; 




95 F 
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TARIF TARIF 
NEUF OCCASION 
MO F 



SONIC . 

SPACEHARRIEF 220F 

SPIDERMSN . . 260F 

SUPER GOLF . .tMt 

SUPERMONACO - IMF 

super m ;: I ... - !«F 

WIMBLECON TENNIS 180 F 

WOODYPOP 160F 





TARIF TARIF 
NEUF OCCASION 
















































9BF 
























125 F 












































FINAL FANTASY AtWOnUBE 


230 F 


125 F 


GEORGE ^-EMANBOKISS 


220 F 




























Jy.CKNI. .-„530LF 


200 F 


145 F 


























MEGAMAN II 

METROIC ' ... 

MICKEY 

MISSILE COMMAND 


210 F 

1S0F 
210F 
1BOF 


13EF 

135 F 
135 F 

105 F 






























135F 




















PRQPH : ■■ :iki%3 CHILD 


220 F 


145 F 


ROGER CLEMENS 2ASE3AL. 


210 F 


























125 F 



SNOW BROTHERS 200 F 

SOCCErVANi 19QF 

SPIDEBMANII 215F 

SPYVSSPV I 210F 

SQUAR£ 3EAl 200 F 

SIARSAVEfi "OF 

STARTPLK 200 F 

SUPER HUNCHBACK 190 F 

SUPEROFFROAC 210F 

T.M.N.T.II 240F 

TECMOJOft. 210F 

TERMISATORII 210F 

TINYTCONS 210F 

TOMFIjERRY 200 F 

TOP Gl.N 200 F 

TRACK AND FIELD 210 F 

TRACK VECT 1BOF 



TURN AND BJP^ . 190F 13SF 

TURRIOAN 190F 145F 

ULTRAGOLF -•-- »0F 125F 

WOULD CIRCUIT SERIES 200 F 13S f 

WORLDCUPSOCCER . 150F 105F 

WWF SUPERSTilS 200F 125F 

YOSHII ... 1»F 135F 

TARIF TARIF 
NEUF OCCASION 

ADDAMSFAVLV 310F IMF 

ADVENTURE IS-ANO II' 310F 130 F 

ADVENTURE OF LOLOIU 300 F 130 F 

AMERICAN G-\0IA-ORS 290 F 120F 

ARCHRIVALS "OF 140F 

ARKANOID MOF 150F 

BACKTOTHE : UTvRE 290F 120F 

BARBIE.,, 310F 190F 

3ASEBALLBTARSI 390F 150F 

BATTLETANK 260F 140F 

BATTLECHESS 160F OOF 

BATTLETOADS - - ..340F 1S0F 

BEETLEJUICE 31°F 1«F 

BLUESBROT«RS 310F 150F 

BO JACKSON BASE3AL. 330 F 190 F 

BOMBERMANI 270F 135F 

CASTLEVANAII 1B0F 125F 

DOUBLE DRASON II . .. 340F 1T5F 

DRAGON'SLAIR 190F 100F 

DRAGON YlARRIOF V «0F 200F 

FEUXLECUr 310F 1S0F 

FINALFANTASY 310F 140F 

GARGOLYEsOUESnt 300 F 150F 

GEORGE FORE "AN 6CWNG 330 F 150 F 

GOLDMEDiL ;ho.'.ENCE 340F 120F 

GREG NORYAN GSLf 340F 140F 

HEROES OF THE LANCE 330F 170 F 

HOOK 330 F 160 F 

HUDSONHAWK 310F 160F 

IKARIWAR^CRIil 250F 125F 

IMMORTALS 330F IMF 

JOEETMAC 2TOF 130F 

JACKNICKLAUSGOLF "OF SOF 

KING QUEST V 360 F 1B0F 

KHU8TY'SFl,NSIMPsC'.SHCvSE 330 F 150 F 

LEMMINGS 200 F 105 F 

LITTLE MERMAID 340F 160F 

MAD MAX 120 F 60 F 

MEGAMAN iv 380 F 150 F 

MICKEY'S SAFAP' 31 OF 150F 

MIGHT AND MAGIC 400F 20OF 

POWERPINCH :i 330F 1SOF 

PRINCEOFPEIS-a 2T0F 120F 

RETURN OF THE JOKER 360F 170 F 

ROBIN HOOD 260 F 130F 

ROBOCOP n 300 F 150 F 

ROMANCE OF 3 KINGDOM n 500 F 250F 

SIMPSONS .'ART \j-J=-«OF.; 340F 1TOF 

SPIDERMAS 330F 140F 

TERMINATE . 310F 160F 

TETRIS .. 260 F 130 F 

TINYTOONS 330F 160F 

TQKI 290 F t40F 

TOMETJF.RRY 310F I60F 

TORTUESMNJAIII 350F 170F 

TOTALRECALL 180F BOF 

JLTIMAIII 390F 200F 

ULTIMATE iPCOMBA' 340 F 160F 

ULTIMATE BASKET HALL .. 210F 100F 

ULTIMATE SOCCES 170F SOF 

WHEELOFFOFTtNE 290F 145F 

wintergames 260f 130f 

wizards and warrior hi 240 f 1 20 f 

wwfsteel:age ssof ioof 

yoshi w "of 

younginc* 310f imf 



GHOULS'N GHOST 410F 

HOLE IN ONE GOLF 410F 

HOOK 400F 

JACKNICKLAUSGOLF 4MF 

JOEETMAC 380F 

JOHN MADDEN 92 410F 

KRUSTY'SFUNHOUSESIMPSDNS .... 410F 

LAGOON 4MF 

LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA .... 420F 

LEMMINGS 40DF 

NBAALLSTARS 410F 

NCAA BASKET BALL 370F 

OUT OFTHIS WORLD 400F 

FEEBLE BEACH:GOLF CLASSIC 4MF 

PGATOURGOLF 410F 

PILOT WINGS 370 F 

POPULOUS 270 F 

RAIDEN 440F 

RIVAL TURF 410F 

ROBOCOP III 430* 

ROGER CLEMENS 410F 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 490 F 

RPM RACING 400 F 

SIM CITY 370F 

SIMPSONS BART NIGHTMARE 410F 

SMART BALL 400F 

SPACE FOOTBALL 4O0F 

SPIDERMANXMEN 410F 

STREET FIGHTER II 510F 

SUPERADVEN-.REiSLA'.D .... 410F 
SUPER BATTLE TANK 400F 

SUPERD0UB.E;FAC0N 480F 

SUPER BOWL.NG 400 F 

SUPER GOAL 420 F 

SUPEROFF-RSAO 390F 

SUPERR-TYPE 410F 

SUPER SMASH TV 3B0F 

SUPERSOCCE^f 390F 

SUPER TENNIS 370F 

SUPER WRESTLEVAMA 410 F 

THUNDER SPIRI'S 370 F 

TINNYTOONS 430F 

TOMETJERFY 390F 

TOP GEAR . 370 F 

TORTUESNINjSIV 430F 

ULTRAMAN. 370 F 

WAIALAE : GOLF C'JSSlCS 450 F 

WORLDLEAGJESWCER 370 F 

ZELDAIII .. 3S0F 



ADDAMS FAMILY 

460F 

ARCANIA 415 F 

BART'S NIGHTMAPE 415F 

CASTLEVANIA IV 420 F 

CHESSMAS-ER 410F 

CONTRATHI 4Z0F 

DUNGEON MASTER 500 F 

DUNGEONS-'. 1 .; -•F'OCV- 460F 

EXTRA INN: I.SS 400F 

FINALFANTASYi 470F 

FINALFIGI-- 410F 

GEOR'JiF "' .'N* ■<:'.•; 410F 



TAR9F TARIF 
NEUF OCCASION 
430 F 315 F 



205 F 
235 F 
235 F 
205 F 
235 F 
265 F 
275 F 
2TSF 
275 F 



235 F 



IMF 

295 F 
295 F 



245 F 
195F 

225 F 



235 F 
22HF 

208 F 
315F 



inHiu-i'umt. 



TARIF TARIF 

NEUF OCCASION 
260F 145 F 



BASKETBRAWL 269 F 

BATMAN RET.RNS 310 F 

BATTLEZONE200C 260F 

BLUELIGHTNING 200F 

CALIFORNIA GAMES 260F 

CASINO ... 260 F 

CRYSTALM.lr.FSI' *Wf 

DAEMONSGA _ E 260 F 

DINOLYM.PICS 260F 

RENEGADECOF 260F 

DOUBLE DRAGON 260 F 

DRACULA.. 310F 

GATES OF ZFRCEFCOK 130F 

GAUNLET III 130F 

GUARDIANS 310 F 

HOCKEY . , MO F 

HYPERDROM; 260 F 

KRAZYACEV,MaT L RFC'!Lf 260F 

MALIBU BIKIM ■•■CliYW- 260F 

MSPACMAN IMF 

NFLFCOTBA.L 260F 

NINJA GARDEN 260 F 

PACLAND . 130 F 



260 F 

PIT FIGHTER 310F 

RAMPART . 230 F 

ROLLING THUNDER 260F 

RYGAR ... 230 F 

SCRAPYARD DOG 260 F 

SHADOW OF THE BEAST 260 F 

SHANGA1 . 180 F 

STEELTALONS 260F 

SUPESWEEK 260 F 

SWITCHBLADEII 2BOF 

TODDSADV NSLVEWOmn 1B0F 

TOURNAMENT CY6ERBAJ. 2B0F 

ULTIMATE Ch.ESSC-V.LFNG; 2MF 

VIKING CHA.LENGE - 2MF 

WORLDCUPfOCCE^ 1B0F 



175F 
125 F 
145 F 
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JEUX POUR AMSTRAD CPC, ATARI ST, AMIGA, PC 



COMPILATIONS 


AMSTRAD CPC 
K7 DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


HRJIV 




255 F 


2B9F 


289 F 


289 F 


TennisCup + Pnncec.'P.-raii-Snr.j 
























JPP'S GOAL BUSTER 






339 F 


339 F 


339 F 














Challenge + World Champion Soccer 












LCWAIKIKI 




295 F 


339 F 


339 F 


330 F 














tFllghter Bomber 












ESPANA 92 THE GAMES 






295 F 


295 F 


345 F 


FUN RADIO II 


255F 


305 F 


305 F 


305 F 




























PLANET AVENTURE II 




345 F 


345 F 


345 F 




Monkeylsland.Populus + Laoni 












+ E.plora 












NRJIII 




265 F 


295 F 


295 F 


295 F 


























SUPER ACTION PACK 


19SF 


265 F 


295 F 


295 F 
















Co.i =;;i-G;;rvL'neker + anils }i3i:;d.: 












CLASSIC COLLECTION 




195 F 


255 F 


255 F 


295 F 














Chess -World Champion Soccer 












FUTURE DREAMS 




339 F 


339 F 






* Metal Masl 












SKYflOCKCPC 




265 F 








l"i.d:.jTO:.:inamboivlslandt 
























SKYROCK 






265 F 


285 F 


339 F 














+ Grand Prix WO cell 












LE TEMPS DESHEROS 


189 F 


245 F 


2B5F 


2B5F 


285 F 


Ksr +prin * {, ' 1,e,sH 












CPCBEST 


195 F 


245 F 
































-ii.|*rS(ut..--S;u-iEPjil;CsiJ 












SUPER HEROES 


145 F 


195 F 


295 F 


295 F 




























AVENTURES EXTRA 






289 F 


289 F 


289 F 


























LES DIEUX DU SPORT 




245 F 








Tennis Cup + Super Ski + Ham cans 












TOPACTION 






219 F 


219 F 


219 F 


Hard Driving + Slrte Hsmer t Pick n 












EXTRADALL 






295 F 


295 F 


295 F 


























TITANS ACTION CPC 




295 F 
































OCEANSPORT 


14BF 


195 F 


295 F 


295 F 


295 F 














Beach vo lley + Off Road Racer 












STARS ^HOLLYWOOD CPC 




195 F 




















+ Ghosbutters II 













COMPILATIONS 


AMSTRAD CPC 
K7 DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


G. LiNNEKER COLLECTION 


125F 


































t-G.LinekerHctShct 












COMPILATION INTEGRALE 


195 F 


































SOCCERS STARS 




295 F 




















i-,:.'..',i II : !■,!■: !:ori II -Micropms Soccer 












MOVIES5TAHS 




295 F 


295 F 




295 F 


























AIRSEA SUPREMACY 


195 F 


295 F 


285 F 


285 F 


325 F 














>V,'hii;limig.'! + Fl5 + Gunslilp(CPC| 












FUN RADIO 


145 F 


195 F 


295 F 


295 F 


295 F 


TortuosNItlja + Gremlin'sll + Dayol 












Thunder * Back to Hie future 1 1 












PLANETEAVENTUREI 






2S5F 


285 F 


285F 














+ Explore II + Porles duiemps 












SUPER STARS ARCADE ... 






285 F 


235 F 
















t Total Recall + Super Offload Racer 












LES STARS 


195 F 


245 F 


285 F 


285 F 
















+ Super Skweek 












10GREATNAMMES 






329 F 


329 F 


329 F 














■Fr'nPl.^hi^iHiiT.rip SuL-ii-;!-.. 












* Carrier Command + Chicago 90 
























ACTION PACK CPC 




245 F 
































■■'-.:■■■: 






2B9F 


289 F 


289 F 


lj.-n^,-..-o,is 2- Douhia Dragon It 












BIMAP5I 






255 F 


255 F 
















ALBERVILLE92 






325 F 


325 F 


325 F 


























LES COLLECTIONS 






289 F 


289 F 




; i i,i i;Ti.iL:?U\is- Venus* J. Pond 












FOOTBALL CRAZY 






2T9F 


279 F 




lanagei 












tophi 


195 F 


245 F 


285F 


285 F 


2B5F 














CAPCOM COLLECTION 


175 F 


245 F 


259 F 


259 F 




StrideH el2 • Squadron + Duel 
























tDinasty + Led Storm 












LESBATTANTSII 


155F 


225 F 


279 F 


279 F 


279 F 


Dragon t Licence to kill 












AIR COMBAT ACES .... 


185 F 


295 F 


325 F 


325 F 


345 F 


Gunahip + Bom be r+ Falcon + Geetoee 












Air Rally [CPC| + Crackd,jv:n-E.5«vt 












MAITRESAVENTURE 






339 F 


339 F 




Maupiti Island + Voyageurs du temps 
























DELTAFORCE 




245 F 


295 F 


295 F 


245 F 


fire Forget II (■ Barhanan II + Knight 












Force + Dark Century 
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Clients du SURCOUF de province, en achetant 
par correspond a nee, vous n'avez rien a payer a 
la commands. N'envoyez paz voire reglement, 
vous paierez en centre -rem bo ursemeni a la 
livraison. Le port et les frais de contre-rem- 
boursement sont a votre charge. Si vous sou- 
haitez acheter a credit, contactez notre Service 
Credit qui vous fera parvenir ie dossier CE7E- 
LEM. Vous pouvez egaiement commander par 
telephone, en nous communiouant votre 
numerode carte bleue. 



■ :M.<l>ll<(>UI.'.M!l.]JJ1:U.M,UHJ.!!l.ri<!« 


NOM/Prenom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I 
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Bloque dans K.G.B. ? Coil 



Kyrandia ? Une seule solution ! 36I5GEN4, rubrique *AVE 



Le jeu d'Ocean adapte du film 
de Steven Spielberg semble 
avoir eu un succes important, et 
beaucoup d'entre-vous nous 
ecriVent pour avoir de I'aide. I\s 
vont etre contents puisque void 
la solution complete de Hook ! 



"e parentheses dans la 
solution correspondent aux numeros des lieux qui 
sont representes sur les plans foumis. 

Partie I : devenez pirate ! 

Pour ce faire, it sera necesssire craves r. 

- Un chapeau de pirate 

- Un pantalon de pirate 

- Une veste de pirate 

- Un paravent pour se changer 

En ce qui conceme le paravent, le store du dentiste 
fera I 'affaire. 

Pour la veste. i feu- d'aborci alier chcrcher la corde 
a la digue de shopping (7), ct '-: petite ancre qui se 
trouve derriere la place pirate (3). Au passage, 
prenez le piquet de corde a iinge dans la m§rne 



,-He, p L 



s utilis 



:orde 



a pour 



fabriquer un grappin. Montez sur le bacon de 
piace pirate (5), puis donnez trois fois I'ordre a 
Peter PAN d'utiliser le grappin sur le dessus de 
I'horloge : Vous arriverez alors de I'autre c5te de la 
piace, sur le balcon de Mme Smeedle (4). Repetez 
plusieurs fois I'operation, jusqu'3 ce que vous 
attrapiez le chapeau du pirate qui va et vient sur la 
place, Sur le balcon de Mme Smeedle, frappez a la 
porte, et, lorsque Ton vous r£pond d'attendre, 
reutilisez le grappin sur I'horloge, et dirigez-vous 
rapidement derriere la place pirate (3). La-bas, 
utilisez le plus vite possible le piquet de corde a 
Iinge sur la veste etendue entre les deux autres 
vitements: vous recuperez la veste de pirate.. En la 
fouillant, vous trouvez une piece d'or qui vous sera 
utile plus tard. En allant aux epees eroisees (8) et 
aux appats et equipements de peche (6), vous 
trouvez. en examinant bien chaque image, 3 
chopes de biere vides (elles sont sur les tables). 
Allez maintenant voir le Dr Chop (I I), etparlez-lui 
: Demandez-lui comment gagner de I'argent, et, 
lorsqu'il vous propose de vous donner une pi£ce 
d'or contre une de vos dent en or, acceptez. 
Recornmencez I'operation et allez chez Roger le 
jovial (10), et donnez au patron (celui qui est 
derriere le comptoir) les trois chopes vides et les 




Licit p.ccci d'or ; voui c:nei"idre- s^ ena ^ 
chopes de biere pleines. Donnez alors ces trcis 
chopes au type assis a la table du centre, Ainsi 
saoul£, vous pourrez recuperer son pantalon et 
avoir votre panoplie de pirate complete. Allez 
maintenant derriere : a pace pirate et utilisez e 
paravent (le store en fait) ; Vous voila maintenant 
change en pirate. 

Partie II : Allez voir Crochet 

Allez a la digue de la pleine forme (12); L'acces au 
bateau vous est man ".en ant ajtorise. rntrez dan:- 
bateau de crochet. Pres de la grille de la prison se 
trouvent des pots : Fouillez-les et prenez les neuf 
pieces qui s'y trouvent, puis allez aux tailleurs 
pirates (2). Parlez avec le marcband et demandez 
lui s'il a des ditcc:eu-'i ce me^aux : achetez-ui 
alors un aimant. Allez maintenant a la Good Form 
Beach ( 1 2'); sur le sol se trouve une croix : Utilisez 
alors 1'aimant sur la cro.x . vous recupererez ains- le 
reveil-matm du Dr Chop. Remontez alors a bord 
du bateau, et approchez vous du petit groupe- 
pirates. Le bruit du reveil matin les exasperera, et 
vous serez amrnene devant Crochet pour la 
premiere fois. ,v lalneLrcLsereni, votre entrevae 
tournera court, et vous serez oblige de plong'.T 
pour echapper k Crochet. Dans I'eau, utilisez e 
piquet de corde a inge su- le systeme de pouli'is 
au centre de I'ecran. Vous debloquerez ainsi 
I'engrenage ; utilisez maintenant le coquillage geant 
: Peter Pan action nere u -meme le systeme et voi s 
remonterez a la surface. Vous etes maintenant sur 
llle des enfants perdus. 




Partie III : devenez Pan ! 

En sortant de I'eau, examinez le coquillage geant. 
Vous y trouverez une conque (un coquillage 
allonge) ; Prenez-le. Dirigez-vous ensuite vers la 
fore-t imaginaire, et la, suivez les pancartes 
indiquam: la direction des enfants perdus : Vous 
finirez de toutes facons toujours par y arriver en 
suivant les pancartes, les chemins etant multiples. 
La seule chose a ne pas faire etant de revenir sur 
VOS pas. Une fois arrive dc-.ant I'arbre des enfants 
perdus, I'endroit oil vous devez vous rendre, 
avancez jusqu'a ce que vous soyez pris dans un 
pi&ge. La fee Clochette vous en liberera et vous 
pourrez penetrer dans I'arbre. 
Dans I'arbre: Allez tout d'abord aux 4 saisons (6) 
ou vous trouverez une poule sur son nid et une 
grosse fleur a proximite : Prenez la grosse fleur et 
placez-vous pres de la poule. Utilisez alors la 
conque : Le bruit qu'elle produira fera s'envoler la 
poule un court instant, et e'est a ce moment que 
vous pourrez ramasser les oeufs qu'elle couvait, 
Allez maintenant a la mare ronde (2), et donnez la 
fleur a la fee Clochette :■ Vous obtenez un de a 
coudre. Sur I'arbre se trouvant a I'extreme-droite 
de I'image vous pourrez ramasser la branche qui en 
depasse : Elle vous sera tres utile. Allez au vengeur 
(7) : Sur les tonneaux se trouvent un filet : prenez- 
le, puis examinez-le, vous y trouverez une corde. 
Utilisez la corde avec la branche : Et voila un bel 
arc. Allez a I'atelier des garcons perdus (4) : 
Donnez les oeufs au garcon qui s'y trouve et vous 
obtiendrez un morceau d'elastique. Sur I'atelier se 
trouve une Heche aspirante. Prenez-la, puis utilisez 
1'arc sur la flute de Pan accrochee derriere I'atelier, 
La flute de Pan tombe, il ne vous reste plus qua la 
ramasser. Allez ensuite sur la partie superiure de 
I'image "flanc de la falaise" (9) puis faites quetques 
sauts (pour sauter ; fonction 'utiliser' appliquee sur 
le bout de la falaise). A chaque saut. demandez au 
garcon qui se trouve au bas de cette image ce qu'il 
en pense, et lorsque celui-ci vous propose 
d'essayer le saut a I'elastique, dirigez vous vers le 
: ance-Dierres (8), 

Utilisez alors le morceau d'elastique que vous 
possedez sur I'elastique du lance-pierres pour le 
reparer, Maintenant faites 3 sauts a I'elastique 
(pour sauter : Utiliser la fonction "utiliser" 
appliquee sur I'elastique du lance-pierres); puis 




garcon eu: : 



demandez 

falaise quelles sont ses bonnes pensees 
donnera des biiles. Allez mairtenan'. au coin repas 
(I) et parlez a Rufio (le garcon en bout de table) ; 
Utilisez sur lui I'insulte "Oh, Rufio" : Comme vous 
I'avez compos, e^ d ne rentes ad. on= que vous avez 
effectuees vous ont permis d'augmenter le nombre 
d'insultes qui vous revenaient en m£moire, dont la 
plus importante : "oh, Rufio...", 
Une fois que vous avez vaincu votre rival avec 
cette in suite, allez a la mare ronde, et avancez au 
milieu de I'image : Vous etes projete vers la 
deuxieme partie de I'arbre imaginaire. Dans cette 
image, il vous faut examiner un maximum d'objets : 
la cheminee, les lits, la chaise,,. Une fois que vous 
avez tout examine, parlez a Clochette : Si vous 
avez tout bien examine, vous vous souviendrez de 
votre enfance, et vous transformerez en Peter Pan. 



bas de la Dans le cas contr 

pi£ce : Vous ave7 s.ire-icn". cjb'.e quelque chose. 
Maintenant vous pouvez acceder a. I'affrontement 
final avec Crochet. 



Partie IV : le combat final 

Void les phrases a utiliser lors du combat final ave 
Crochet (Dans I'ordre) : 

1) "Peter Pan le vengeur" 

2) "En pleine forme James" 

3) "Tic-tac-tic-tac, Crochet a peur d'un vieu 
Croco-Mac" 

4) "Tu as enleve mes enfants, tu as tue Rufio, t 
merites la mort]ames Crochet I" 

5) "Leve ton epee, cette fois ce sera Crochet o 

6) "Peter Pan le vengeur !" 



*••- 
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Une demo de Strike Commander chez vous, I en quelques minutes.. . Cest possible avec le telechargement du36l5 GEN4 . 




Apres une presentation rap/de 
fe mots dernier du tout prochain 
jeu d'Origin, signe Chris Roberts 
(Wing Commander, Wing 
Commander 2), void enftn une 
preview complete qui vous 
permettra de mieux comprendre 
\a raison pour laquelle nous 
vous parlons de ce jeu depuis 
plus d'un an maintenant ! 



Comme de belles images valent bien 
mieux que de longs discours, laissez-moi 
juste vous expliquer le scenario... les 
legendes des photos vous suffiront a 
comprendre le reste ! Le 24 avril 2000, 
les Etats-Unis connaissent leur seconde 
crise economique. Suite a une pagaille 
politique mettant le gouvernement 
americain dans une situation de non- 
retour, le Texas puis le Tennessee, le 
Mississippi, I* Alabama et le Georgie se 
regroupent en un seul nouveau 
gouvernement, le Bloc Unis du Sud, 



bientot rejoint par la Floride. Depuis, It s 
deux gouvernements se font une guerr. 
intense, menee par des mercenaires. 
Au moment oil le jeu commence, I'Etat 
Americain ne dirige plus rien et n'est 
mene que par les multinationals ! 
Cest dans cet univers plutot noir que 
vous allez devoir mener bon nombre dt 
missions plus ou moins dangereuses, 
mais toujours iliegales. 
Maintenant regalez-vous, etfaites 
vos economies car le jeu sort sur PC 
en novembre ! S.L. 




Une scene cinematique comme seul 
Chris Roberts est capable d"en faire. 
Oubliez Wing Commander 2, 
Strike Commander... 



Les decors de Strike Commander s 

cette s 
cinematique ! 




Void un surra/ de piste qui vous donne une toute petite idee de /"impression de vitesse eprouvee par le joueur de Strike.. 





Du jamais vu ! Les 
montagnes sont 
tellement belles 
qu'elles donnent em 
de parti) 



t ^ 'A ! 







Pli^l/J. 



Dans It prochain numero de PCD/squette.. 



Barbarian 2 sur PC. 64 F seukment 




Void les scenes a partir desquelles vous allez partir e 
Wing Commander 2, vous pou'vez id armer votre avi 



Contrairement d 
s le desirez. 




A partir de ce bureau, vous g&rez votre 
budget. Chaque missille vous coQte de 
I'argent ! Chaque mission r£ussie vous 
en rapporte. 



I -■ .!■• 'iSc-i 




accepiee. Ensuite, vous ne paurrez 
plus (aire marche arriere ! 



Vous vous souvenez de Falcon ? 
Et bien voila Strike Commander, 
beaucaup plus beau et bien pit 
prenant... 




Tous les objets sont tres corripl 

Admirez les bateaux et les plates-formes petrolieres. 




Void votre collaboratrice. Si 
bien, die 
sauvera la vie 
ulterieurement dans le jeu. 




/" . ■ ■ l ,. ■■_. ■.:-.'■.■ .;■ . ...;; .■;- ■ "* 

t— U:-, : „„<& reMrder sous tous les <§>?'« dans ce jeu 
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Tu cherches une soluce ? 




n... plus beau et plus fou 
les episodes precedents... Les 
developper, la celebre equipe de 
Ref ections one en effet tenus compte des 
remarques du public pourfaire de cet 
ultme episode le meilleur de la serle, 
ma s surtout le plus jouable. 
Votre personnage a enfin retrouve forme 
humaine apres sa victoire contre 
I'Archmage Zelek dans Beast 2, et doit 
desormais affronter le Beast Lord; 
Ma.etoth. Le jeu est cette fois-ci un reel 
me ange d'action et d'aventure, certaines 
enigmes necessitant meme un certain 
def re de reflexion. 
Lc jeu comporte 7 musiques 
foncierement differentes, des centaines 
de couleurs a I'ecran, 2 megas de 
g-aphismes, un scrolling parallax multi- 
directionnel et de nombreuses surprises ! 
Test complet le mois prochain... S.L 
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Sur ce tableau se pose un gros 
problhme d'kquilibre entre un balancier 
et (e contre-balander. Echouez et 
terminerez d'une facon atroce sur les 
pointes en bas de I' 




Vofci un des gardens de Beast 3. lis gardent sort la sortie d'un niveau, soil un puissant 
ofajet magique. Au fur et a mesure que vous en approcbez, le tempo de la musique 
augmente, rendant la tension encore plus intense. 



•*V^0 \Jg£ 
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Apres e 
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tomfae dansce puits, un seul des deux leviers est accessible. En le ti 

. une vanne qui fait orrlver des litres d'eou dans la piece. Comme vi 

nagez pas,ilfaut sautersurja table, qui flotte, pour atteindre le second Sevier, 
ouvre la parte de sortie I 
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Bloque dans un jeu ? 
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qui vous attaquent et activer les 
drones qui vous ouvriront les portes 
des niveaux superieurs. Vous vous 
promenerez dans tous ces niveaux 
accompagnSs par un autre 
personnage qui peut etre joue soit 
par I'ordinateur soit par un autre 
joueur. 

En effet, Chaos Engine vous propose 
une option originale pour ce genre 
de jeux, puisqu'apres avoir selectionne 
votre personnage parmi six different*, 
vous pourrez augmenter ses 
caracteristiques, celles-ci exprimant 
diverses caracteristiques telles que la 
vitalite, la rapidite, 
[Intelligence pour 
I'ordinateur, la capacite 
de tir de son arme, 
ainsi que I'achat de 
materiel special. Vous 
pourrez faire tout 9a 
entre chaque niveau 
apres avoir collecte 




Renegade et les Bitmap Brothers 
frappent a nouveau avec ce soft tres 
prometteur qu'est Chaos Engine. 
Disponible dans un premier temps aux 
alentours du mois de novembre sur ST 
et Amiga puis au debut de I'annee 
prochaine sur PC, ce jeu est un 
shoot'em'up a scrolling multidirectionnel 





dans lequel vous incarnez un aventurier 
bien determine a venir a bout d'une 
monstrueuse creation d'un savant fou (le 
Chaos Engine) qui a cree une faille 




dimensionnelle et ainsi ouvert la 
porte d'une autre dimension 
chaotique transformant les 
habitants de la region en betes 
monstrueuses et sanguinaires. Vous 
explorerez ainsi quatre mondes 
differents, composes de quatres 
niveaux chacun, dans lesquels vous 
devrez abattre sauvagement les bestioles 



I'ordinateur procedera a une 
evaluation des performances 
de chacun des joueurs et 
distribuera I'or en 
consequence. Au niveau ' 
graphisme, comme vous 
pouvez le voir, c'est tres 
joli, et en plus c'est assez 
varie... Mais le gros point 



.=31 
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toutes sortes de 

d'or et 
autres petites 
choses. Sachez 
seulement qu'il est 
nutile de se ruer 
ir les pieces et de 
laisser le copain faire le 
sale boulot. En effet, 



qui concerne la 
musique et les 
bruitages, ils 
sont plus 
que cor- 
rects et la 
version 
Amiga bene- 
Vk ficie en plus de 
bruitages et de 
voies digitalises supplementaires par 
rapport a la version ST. Nous attendons 
la version finale avec 
mpatience pour 
en dire plus 
sur ce jeu qui 
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Dialoguer a 5 en meme temps . 
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pour les intimes) a longtemps 
partage la vedette avec le celebre 
Sorcery sur la scene ludique des annees 
80. Dans le premier episode, le joueur 

t les pas d'une sorciere qui devait 
concocter une potion magique. Ballade 
dans les bois et vol nocturne sur un 
balais etaient les principaux ingredients 
de ce jeu memorable. Histoire de 
marquer son public, le second episode 
fit entrer le heros dans la peau 
rondouillarde d'une brave citrouille (I'un 
des principaux monstre qui hantait 
I'univers de Cauldron). Aujourd'hui, 
avec le rachat de Palace Software par 




nOv 



■ 



n 



Titus puis sa renom mi nation en Titus 
U.K., la citrouille reprend du service 
pour Super Cauldon. Dans cette 
mouture, le joueur endosse le corps de 
la fille de la sorciere du premier episode 
{!?). La jeune femme desire venger la 
mort de sa parente. Pour cela, elle doit 
affronter de nombreux univers tous plus 
fous les uns que les autres. Cote magie, 
la gamine n'a rien a envier a la defunte 
sorciere. Alors que cette derniere ne 
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DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour AMIGA !!! 



I 

AM320 A 1/2 & 2/2 

Compatible 1 .2/1 .3. a priori sur 2.0 
Emulateur CM - Pour les nostalgiqucs du 
plus fabuleux des ordii 




commodore 64. Ce logiciel emulc parfaite- 
ment (quoique lentement) routes les fonc- 
tions du 64. II comporte de plus un utilitaire 
permettant de transformer du code 6510 (le 
processeur du 64) en code 68000 ('Amiga) 
pour parfaire et acee'lerer I "emulation. Ce 
shareware vous permettra aussi, moyennant 
une somme modique, d'utiliser tous les 
periphcriqucs du C64 (lecleurs de disquettes 
& cassettes, impri mantes, iablcttes graplii- 
ques). - C64_1.ZAP & C64_2.ZAP 

AM321 A 

Compatible 1.2/1.3, apriori sur 2.0 
Emulateur PC - L' Amiga ne vous suffit 
plus et votre budget ne vous autorise pas a 
acheter un nouvel ordinurcur; cette disquette 
vous est alors toute destinee. Ce logiciel 
vous permettra d'utiliser une bonne panic 
des programmes fonetionnant sur 
compatibles PC en utilisant tous les 
peripheriques de 1' Amiga. Se trouve 
egalement sur la disquette un utilitaire de 
transfer! entre disquette au format MS-DOS 
et AmigaDOS. (Le fonctionnement de 
1'emulateur nexessite une disquette dc 
demarrage MS-DOS). NB : Ce logiciel est 
indispensable pour les possesseurs Amiga. 
H permet de transferer les fichiers amiga 
de la disquette DP Magazine a partir du 
n°7- PC.ZAP 

AM322 H 1/2 & 2/2 

Compatible 1 .2/1 .3, a priori sur 2.0 



North C & Exemples 

Le langage C est un langage proche du 
Pascal par sa structure et proche de 
l'assembleur par ses commandes et sa 
rapidite. La plupart des utilitaires sont 
d'aillcurs ecrits en C, ce langage alliant 
souplesse, rapidite et portability sur d'autres 
ordinateurs. North C est un compilateur 
eomplet et performant qui vous permettra dc 
creer votre pro pre; applications rapidement 
et de maniere efficace. La deuxiemc 
disquette contient de nombreux exemples 
qui vous permeiironi de bier debuter ou qui 
resoudront certains problemes par la suite. - 
NORTHC1.ZAP & NORTHC2.ZAP 

AM326 N, AM327 N &/ou AM328 N 
Compatible sur tout modele 
Fontes 

Trois disquettes contenant ehacune 25 
polices differeutes. Ces fontes vous permet- 
tront d'utiliser pleinement vos logiciels de 
PAO, traitements de textes, mise en page, 
sous-titrage, dessin ... et de personaliser 
agreablement vos documents. Plusieurs 
utilitaires pour manipuler ces jeux de 
caracteres sont foumis sur chaque disquette. 
FONTS1.ZAP - FONTS2.ZAP - 
FONTS3.ZAP (les 3 disquettes sont 
independantes). 

AM329 G 

Compatible 1.2/1.3, a priori sur 2.0 

DKB Trace - Un fabuleux ray-tracer qui 

calculera a la vitesae de la lumiere (enfin 




presque !) les images de synthese. La prise 
en main est un peu hardue (de bonnes bases 
malhematiqucs sont recommandees), mais le 
resultat en vaut vraiment la peine. Fournit 
avec plusieurs utilitaires dont un eon- 
verusseur de scenes Sculpt. Une alternative 
tres intcrressante a ce dernier (surtout par 
son prix I), - DKB.ZAP 

AM330 G 

Compatible 1 .2/1 .3, a priori sur 2.0 
Raytrace Tools - Cette compiltation 
d'utilitaires vous simplifieront la creation 
souvent fastidieuse d' images de synthese. 
Brush convertit un dessin Bitmap en scene 
Sculpt, Wrap "enroulc" un dessin sur une 





sphere, Spiral cree des objets cylindriques, 
Shazam affiche des images en Dynamic 
Hires (4096 couleurs en 640*512), et bien 
d'autres. - RAYTRACE.ZAP 



Voici des nouveautes, pour ATARI ST, STE & TT !!! 



ST1»51 f 

IMAGINATION DEMO - ST - STE - 

Couleur 

Une demo d'exxxxellente facture. Les 

yrnphismes sont integmlement pompes de 
Cadaver. Une mauvaise note cependant pour' 
In pTOgramuiLtliiin. qui n'a pas tenu comple 
des differentcs configurations dc machine, 
ee qui rend le Main menu quelquc peu 
■'sautillanf ' sur certains ST. 
TMAGINATION.MSA 

ST652 F 

VODKA DEMO - ST - STE - Couleur 
Une demo qui a fait le tour du mondc. qui 
sen de reference lorsque la NASA parle avec 
les extra lerrestres, et qui a surtout ete 
concue a la suite d'une ingestion massive de 
Vodka. A consotnmer avec moderation. 
L'abus de demos n'esl pas dangereux pour la 

VODKA.MSA 

ST653 F 

TRANSBEAUCE DEMO DISK 2 - STF - 
STE - Couleur 

Une curiosite a plusieurs litres : d'abord elle 
est sortie a la suite d'une session devenue 
eelebrc (la Transbeauce Party), ensuite elle 
est sortie plusieurs mois avant la 
TRANSBEAUCE DEMO 1 !!! C'est le 
resultat d'un concours, vous trouverez ici les 
pevdants... Pas nop mal. 
TRANSB_2.MSA 

ST6S4 F 

YO DEMO - ST - STE - Couleur 
Lc numero precedent de DPmag vous 
donnait droit a une partie des sources de la 
YO DEMO. Or certains ici preferent le 
travail lout fait. Voici done pour eux, et pour 

DEMO complete. Attention, le Main Menu 
est un jeu. Pour gagner a coup sur, lapez 



pendant la pause sur SHIFT et presses les 
touches TMR, le jeu repartira et vous serez 
invincible. Bonne chance. 
YODEMO.MSA 

ST655 F 

COMPIL DEMO VOLUME 2 - STF - 
Couleur 

Attention, nous avons rcussi deterrer, avec 
l'aide des Black Cats, eertaines des toutes 
premieres demos et intros des groupes 
icgendaires de 1'Atari ST. Retrouvez iei les 
premiers pas des Replicants et autres 
cclcbri uis. Souvenir souveniiiir ! Bientot la 
collection complete !!! 

ST664 C 

OX YD - Tous modele - Monochrome 
Un jeu tout ce qu'il y a de sympathique. 
Cette version est quelque peu exclusive, car 
trituree par REDRACKAM afin de passer 
sur les machines franeaises. Une documen- 
tation explique d'ailleurs comment il a fait, 
afin de restituer ^original si vous prel'ercz 
des versions d'origine...et qui ne marchent 
pas. C'est un Dongleware. Pour jouer a tous 
les tableaux il vous suffit de vous acquittcr 
de votre dette et 1'auteur vous donnera alors 
une liste des codes manquants. Ilopla. 
OXYD.MSA 

ST661 G 

QUICK RAY TRACING - Tous modeles - 
Couleur 

Genial ! Cette disquette contient un logiciel 
de raytracing en 512 couleurs. II marche 
d'une facon un peu particuliere, puisque 
vous devez, pour realtser vos images, 
composer un SCRIPT sous forme de fichier 
texte, que vous appellerez par QRT.TTP qui 
se fera alors un plaisiiiir de creer votre 
image. Quelques scripts "tout fait" accom- 
pagnent ce logiciel, ainsi qu'un programme 
qui transforme vos images sous un format 



aeccpie [\ir Spfcirum 512. 
QRT.TOS 

ST665 F 

TASIA - Tous modeles - Couleur 
Une petite 66mo d'affichage 3D forme 
pleine en temps reel. Ca rame sur STF car a 
rorigine ca a etc prevu pour les Blitters des 



u 



STE et les TT. La ca ne rame plus, ca va tres 

vite et c'est tres joli. On peut raSme 

parametrer ies deplauenienls des objets. 

TASIA.TOS 

THALION DEMO - Tous modeles - 

Couleur 

La societe Thalion, grande pourvoyeuse de 

jeux sur Atari ST, se fait ici sa pub dans le 

domaine strictement musical. Vous y 

retrouvcrez des musiques soundchip (bip- 

bip) et des sou ltd i racks. Tsoin tsoinnnn, 

THALION.TOS 

AN COOL DEMO STE - STE - Couleur 

Pour ceux qui ne connaissent pas AN 

COOOl, sachez qu'il est membre du group 

le plus cetebre sur ST, T.C.B. II a, lui aussi, 

profite du STE pour concrctiser Pun de ses 

delires les plus fou. Son amour de toujours 

c'est Mickey... Allez savoir pourquoi. Tres 

CONS_STE.MSA 



Atari ST 
&TT 




Reference 
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Macintosh 
PC 3 '» 
Materiel 




































































Frais deport 


15F 


Total 




Encerclez le type de rr 

sur six caracteres. ain 




que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d'inclure les frais de port! 



Voici des nouveautes, pour PC!!! 



-EGA, VGA 



■ un Humain, un 
3 Gnome. Ogre 



PC689 C 

MORAFF'S WORLD 

conscillcs 

Vous pouvez etre tour a t 

Elf, un Nain, un Hobbit 

etc Vous 1'avez eompris c'est un jeu 

d'aventure graphique. Choisissez tous les 
paramctres de votrc personnage ainsi que sa 
personnalite. Les commandes sonl tres 
simples a retenir mais le niveau general du 
jeu est assez fort. Ce jeu fonctionne avec 
toutes sortes de cartes graphiques et 
d'ecrans. vous iiL-s ehoisissc/: an deriian-agc. 






PC691 C 1/2,2/2 
WOLFENSTEIN 3-D 

con-.eiile. VGA 

Ouvrez grand vos yeux devant ce mo dele de 
graphismes el sunnui d'anlmations fluides. 
Un scenario sans failles pour cette nouvellc 
realisation d'Appogee Software. lis onl 
encore recidive pour notre plus grand 
bonheur. Vous files le capitaine W.J. 
Blazkowicz el vous ctcs prisonnier dans les 
geoles d'un chateau Nazi. Huit etages et dcs 
centaines de pieces dans lesquelles vous 
vous deplacez avec la souris, vous avez des 
armes et de multiples occasions de vous 
echappcr. Les possesseurs de cartes son ore i 
seront les plus gates. On pourrail le qualifier 
de jeu parfait t En fait c'est LE JEU ! 



PC694 C 

DUKE NUKEM 2 -EGA, VGA 

La suite des aventures de Duke Nukem qui 

maintenant se retrouve sur la lune. Touji 

assailli par des monstres et autres person 
nages ■'ocambolesques. Une fois de plu: 



Duke est la dernierc chance pour sauver la 
terre du terrible docteur Proton. Les 
connaisseurs retrouveront 1'ambiance des 
jeux d'Apogee Software et les autres 

decouvriront un jeu d'utic qualitc etonnantc. 

PC695 C 

COMMANDER KEEN 4 -EGA, VGA 
A Vintage de Duke Nukem. CommaiKler 
Keen ne ch8me pas et repart pour de 
nouvelles aventures. Commander Keen est 
relourne dans sa banlieue apres ses 
premieres aventures. La vie est triste et il 
s'ennuie, pas pour longlemps....le titre de cet 
episode ? Secret of the oracle ! 

PC696 C 

COMMANDER KEEN S -EGA, VGA 
Suite et fin des aventures de Commander 
Keen. "Aliens ate my babby sitter" est le 
titre de cet episode 6. Comme son litre 
l'indique, notre hcros doit venir au secours 
de sa babbv sitter uui a ete cnlevee par dcs 
monstres franchement pas sympathiques 
d' aspect. 



PC698 A 

LAUGHING DOG 
Mono, LCD 




Un superbe composcur do pages-ecrans gere 
par la souris et d'une simplicity d'emploi a 
toute epreuvc. Pas besoin de lire la doc et 
l'aide en ligne est des plus complete. Le 
package comprend le composeur, une 
capture d'ecrans et un soft de presentation 
(slide-show). A ma connaissance c'est le 
plus complet dans sa categoric. Un disque 
dur n'est pas obligatoire mais je le conseille. 



PC703 A 

VTVID2 
VGA 



-Co-processeur ari i hirici i C|lic : 
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NOTRE ADRESSE 
NQSHORAIRES 
LE TELEPHONE 





Veuillez adresser la commande a ladresse suivante 
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Cheque □ Mandat D CCP D Swift D Eurocheque (ajoutez 71 francs) Q 
Le reglement est adresse q I'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue du Fg St Mqrtin - 75010 Pqris 


Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 
disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez ou prix qui est indique. 

1 Les produits sontenvoyes soustrois semaines. Les cheques sent encoisses seulemen- or: do id vroison 3 ..- o'douii es 'randuont Id 
\ liwoison sera effectuee pour ne pos tarder renvoi, Les produits ne sont pas repr S . SeUlS les atsguettes DEFECTUEUSES son! ECHANGEES. 

AnENTION ! 

LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALiTE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 
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^?]'J > J$J,\ £>'7l5 P ar 6ertronc ' Tessier 




On ne va pas vous faire un cours 
d'histoire : vous connaissez par 
coeur les aventures du petit 
genois parti chercher une ' 
nouvelle route pour rejoindre les Indes. 
Sur le chemin, il bute sur une terre 
inconnue : I'Amerique ! C'etait le 14 
octobre 1492. II y a pile cinq siecles. 
Vous pensez bien que les producteurs 
de cinema ont saute sur I'occasion : ils 
adorent commemorer ce genre 
d'anniversaires. Ca les rassure : ils ont 
au moins la certitude que les scenaristes 
sauront boucler i'histoire. 
Vu I'interet que suscite le personnage, 
il n'ont pas hesite a lui consacrer deux 
films. Mais il ne suffisait pas de sortir le 
premier pour empocher le gros lot. 
"Christopher Columbus, qui n'a 
toujours pas trouve de distributeur en 
France malgre la presence de Marlon 
Brando, a ete un flop retentissant aux 
Etats-Unis, ce qui laisse toute la place a 
" 1 492", de Ridley Scott, qui s'annonce 
autrement excitant. Car, enfin, vous 
I'avez vu rater des films, Ridley Scott ? 
Meme quand II n'est pas 
follement inspire ("Legend"), c'est pas 
si mal que ca... 

N'empeche : depuis quelques temps, la 
legende de Christophe Colomb en a pris 
un sacre coup. Comme disalt, au 




massacrer leurs epoux pour recuperer 

sur leurs cadavres Tor qu'ils portaient. 

Bref, pas du joli. Un tel carnage que le 

peu d'lndiens survivants est aujourd'hui 

conserve dans... des reserves. Oui, des 

reserves ! Comme pour les animaux en 

voie de disparition ! Indian movement, emprisonne a vie. 

Paralielement, on a cesse de prendre les Mieux, les Amerindiens, comme on 



COEUR DE.TONERRE.Afin ffelucider une 
affaire de meurtre dans une reserve 
indienne, le FBI depeche un flic cforigine 
siou : Vol Kilmer, ex-" The Doors", qui a lui- 
meme des origines indiennes. Un polar 
diablement efficace, realise par Michael 
Apted. Sortie le 10 novembre. 

sombre" et "Le dernier des Mohicans", 
on verra bientot "Coeur de tonerre". En 
attendant la sortie de "Son of the 
morning star", evocation "revisee" du 
general Custer, et "Leonard Peltier", 
biographie du leader de I'Amei-ican 



UVRE L'AMEMQUE 



printemps dernier, chez nos copains 
d'Oxygen, le musicien Carlos Santana : 
"C'est I'auteur du premier grand 
genocide savamment organise". Depuis 
quelques annees, on a en effet decouvert 
que le bonhomme ne s'etait pas si bien 
conduit que cela apres avoir pose le pied 
sur le Nouveau monde. Celui par qui le 
reve americain est arrive etait en fait un 
tortionnaire sanguinaire qui a invente 
une nouvelle forme de tourisme : le 
massacre des populations indigenes. 
Non content de laisser ses sbires 
culbuter les filles du coin, il faisait 



Indiens pour des sauvages qui ne 
pensent qu'a vous scalper quand on leur 
tend la main. Deja, depuis quelques 
annees, les westerns avaient change de 
ton envers les Indiens, mais, le grand 
declic a ete la sortie de "Danse avec les 
loups". Le succes du film de Kevin 
Costner, qui a quelques decilitres de 
sang cherokee dans les veines, a donne 
un bon coup de pouce a la cause 
indienne. On connait en effet le 
principe de base d'Hollywood : quand 
quelquechose marche, repassons les 
plats. C'est ainsi qu'apres "Le vent 



appelle les Peaux-Rouge quand on veut 
faire bien, prennent la parole. Par le 
biais de la musique, comme le chanteur- 
poete aux sonorites rock John Trudell 
ou le groupe de rap Mud Ponies. Ou par 
le biais de la litterature, comme I'auteur 
de polars Tony Hillerman, qui a 
consacre toute son oeuvre aux Indiens 
navajo. Une vogue qui debarque en 
France : Albin Michel vient de creer une 
collection intitulee "Terre indienne". 
Christophe Colomb avail decouvert 
I'Amerique, I'heure est venue de 
decouvrir les Amerindiens. 
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CONCERTS 




CARMEL : Le i'O a Paris (Casino de Pans) . ■ 
YOUSSOU N'DOUR : ie9 k Montpeliier. les 
14.et 15aPans(Batadan) 
ARRESTED DEVELOPMENT : le 2/10 
. a Pans ' 
THE NEVILLE BROTHERS : le 23 it Nancy, 
te24a.Tou!ouse. 
KENT : du \2 aj 24 a : 3 a.-s {Cafe de le danss! 

■ ASIA : le 1.3 aStrasbcurg, te J4 a'Mulhouse.le ■ 

1 5 a Lyon,, le 1 5. a Xouio.use, le ! 7 a.Bordeaux, ' ■ ■ 
fe ISA.Parisftetadan) 

■ METALLICA : le fO novembre a.Pans (Bercy| 
EXTREME : le i I novembns a Pans (Zenith) 
JAMES : le 23 noverr.ore aUie, le 24a' 
Clermont-Ferrand, le 26 a Bordeaux le 30.4 Lyon. 
FAITH NO MORE ; le 8 decembre a Paris 



LAMBERT DU DECOR 

• Apres Is triomphe de 

"Gieystoke" et de 

"Highlander", I'epoux de Diane 

Lane avail le monde (du 

cinema) a ses pieds. line 

impressionnante serie de flops 

(on ne comple meme plus) lui a 

fail decouvtii I'enveis de la 

gloiie. flvec "Max et Jeremie" 

de Claire Devers, il revient en 

France pour donner un nou- 

veau souffle a sa carriere sur 

le mode "repasses: pas la case 

depart". Bonne chance ! 



SORTIES CINE 



~:it;rhas le ;-:er.a:"is:c. Dlanche deja 
script, PaulVerhoeven, le 
decline I'offre de rempiler et Michael 
Douglas s.'est fait piege.r. comme Nigel 
a demande trop cher, Mais 
qu'importe :. Sharon Stone sera la. 
SCHWARZY 

Dans un premier temps, on se demande si 
c'est une joke ou un sccbp : S.chwarzy 
tournerait un remake de "La to'a.le" de 
Claude Zidi sous ia direction de James 
Cameron, Ensuite, il enchair 
"Detectives ot the heart",. un polar 
psych anal itique oil il interpreterait Freud 
oody Alien pour 
partenaire! Eh bien, il paraTt que c'est vrai 1 



JEUXDE GUERRE 



Jack Ryan (Harrison Ford) a quitte son 
boulor. d'analyste a la CIA pour se 
consacrer a sa femme et a sa fille, Lors 
['un voyage a Londres, il sauve la vie d'un 
membre de la famille royale et abat un 
terroriste ; le frere aTne de ce dernier, 
arrete lors de ('attentat manque, est juge 

et condamne, mais il a jure de se venger... Le theme du justicier-range-marie-pere- 
de-famiile qui rempiie pour venger les siens a deja beaucoup servi, mais on ne 
change pas une recette qui gagne ! Les mediants sont tres mediants, et le 
scenario adapte d'un roman du specialiste du thriller politique, Tom Clancy -(A fa 
poursuite d'Octobre Rouge), fonctionne comme une mecantque parfaitement 
huil-ee. Deux heures d'action pour quarante bailes, pas cher ! Sortie le 21 octobre. 







BOB ROBERTS 




d'un faux-vt 
mental re; sur 
de yuppi 
Auffray 



,..')■ docu- 

n chanteur de country aux allures . 
candi.dat aux senatoriales, un Hugues- 
i costard.-cravate qui t.iendrait le: 
'un Jean-Marie Le. Pen, Une mise en : 
pieces de la dimocrat;e a i'americame : quand ; 
shbw-bizz et po tuque s-i cor Pendent, personne 
n'y gagne. 444 
LACITEDELAJOIE 
Dominique Lapierre a depuis longtemps 
rentabiiise son voyage dans les bidonvilles de 
■Calcutta ; soniivre a eie un' best-seller mondial; 
Roland Joffe vient de I'dapter au cinema avec 
;P.atrick- Dirty Dancing-Swayze. Du bottlot 
correct a defaut d'etre vm it;-.: n:o re 
GLENGARRY GLEN ROSS 
D'roie d'idee.; tirer un film d'une piece de 
■ David Mamet qui' raconte les angoisses, 
existenciell.es d'une brochette de VRP en passe' 
de se faire virer car ils ne vendent pas assez de .. 
terrains a baiir. On se. moque totalermerst de-' 

Lemon et Al Pacino sont geniaux. 4 . 

J.F. PARTAGERAIT APPARTREMENT 

Vivre seule ?Aliisson (Bridget Fonda;. une future 
grande) ne le supporte pas.Faute de met, elle. 
va'partager son appartement new-yqrka.is ayec 
Hedy fjenniferjason Leigh). Une fille sympa.Un 
peu trop sympa meme ; elle fin it par etre 



les Portion 357. Realise par- 
Hollywood,- Barbet Shrodei 
de bout en bout, Hitchco 
Marguerite Duras $ 4; • 



n frenchy emigre a' 
le film est prenant 





"NEZMEMBRE 

DUCLUB 




Les adherents dont 

fes Numeros de carte vont 

de 11 01 a 11 50 recevront le Pin's 

que voici. MERCI a UBI SOFT 




L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

• Le pin's Generation 4 : La, tout de suite, maintenant, c'est gratuit ! 

• Les cadeaux surprises du Club : Tous les mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du club. 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je m'esclaffe ! 

• Jusqu'a 1 50 francs de reduction sur I'abonnement juste pour vous faire plaisir I 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4. 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

Tres simple, il suffit de nous envoyer votre bulletin d'adhesion accompagne d'un cheque de 
150 francs. En echange, le club vous renverra votre carte de membre et votre cadeau. 



Avec votre CARTE CLUB, vous pouvez obtenir des reductions 
dans les magasins agrees suivants : 

TOP GAMES, 5 bd de giraud, BASTIA - MICROLOFT, 23 rue du 
rempart, NEVERS - M/CROCOSNE,19 rue Charles floquet, 
COSNE/LOIRE - VOLUSIA, 2 rue millotet, DIJON et enfin au 
CLUB 25 (sur commande) au 93.09.67.24, CAGNES/MER. 



COMMUNICATION 

Vous etes membre ou vous etes en 
contact avec une association sur 
SHERLOCK HOLMES. Contactez le Club 
le plus vite possible. 



BULLETIN D'ADHESION 



Norn : _,.,._ _.... 

Adresse : . 

Code Postal: ... .Ville: _ 

□ Adhesion simple 150F (170F pour I'etranger) 

Je paie par □ Cheque Bancaire ou D Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 

Signature (des parents pour les mineurs) ■ | 



□ Adhesion + Abonnement 350F pour 1 1 numeros (532F pour I'etranger) 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux qui vous 
interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste 
' sera affichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 de chaque mois. 



Reference 1 : | II 


Reference 2 : | I I I I 


Reference 3 : 1 ' 



Votre numero de carte f 



COUPON DEMO 



Parmis les demos proposees je choisis une seu- 
le Demo dans la mesure des stacks disponibles. 
D Amiga 

□ PC I I I I I I I 

□ ST 



Numero de carte 



Vous avez Jusqu'au 18 octobre 1992 pour nous fairs paraenir vos bulletins. 
Passee cette date, les bons de commanae ne seront plus prls en consideration. Nos delais d'envoi sont de trente jours n 



LES PRODUITS DU HB 

Sont proposes a tous les lecieurs. Mais, attention, seuls les membres du club beneficient des tarifs a prix reduits. |^^|^ 
Les achats sont limites a un seul exemplaire par reference car les cartes ne sont utilisees que par leur possesseur. I 1 




Knenw^S 



LES CADEAUX DU 



DISQUETTE DU 
DOMAINE PUBLIC 

JEUX PC* 

Disquette n E 6 : 

BLACKJACK, POiffi=i Vy*Q~ a \D',:3 '■■: SOUA.SHER vpus . 



Fnx public 50 F / Prix Ctub 40 F 

Disquette n : 8 ; 

FiNBAU. ssi ur r-a;:r ■in.,., : li;-.:.:r-i .":P.-";^L_ : ess- enra- sssurs 

ipoi ■ ii- ..■■■■■in ■ ■.■■■ : i ■■!■ i.ii", ,. 

!,..:■ I i ■!.■.:' !■ ii. ■ i i !.■ r.AC D : ir rrcrrj.on 

=r -D ■-■ r,g' c.airs 3 .vis oiiicWjr.is. B| :' "<-■ ' ; G< 

P-ivpi.in.-53F/PrixClub40F 

COURSE estgne prj„ ra i^cis vsic'si cans aq-e l£ ■-.-cus dsuez etre Ic 
nsileur 3 A C- VIL" : it...; i=--;,: cg-:ig= r ' 1= ■-■'!; g= r-.=\. Ycrk r.i ! .r 
dssxstaiar-v.-TniSsnd 



i.:,. ■ ..: ivAOHES.FLi .1 

VA5T-R ec-i l- jsg a= ^ii=SE '"'■' 
■:i..:5: Js!"t ;c-3i|. c-.s 



JOUS" ■;: FUZEAL. .K EER-. ■=■: ■ ' 
F'o' E250 



-.:■,■■:■!:■■ 



Dlsguel 



AM n*tO : 



lie 50 F / F 



is tallolr 



Disqifsrisn : 

=•■■■; van =s.-i 
■ ■ ■ ' 



CAI 



^r. n ■---::■ -A1l\;i-aiicg=-s 

Prix public 50 F/Pnx CI 

JEUX AMIGA* 

1 ■■■■ i .i i ' i ■ ■' I .ii ii '. v : i ■ ■!■ . ■! 

I ' ■■ , Ml' .!'■:■.! ..11 ''ii I I''' '" 

ji.a en p usieurs morceaux. „ ^^ 

Pris public 50 F .' Prix Club 40 F 

cs iir rgli iiicts ■:. "ioc:- o . ■ am'; jci. 

.■ i II : I Ii ■ 

:;-j=- rJw ■:-,; i. .-...:: uj.r -e!g- .t;;c.'0= 
■ 
Prix public 50 F' Prix Club 40 F 

■- C5 :o eg. jossoil is cs jog;- 1 d=Lx. IFiiP 
.i.:/ t-J CCiiv ::::. :-:■> =-'=;ii!VS :;*>■ r. J:-L. x 
■ig gg o.s go;;: r-i- =-,?':;; t.-s-; g,:: . 

Prix public 50 F/ 1 Prix Club 40 F 

s. WANDEREH est un jeu inspire de 



tS public 50 F 

des jackpots. MEMORY BREAK est 
aat un jeu Pa tir --.ncis q..e 
SALVEVAGt es: u" e, lisrpisss MB229 

Fr,:, !JL bl.c 50 F ' Pnx Club 40 F 
Dlsquatla n"14 : 

ealler. C= :■.■:;. .:■-:/■- DCUi.OE-. vFAAN. LAZER CHESS, 
iv-zw ■ ■ ; ■:■■'■ i ,■ i ji !■ . ,■ ..■!■■■■■.■■ !■■ 

i ■!. ■ vii ; ,! :, |' :ii ..ni- 25 

Prix cu=.:i'j 50 F .' Prix Club 40 F 
Disquette rt'15 ; 

II ■ ,. I ■ : , irjL-X: " '■'■ I ■!■■■..■!■ ' ' 

GOODIES 

LESJPER~ACK-BALL 

I... II ■ I .:■■!!■■ ■.. T.... ,||.|, ;■,.!■.■ 

t='=,cisr s vav=rs ss'is-ri.E. Cs v;<;'-'-"l -n. s sc^-ia si jivsi-C' iivo: 
l;rsTif r:Ji=r;:=ncLrA:.ari. Hii 1.1- 

prix public IfiD F - iri; s c= xr :t, Fi .' prix Club 150 F 

PIN'S GENERATION 4 

Prix pun i: 30 " - rx- ', :.g f - Prix Club EO F - ,-n: :.» F 



-I-" p,.blic 2£ i 

i5jFGF\ 

■ . iiLii: ic 2: 



LES SPECIALS POSTED; DfiiF -■:.. 

■ j-u"S'3S i. A 3 Sll". tlSiv-.O rS 

■ ■ ■ 2;. - .] 



ft Club 16 F 
Re1M3 



dans lequel \ 

AS _=:OiOS : ;cu:. ; i=-i *-.?...x- a- n t:-;,'iig., :jl ■.■a i=i;oi- CelrJ'S. 
i ■■. ii , g. . .. .ii ii: Hi' <v,i;/:i 

Px-iir c ;.0F;PrsCls.b40F 
Distjuette n°5 : 

MISSILE : cs .eu s'-nsprs de Miss le Coma-d' vous os'.sz 
ii ■■,.■! .i :: j'i ■ i ■:'.■ 'I , i ■ ■ . 

2C itjleau;: eg s: sgivsgi si c. -.: it ri=--i iv;!sr: :-=s. -;I.O CA-. ?.-n 
li.-' Iaty':ilhc-cais ladLO .t.i iiigc: .■".■: ■.■on is i|i.i liinceBs; f,.swi. 

Pnx public 50 F,' Prix Club 4DF 

JEUX ATARI* 

Disquette n" 11 : , 

GOD-JS-. 00 LF V'EQ-OR. SPAfO.OL:_- [..OOAHCIDES SO'. X- 
ie.ii ri-an-ana. PAC- l.'Ar. e: TF.hM ? sonr ess 'slx eus ,sg: 
R,=!32;5 
: / Prix Club 40 F 



LE PACK GEN 4 N= 1 

4<5.:g;es - 33 -gnsmi g= L-iEh: '"■ aj o'C'/icl: "■ " ?,-, n- i:, 3 g- rjn. 

i-C'cvabii. 

Pn. -..ihlr: £-00 ■ iij.-i cjingrsi .' Prix Club 650 F 

LE PACK GEN 4 N° 2 

2rg.'ss- IC-u-nsrasoiGENiHi. dicscurr ' a„ n' 35. precisez 

si ium t-iisii ■ 1- :<;;■ ■:= ccrrnande. 

Prix Club 240 F 

LAREUUREGEN4 RefMIO 

Prix public 65 F ,ton canprUj 1 Pnx Club 55 F 

LE CORDON MINITEL 

■■■.■■ ■ . :M.i,. ■■ 1... v.. . 1 ■■■i. ■■'■[/■■■.A. ST. =>C'ie 

:ono I;1-15 air oi.-^^^ny =- n:g ;..■:: ..;: ;g--ui-i ■;■■■;, 1— -■ 
-'re propre 1 -■■ 



:, Sur ST, le logiciel Sapri 
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VIDEO GENERATION 4 



=t cssra-c.-isr a c 
'Prill CluS 50 F + 
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Produit du mois 



SUPER PROMO D'ENFER 

Urie super sourls, ideale 
rjours'eclatersurlNDY 
500 comma pour pour 
sebaladeratraversles 
menus. Ce trackball 
efflule so uriset joysticks 
avec la msma aisanoe 
pour ATARI. 




DEMOS 



Edite par ELECTRONIC ARTS 
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y ■ '3 



Edite par MICROPROSE 




eiemplairsssurPC / Nil-i ■;-.:; C" 



Edite par VIRGIN GAMES 




fariiga / BAWrencc : D0027A 



Edite par OCEAN 




tulgj I Bifirinii I DOME? 



Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. Pour les gagner un seul true, choislr ses cadeaux 

par ordre de preference, puis attendre le tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. 

Nous vous demanderons urte participation aux frais de port. Consultez notre serveur 3614 G4 pour 

connattre la iiste des gagnants et les frais de port pour recevoir les cadeaux. La participation aux frais 

de port se fera sous forme de timbres. BONNE CHANCE. 
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Offert par »««.«,« ..„ 


LA MONTRE ELECTRONIC ARTS 


I Watch Out tot EA I 


Sf^ 


Electronic Arts 


Jjk 


SurAmigs:JOHW 
IMDI&IAI/BtiCm 

50Lf PltlS, Gtoau. 


tiqgjj? 


iniELECTFiONIC 








Offert AATARI 


HOCKEY Uniqjement s 


r console LYNX 


Bran Ir^w^''^ ;^^ 


jjJSZh 


iT* Wr ''^Iw V '■"'* m '' ' 


HbHi^K. WiSSS^^^HH 




I 'aanne chancecar il 


' l^^^ggff ^ 


rjsgner . Ca, e'est 



Offert ubisoft 

D9 T Entertainment Software 

RAP PACK 



■.:;•'■■■ r x,-< L-i!ISCF7,tapet3615UB) 




Offert par g|g 


m^^ 


GH0ST_ 


r M 


stuoiliam^ ^aroire aurraiurale 

^i^tilrl'^lt^'ilil-ll^r. 

rna^retoHxpa, ^cs paranta 

^in^iqu^lp;^ ?^C31|£I3C^ 
fEfltOMS 5J le regiiSronl 


■".:." W|| 


MsfeiUfHrsiirt. mpljsiju 


■IPS IHR III! Bill 


repondrsw isplei A'Jjre atm 

1. tails est la orofessloncfe 

W.GCLBERfi? 

a. Cue vem dire GH03T ? 

Km -COW 



Offert par MB 



RUMMIKUB 
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SUPERGAMES 92 



OHIOUE EH EUROPE: - * W 0<W M' BE MUX l/IVEO 
Of ERE SPECIALEMEHT RESERVES AUX FANS PES JEUX VIDEO 



EXCLUSIF! 



PRtmiH: . . ACC 


AC7WITE: 


ADRISSI: 


Villi: 


COdlPOSM 



(four BENmuERnrrrrr* oil Ki---Rr-Mi*i i ci coupon \'\ tki-slmi. h -v i/entree du salon} 
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Void [adaptation snt micro fa hhiilem film {mniun-fanlastiqiie "COOl WORLD 1 

ai/ec KIM BASINGIR. COOl WORLD est an film qui melange des acteurs reels ei ies 

personnaqes de dessins anime's. 

Mais qu'il terminal! sa newelle Bande Dessinee, Jack Oeebs un dessinateur de BO, est 

prejete' dans le mande qufil a cree: le COOL WORLD. 

Pans lemnde Cartoon, Jack va lire seduitpar la saperbe HOLU /KIM BASItiGERj, 

I 'heroine de ses BD. Pendant ce temps, Ies creatures BO du Cool World font des deqats. 

lis ont trouve un passage qui leur pemet de passer du 

monde reel au monde BD. lis orient una irraie pagaille 1 1 1 |g ' 

en melanqeant Ies objets des mandes. § r j - 

Parviendrez vaus a eviter la catastrophe ? ;: : ^T*'_ . 
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OCEAN SOFTWARE LIMITED. 
25 BOULEVARD BERTHIER . 
75017 PARIS. 
TEL: (1)40539286 . 

FAX:(I]4227957J 



